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RESUMO

O trabalho teve por finalidade mostrar e ensinar a manusear as principais fun-
cionalidades do Revit® Arquitetura, software da empresa Autodesk®, voltado para
construcado de projetos arquitetbnicos virtuais, apresentando, de forma suscinta, os
comandos basicos do programa para auxiliar estudantes a terem um melhor esclare-
cimento por meio de um material escrito, e de forma didatica e objetiva, mostrando o
passo a passo de como inserir e utilizar as ferramentas, fornecendo os caminhos,
atalhos e exemplos praticos por meio de figuras. Para isso, utilizou-se de varias bibli-
ografias voltadas para essa area de projeto auxiliado por computador, artigos cientifi-
cos, trabalhos de conclusao de curso e videoaulas. O trabalho também teve por obje-
tivo mostrar as vantagens de se utilizar o Revit®, pois atualmente a relagdo de prati-
cidade, agilidade e tempo tem se mostrado um grande diferencial competitivo no mer-
cado da construgao civil. Logo, € interessante saber manusear as ferramentas Bulding
Information Modeling (Modelagem da informacao da construgéo) antes mesmo de en-
trar no mercado de trabalho. Um dos diferenciais do software é a geragao automatica
de alguns elementos que em outros programas € necessario fazer manualmente,
como a criagao de vistas, fachadas, cortes longitudinais e transversais, bem como o
levantamento de materiais, tendo o quantitativo aproximado de quanto se pode gastar

em uma obra de construgao civil por exemplo.

Palavras-chave: revit® arquitetura; projetos arquiteténicos; building information mo-

deling; construgéo civil.



ABSTRACT

The purpose of this work is to show and teach how to handle the main features
of Revit® Architecture, Autodesk® company software, aimed at the construction of vir-
tual architectural projects, succinctly presenting the basic commands of the program
to help students to have a better explanation through a written material in a didactic
and objective way, showing step by step how to insert and use the tools, giving the
paths, shortcuts and practical examples through figures. For this, we used several bi-
bliographies focused on this area of computer-aided design, scientific articles, course
conclusion works and video classes. The work also aims to show the advantages of
using Revit®, because currently the relationship of practicality, agility and time has
been a great competitive advantage in the current market of civil construction. There-
fore, itis interesting to know how to handle the Bulding Information Modeling tools even
before entering the job market. One of the software's differentials is the automatic ge-
neration of some elements that in other programs it is necessary to do manually, such
as the creation of views, facades, longitudinal and transversal cuts, as well as the sur-
vey of materials, having the exact amount of how much can be spent. in a construction

project, for example.

Keywords: revit® architecture; architectural projects; building modeling information;

civil construction.
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1. INTRODUGAO

Com a evolugao da construgao civil surge a necessidade de um melhor apro-
veitamento dos recursos disponiveis para que se possa aumentar a eficiéncia das
fases de projeto, execucdo e acompanhamento que envolve um empreendimento. O
uso de tecnologias de softwares que utilizam a tecnologia Building Information Mode-
ling (BIM) tem ganhado espago n&o apenas no desenvolvimento de projetos de enge-
nharia e arquitetura, como também em areas de gestao e gerenciamento de projetos.
O emprego da ferramenta de trabalho que usa a plataforma BIM, cujo uso ainda tem
sido pouco explorado, vem assumindo papel de destaque nos principais institutos aca-
démicos e empreendedores da area da construcao civil do pais, devido sua metodo-
logia de trabalho que traz ganhos importantes no planejamento e execugao de obras.

O Revit® é um software alinhado ao conceito BIM amplamente utilizado para a
modelagem e documentacgao de projetos de construgéo civil, sendo hoje um pré-re-
quisito para qualquer profissional que deseja atuar nas areas de arquitetura, engenha-
ria e design de interiores. Hoje ele pode ser usado desde da construgao de casas e
edificios a design de interiores com modelagens de objetos, como cozinhas, cadeiras
e guarda-roupas. O Revit® veio praticamente para substituir um outro software da
Autodesk anterior a ele, o Autocad®. Ainda ha uma certa resisténcia por parte de al-
guns profissionais que utilizam o CAD por ja estarem acostumados com suas funcio-
nalidades e por ainda acharem que o Revit® € o software muito complexo e de dificil
utilizagcdo, mas ele veio justamente para facilitar todo o processo dos projetos.

Tendo em vista ser uma nova disciplina que tem muitas funcionalidades a serem
estudadas, surgiu a necessidade de ter um material escrito que apresente como utili-
zar suas ferramentas de uma forma mais pratica e direta, que possa ajudar os discen-
tes que optarem por cursar essa disciplina, bem como servir como material de con-
sulta, ndo s6 para comunidade académica, mas também para qualquer profissional

que esteja querendo ter um prévio conhecimento rapido e pratico do software.
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2. OBJETIVOS
2.1.0OBJETIVO GERAL

O objetivo deste trabalho foi, por meio de um projeto arquitetbnico, apresentar as
principais ferramentas do software Revit® e suas funcionalidades, necessarias para
construcéo virtual de uma residéncia unifamiliar, bem como a impressao das principais
vistas e geracao de tabelas de quantitativos de materiais utilizados, para servir como

material de consulta para discentes, docentes e profissionais da area.

2.2. OBJETIVO ESPECIFICO

e Ensinar as principais funcionalidades do software Revit® e suas aplicagdes.
e Mostrar a aplicacao do BIM na pratica por meio de um projeto arquitetdnico de

uma residéncia unifamiliar utilizando o Revit® Arquitetura.
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3. REVISAO BIBLIOGRAFICA

3.1.0 Que E Bim

BIM, acrénimo de Building Information Modeling (Modelagem da Informagao da
Construgao) é uma metodologia de trabalho colaborativa que apresenta um processo
inteligente baseado em um modelo 3D, carregado com um banco de dados com infor-

macgodes sobre os seus elementos constituintes (EASTMAN et al., 2014).

Segundo Eastman et al. (2014), o BIM veio abrir o caminho para uma comunicagao
mais facil, completa e concisa entre os varios especialistas envolvidos num projeto
(arquitetos, engenheiros, empreiteiros, proprietarios etc.). Com este conceito, todos
envolvidos no processo de construgdo podem visualizar o modelo de diferentes pers-
pectivas (tendo em conta a sua especializagéo), acrescentar ou modificar informacdes
a tempo real e muitas outras funcdes sem terem a necessidade de converter arquivos

ou haver contato interpessoal entre profissionais.

De acordo com Freitas (2014), essa plataforma amparada em 3 pilares (pessoas,
processos e tecnologia) fornece aos profissionais da arquitetura, engenharia e cons-
trucao informacgdes precisas e ferramentas para planejar, projetar, construir e geren-
ciar com mais eficiéncia a edificagdo desde os mais simples aos mais complexos pre-

dios residenciais, comerciais, instalacdes e obras de infraestrutura.

Para Freitas (2014), com representagdes digitais semelhantes as construgoes fisi-
cas e com simulacdes, o BIM pode antecipar todas as etapas e resultados do setor
construtivo. Nessa equacgao do BIM, também é preciso incluir o pilar politicas, porque
em cada pais onde a metodologia foi implantada foram necessarios estimulos gover-
namentais, como decretos, mandatos, grupos de disseminagdo e muitos foruns de
discussdo para que fosse entendido o que essa nova metodologia representa na in-
dustria construtiva (MASOTTI, 2014).

3.2.HISTORICO DO BIM NO MUNDO

O BIM é um conceito que surgiu a partir dos estudos sobre processos construtivos
ainda nos anos 1970 do professor Chuck Eastman, do Instituto de Tecnologia da Ge-

orgia (EUA) e diretor do Digital Building Laboratory. Em 1975, ele ja descreveu um



16

sistema de modelagem de sélidos em 3D CAD, com a denominagéao Building Descrip-
tion System (EASTMAN, 1975).

O trabalho de Eastman (1975) incluiu nog¢des de BIM, hoje em dia rotineiras, tais
como: derivar secoes, planos, isométricos ou perspectivas com base em elementos
anteriormente modelados; evitar o redesenho, uma vez que as alteragdes sao atuali-
zadas automaticamente em todos os desenhos derivados; possibilitar o acoplamento
direto da analise quantitativa a descricdo dos materiais durante a modelagem, com
estimativas de custo ou quantitativos de materiais sendo facilmente gerados, en-
quanto alimenta um banco integrado de dados; gerar codigo automatizado para che-
cagem da edificagdo na prefeitura ou no escritorio de arquitetura; facilitar a tarefa dos
empreiteiros de grandes obras, no tocante ao usufruto de vantagens como agenda-

mento e encomenda de materiais.

Assim, os conceitos, abordagens e metodologias que hoje sédo identificados como
pertencentes ao BIM podem ser datados de cerca de 42 anos atras. Ja a terminologia

building information modeling, esta em circulagédo ha, pelo menos, 25 anos.

O uso do BIM comecou a ser efetivo a partir dos anos 2000, com a adesao de
muitos paises, como os Estados Unidos e Reino Unido, que hoje € o lider global de
uso da metodologia na industria construtiva. De |a para ca o BIM vem representando

uma inovagéo radical no setor (MENEZES, 2011).

3.3.HISTORICO DO BIM NO BRASIL

O uso do BIM no Brasil vem caminhando para proporcionar uma industria constru-
tiva cada vez mais organizada, eficiente, sustentavel do ponto de vista ambiental e

financeiro e com mais eficiéncia.

Para Masotti (2014), essa histéria comegou no inicio dos anos 2000, ainda sem
definigdes de regras ou padronizagdes para o setor, porém, os exemplos internacio-
nais mostraram que o uso da metodologia e tecnologia BIM no Brasil era possivel,
necessitando de mais apoio governamental e uma mudanga de pensamentos, com-

portamentos e atitudes do setor da industria da construgao.

A Estratégia Nacional de Disseminagéo do BIM foi criada pelo decreto 9.377, de

maio de 2018, que extinguiu o decreto de 5 de junho de 2017. Em 2019, esse decreto
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sofreu alteragao; foi sancionado o decreto 9.983, de 22 de agosto de 2019, que dis-
corria sobre a Estratégia Nacional de Disseminacao do Building Information Modeling
e instituiu o Comité Gestor da Estratégia do Building Information Modeling. O objetivo
dos decretos foi criar politicas publicas visando a mudanga do atual modelo de cons-

trucao para a plataforma BIM.

Segundo MENEZES (2011), a partir do ano 2000, o BIM recebeu cada vez mais
atencdo nas terras brasileiras, principalmente nos escritorios de arquitetura. Talvez
por isso duas das revistas de grande repercussao nacional pertencentes a Editora
PINI, a AU (Arquitetura e Urbanismo) e a Téchne (Engenharia Civil), dedicaram, em

2011, edigdes para analise dessa nova plataforma de trabalho.

Rocha (2011) lembra que, ha anos, o BIM prometia proporcionar uma mudancga
radical no processo de produgao da construgao civil. Entretanto havia a ideia de que,
por ser tdo revolucionario e tecnoldgico, o conceito de modelagem de informacdes

para construcao estivesse longe de ser adotado no Brasil.

Atualmente, apesar das dificuldades de implantac&o, essa plataforma ja comecgou
a ser adotada por varios profissionais das areas de orcamentos, arquitetura, estrutu-

ras, instalagdes prediais e de vedagao (ROCHA, 2011).

Dentre as dificuldades iniciais relatadas por aqueles que ja aderiram a plataforma
BIM, estédo o alto custo do treinamento de pessoal e dos computadores, que necessi-
tam ter uma configuragdo mais robusta, além do prego dos programas (MENEZES,
2011).

Apesar do alto custo de implantagao, a adog¢ao dessa plataforma prevé, em médio
e longo prazo, o retorno do investimento. Semelhantemente ao que ocorreu nos Es-
tados Unidos e Europa. A falta de bibliotecas nacionais e de uma cultura de trabalho
em equipe sao as maiores dificuldades existentes na atual fase da experiéncia brasi-
leira (MENEZES, 2011).

Para Rocha (2011), a implementagao do BIM na industria construtiva do pais teve
um significado de transparéncia muito maior para o setor, que ja foi alvo de diversas
denuncias de corrupgao, desvio e lavagem de dinheiro ao longo da histéria politica do

pais. O BIM pode também ajudar a acelerar processos licitatorios e obter mais com-
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preensao dos projetos em geral, além de ser uma ferramenta de transparéncia justa-
mente porque permite a possibilidade de documentar todo o processo construtivo
(ROCHA, 2011).

Orgéos governamentais tem atuado com intencéo de estimular o uso da plataforma
BIM por meio de decretos. O decreto presidencial ,5 de junho de 2017, instituiu o
Comité Estratégico de Implementacao de Building Information Modeling, com mem-
bros de diversos érgaos governamentais, com a finalidade de propor a estratégia Na-

cional de disseminacao do BIM.

A Estratégia Nacional de Disseminagéo do BIM criada pelo decreto 9.377, de maio
de 2018, extinguiu o decreto de 5 de junho de 2017. Em 2019, esse decreto foi alte-
rado pelo decreto 9.983, que foi sancionado de 22 de agosto de 2019. O objetivo dos
decretos foi criar politicas publicas visando a mudancga do atual modelo de construgao
para a plataforma BIM. Nesse decreto, o uso do BIM seria implementado gradual-

mente em 3 fases: janeiro de 2021, janeiro de 2024 e janeiro de 2028.

A Camara Brasileira de BIM (CBIM) foi criada em 2018 para discutir as politicas
publicas de implementacao e disseminacédo do BIM em cada Estado e no Brasil como
um todo. Com trabalho voluntariado, sdo comités que abordavam temas como softwa-
res, contratos, licitagdes, processos, formacao académica etc. A CBIM foi criada tam-
bém para unir profissionais do setor e empresas no sentido de ajuda-los em questbes
que os governos e conselhos de classe ndo atuavam no que diz respeito ao BIM. Além
disso, visava também auxiliar os profissionais e empresas em questdes de mercados,
normas, orientagdes juridicas e técnica, relacionada a softwares e hardwares ligados

ao mercado BIM, entre outras iniciativas.

O Decreto 10.306 estabeleceu a utilizagao do Building Information Modeling na
execucao direta ou indireta de obras e servigos de engenharia realizada pelos 6rgaos
e pelas entidades da administragdo publica federal, no ambito da Estratégia Nacional

de Disseminacé&o do Building Information Modeling.

Nesse decreto, a implementagdo também ocorreria em fases: janeiro de 2021, o
BIM deveria ser utilizado no desenvolvimento de projetos de arquitetura e engenharia,
referentes as construcdes novas, ampliacdes ou reabilitacbes, quando consideradas
de grande relevancia para a disseminacao do BIM. Em janeiro de 2024, o BIM devera

ser utilizado na execugédo direta ou indireta de projetos de arquitetura e engenharia e
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na gestao de obras, referentes a construgdes novas, reformas, ampliagdes ou reabili-
tacdes, quando consideradas de grande relevancia para a disseminacgao do BIM; e
Janeiro de 2025, o BIM devera ser utilizado no desenvolvimento de projetos de arqui-
tetura e engenharia e na gestdo de obras referentes as constru¢des novas, reformas,
ampliagdes e reabilitacbes, quando consideradas de média ou grande relevancia para

a disseminacéao do BIM.

Segundo o mesmo decreto, os 6rgdaos governamentais néo referidos também po-
dem adotar as acdes de implementacao do BIM, independentemente da finalidade de
uso, em qualquer fase do art. 4°. Isso significava que o uso do BIM nao é obrigatdrio,
mas preferencial. Ainda assim, a falha de interpretacdo do decreto vem causando um

movimento benéfico para implantagdo da metodologia nos érgéos publicos.

Apesar da falta de apoio de entidades classistas, como o CREA (Conselho Regio-
nal de engenharia e Agronomia) e CAU (Conselho de Arquitetura e Urbanismo) a im-

plantacdo do BIM cresce a partir de diversas iniciativas publicas e privadas.

Orgaos publicos que utilizaram o BIM em seus processos construtivos estdo o
DNIT (Departamento Nacional de Infraestrutura de Transportes) e o PBQP-H (Pro-
grama Brasileiro de Qualidade e Produtividade do Habitat), vinculado ao Ministério
das Cidades, como o Programa Minha Casa Minha Vida, que foi substituido pelo pro-

grama Casa Verde e Amarela.

A criacao da Plataforma BIM BR é o resultado de uma agao conjunta entre o entao
Ministério da Industria, Comércio Exterior e Servigos (MDIC) e a Agéncia Brasileira de
Desenvolvimento Industrial (ABDI). A Plataforma BIM BR traz um conteudo dinamico
sobre a Modelagem da Informagéo da Construgéo e uma Biblioteca BIM, com upload
de objetos e componentes BIM, que seguem o estabelecido em um regulamento téc-
nico que institui critérios e requisitos minimos que norteardo os usuarios interessados.
Essa biblioteca € considerada a maior biblioteca publica do BIM no mundo, traz cen-
tenas de familias e elementos disponiveis para variados softwares que dao suporte
ao BIM (MENEZES, 2011).

3.4.REVIT®

Em 1997, um grupo de técnicos desenvolveu um programa de informatica especi-

fico para a area da construgao civil. Esse programa era baseado no uso de uma base
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de dados que descrevia todos os objetos que compde um edificio, a qual mantinha de
forma paramétrica a representacao dos diferentes géneros dos objetos. No entanto, o
fundamental desta nova tecnologia ndo era apenas na representagao por si proprio,
mas, sobretudo, na identificagdo de determinadas relagdes entre eles, de forma que
quando uma alteragao era efetuada num determinado elemento construtivo, os dados

e documentos atrelados a ele sofriam a mesma modificacdo (GARCIA, 2015).

Nascia assim o Revit®, designagcédo que advém da conjugacgéo dos termos Revise
Instantly (rever imediatamente). Foi adquirido pela Autodesk em abril de 2002, tendo
o programa evoluido significativamente desde essa data até hoje. Comegou por ser
um programa dedicado exclusivamente a area arquitetdnica da construgdo, mas veio
a desdobrasse em trés programas, de forma também a permitir o desenvolvimento de
projetos no ambito de outras disciplinas relacionadas ao processo construtivo de um
edificio (GARCIA, 2015).

Assim, o Revit® original passou a ser chamado de Revit® Architecture (projeto de
arquitura), e sugiram os programas Revit® Structure (projeto de estrutura) e o Revit®
MEP (projeto de aguas e esgotos, projeto de eletricidade e projeto de aquecimento,
ventilacdo e ar-condicionado). A partir da versdo 2013, esses trés programas passa-
ram também a ser comercializados numa unica aplicacao reune todas essas discipli-

nas, passando a ser designado apenas por Revit® (GARCIA, 2015).

Segundo Garcia (2015), com o Revit® é possivel elaborar modelos para a concep-
¢ao de projetos arquitetdnicos, de infraestrutura e de sistemas mecanicos; além da
facilidade intuitiva ao se utilizar, foi desenvolvido para que os projetos estejam conec-
tados, ou seja, se é feita alguma alteragdo em qualquer ponto do projeto, as demais
vistas atreladas a ele sofrem a mesma modificagdo, diminuindo consideravelmente o
tempo de elaboracéo do projeto. Além disso, o programa permite a rapida elaboragéo
de vistas, perspectivas e cortes de rapida visualizag&o ou atreladas a alguma prancha
que pode ser elaborada pelo proprio autor, bem como a geragéao de planilhas orga-

mentarias e até mesmo quantitativos.

3.5.VANTAGENS E DESVANTAGENS DO REVIT®
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Segundo Justi (2010), o Revit® traz uma estrutura muito completa e seu sistema

BIM é uma tecnologia inovadora cheia de vantagens para seus usuarios. Justi (2010)

considera as principais:

1.

Alta flexibilidade: o Revit® permite que todos os dados de um projeto sejam
armazenados em um sO arquivo. Isso permite que varios usuarios de areas
diferentes possam trabalhar no mesmo modelo.

Estimativa precisa de orgamento: uma das novidades mais importante do sis-
tema BIM é o BOQ (geragéo automatica da conta de dados). Essa ferramenta
produz com maior facilidade, orgcamentos precisos com quantidades de materi-
ais e produtos exatos.

Modelagem 3D BIM: o Revit® possui uma ferramenta de modelagem paramé-
trica que é a grande auxiliadora no desenvolvimento do designe conceitual do
projeto. Com ela é possivel criar um rascunho rapido do layout do seu projeto
e instantaneamente o programa cria a modelagem 3D.

Mudancas rapidas sem precisar refazer: qualquer projeto passa por um periodo
de desenvolvimento e dentro desse periodo diversas alteragdes sao feitas: com
o Revit®, esse processo pode ser otimizado pois todos os seus componentes
estdo conectados um ao outro, ou seja, quando se faz alguma alteragédo no
modelo, o software atualiza automaticamente cada componente relacionado,

afetando todo o modelo.

Como vantagens, Justi (2010) relaciona as seguintes:

1.

Muitas vezes, os cortes e vistas geradas pelo Revit® a partir da planta baixa,
precisam de ajustes, pois nao ficam perfeitos.

Necessidade de configurar diversos parametros antes mesmo de comegar a
desenhar.

Os menus e os comandos nao sao tao simples. Para conseguir aproveitar as
vantagens das ferramentas que ele disponibiliza € necessario um treinamento
mais aprofundado. No geral os projetos desenvolvidos no Revit® ficam prontos
mais rapido. Porém, para se familiarizar e ganhar agilidade no programa leva

mais tempo do que os outros programas.
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4. METODOLOGIA

O presente trabalho buscou ensinar como manipular as ferramentas do Revit® Ar-
quitetura 2022 (versao do estudante) por meio da construgdo de um projeto arquiteto-
nico de uma residéncia unifamiliar, utilizando para isso de literatura - livros, artigos

cientificos e trabalhos de conclusao de curso.

O Revit® é um programa desenvolvido pela empresa Autodesk®, que se tem des-
tacado na area da construcéo civil, principalmente para projetos arquiteténicos. Logo,
€ importante conhecer dessa ferramenta, pois ela traz um bom custo-beneficio em

relagéo ao tempo.

Para ensinar a como utilizar das principais fungdes dentre muitas que o programa
oferece. Uma sequéncia de etapas foi estabelecida, de forma didatica, para desenvol-
ver um projeto arquitetonico. Iniciando pela explicagdo da area de trabalho, principais
configuracdes e insergédo dos niveis. Em seguida, dois pavimentos foram desenvolvi-
dos, comegando pelas paredes, pisos e lajes. Apds a insergédo desses elementos, o

telhado e a platibanda foram feitos também, assim como a caixa d’agua.

Ensinado os principais comandos, outros de importante aprendizado foram mos-
trados, como o de anotar, criagcao de vistas, fachadas, criagao de folhas e impresséo.
Por fim, o projeto foi renderizado e finalizado, mostrando por meio desses principais
comandos, nao de todos, como o Revit® é de facil aprendizado e que poupa bastante

tempo em relagao aos outros softwares, como o AutoCAD®.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES
5.1.DESCRIGAO DA EDIFICAGAO

A residéncia utilizada como exemplo nesse trabalho foi composta por um pavi-
mento térreo que contém uma garagem logo na sua entrada, sala de estar, uma
cozinha, lavanderia, banheiro, lavabo e area de lazer com acesso ao quintal. O
pavimento superior contém trés suites sendo uma delas uma suite principal, um
quarto/escritério, trés banheiros, duas varandas e escada de acesso. O telhado foi

do tipo embutido com uma agua junto com uma caixa d’agua na laje.

A edificacédo possui 11,55m de largura por 24,65m de comprimento, tendo uma
area total de aproximadamente 285 m? (duzentos e oitenta e cinco metros quadra-
dos).



24

5.2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

5.2.1. INTERFACE DO REVIT® ARQUITETURA

Ao executar o programa Autodesk® Revit Arquitetura 2022 (versao do es-
tudante) em portugués, logo € mostrada a tela inicial do Revit®. Sua interface
grafica é bem intuitiva, em que sdo encontradas algumas opg¢des do lado es-
querdo, dentre elas esta a opgéo de iniciar um novo projeto ou abrir um ja exis-
tente. Ainda ha outras opcdes, como familias que se pode criar uma nova ou
até mesmo abrir uma existente. Essas opg¢des iniciais sao facil visualizacao e

uso por parte do usuario, como se pode ver na Figura 1.

Figura 1 — Tela Inicial
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Ajuda on-line

Forum da comunidade

Fonte: Autoria propria, 2022

5.2.2. INSERINDO FAMILIAS
Um importante entendimento do programa e de grande utilidade € sobre
as familias. Netto (2020) diz que essas familias sdo objetos de um mesmo tipo
reunidos, tendo parametros e comportamentos semelhantes. Por exemplo, ha
familias de paredes, telhados, portas e janelas. Para especificar melhor, dentro
da familia de paredes ha varios tipos delas com diferentes espessuras, tipos,

como as com pintura, com ou sem chapisco. Ao baixar o software, algumas das
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principais familias ja sao trazidas dentro do proprio programa, sendo que elas

ainda podem ser editadas pelo usuario ou até mesmo criadas.

Segundo a autora, ter essa concepgédo de como utilizar as familias é de
fundamental importancia para ter um 6timo trabalho com o Revit®. As familias
sao divididas em trés tipos: do sistema, carregaveis e modeladas. Netto (2020)
afirma que a primeira ja vem instalada no préprio programa e que nao pode ser
deletada, mas a partir de um tipo ja existente, pode-se criar outros tipos por meio
da duplicagao do elemento, podendo apagar depois. Ja as familias carregaveis
sdo aquelas vindas de um arquivo externo, ou seja, obté-las por meio do down-
load de algum site que disponibilize e que ainda podem ser utilizadas em qual-
quer projeto. Por fim, as familias modeladas sao as que podem ser criadas dentro
do proprio projeto. A autora enfatiza que esse tipo de familia € usado para casos
especificos e ndo sao reutilizados em outros projetos. Um exemplo bem claro

dessa modelagem € da criagédo dos rufos.

5.2.3. INICIANDO O PROJETO (CONFIGURAGOES INICIAIS)

Netto (2020) diz que para que possa iniciar um projeto, € necessario que
o usuario clique na opg¢ao Modelos > Novo. Ao clicar nessa opgéao, € aberta uma
pequena tela, nela ha varios arquivos modelos, como o de construg¢ao, arquite-
tura, elétrico, mecanico dentre outros. A opgao para esse projeto é a arquitetura,
basta confirmar no botdo Ok para confirmar a escolha. De acordo com a Figura
2.

Figura 2 - Janela Novo Projeto

Movo projeto >

Arguivo modelo

Modelo de arquitetura P Procurar. ..
Criar nowvo
(®) Projeto (") Modelo de projeto

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Logo apds esses passos, € aberta uma outra tela em que usuario ira tra-

balhar durante todo o projeto. Como pode ser visto na Figura 3.

Figura 3 - Tela Principal
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Antes de iniciar o projeto, € necessario que sejam feitas algumas configuragdes
inicias, como unidades de trabalho, niveis dos pavimentos e um modelo de template.
Vale destacar que é recomendavel ja ter um template configurado de acordo com as
definigdes que o usuario desejar, para que possa haver uma facilidade durante o pro-
jeto, bem como uma boa produtividade, principalmente em relagdo ao tempo que se
possa ganhar. Ha varios modelos de templates disponiveis na web, que tanto podem
ser baixados gratuitamente, como também ha varios pagos por abranger varios tipos
de familias e estarem padronizados com familias de objetos do Brasil, como portas,

janelas, telhas, caixas d’aguas, dentre outros.

Para definir as unidades do presente projeto deste trabalho, o usuario pode
utilizar do atalho no teclado UN ou ir na Aba Gerenciar > Configuragoes > Unidades

de projeto, as unidades serao configuradas da seguinte forma, conforme a Figura 4 .4.
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Unidades de projeto =
Disciplina: Comum w
Unidades Farrmato [
Angulo 12,35
Area 1234 57 m*
Custo por drea [5/ft°] 1235
Distancia 1235[']
Cormprimento 123457 [m]
Densidade de massa 1234,57 kg/m’*
Angule de rotagde 12 35°
Inclinagdo 12,3%
Yelocidade 12346 km/h
Tempo 12346 s
Yolume 1234 57 m’
Moeda 1234 57
v

Simbolo dedmal fagrupamento de digitos:
123.456.789,00 e

Cancelar Ajuda

Fonte: Autoria propria, 2022

Em relagéo aos niveis, Netto (2020) fala que para criar os pavimentos, deve-se
estar em alguma vista de corte, como na elevacgao norte, neste caso, a elevacéo usada
como base sera a Fachada Principal. Primeiramente, para ter acesso ao comando,
o usuario deve ir na aba Arquitetura e clicar em Nivel ou acessar o atalho teclando
em LL. Inicialmente serdo criados os niveis: Piso cal¢gada, Piso pav. Térreo, Muro,
Respaldo pav. Térreo, Piso pav. Superior, Respaldo pav. Superior, Laje e Caixa
d’agua. O primeiro piso a ser criado para este projeto é o Piso calgada com elevacéo
0,00. A partir deste primeiro nivel, basta posicionar o cursor do mouse na extremidade
esquerda do nivel anterior e assim arrastar para cima em sua extensao dar um clique
com o lado esquerdo do mouse, apos isso, basta arrastar para o lado direito até que
figue alinhado com a extens&o do nivel de baixo e dar outro clique com o mouse para

confirmar o alinhamento e teclar em Esc para finalizar o comando. O processo segue
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da mesma forma para os demais niveis, basta apenas ter a referéncia do nivel anterior
para que sejam criadas as cotas. Em seguida, o usuario pode alterar os valores da
distancia das alturas entre os pavimentos e 0os seus nomes, para isso, é suficiente que

se dé um clique dentro das caixas de textos.

Outro procedimento que pode ser feito € de movimentar os “gripes” das cotas
para ficar mais organizado, logo deve-se aproximar com o mouse sobre o lado direito
da cota e encontrar um pequeno simbolo no formato de Z e clicar nele, assim o usuario
desbloqueia o gripe e movimenta-o para onde deseja. Finalizados todos os processos,

os pavimentos estarao feitos conforme as Figura 5 e 1 da descri¢ao da edificacao.

Figura 5 - Tela Niveis dos Pavimentos
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Netto (2020) afirma que apds a criagdo dos pavimentos, as plantas de piso e
de forro sao criadas automaticamente e podem serem vistas no Navegador de pro-

jeto, conforme Figura 6.
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Figura 6 - Tela Navegador de Projetos
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

5.2.4. INSERINDO PAREDES

Nesse comando ja sera feito a planta baixa do Piso pav. Térreo e Piso pav.
Superior, como também do Muro que fica envolta da edificagdo. Para inserir uma pa-
rede, deve-se ir na Aba Arquitetura > Parede ou acessar pelo atalho do teclado WA
e em seguida escolher Parede Arquitetdnica dentre as opgdes da caixa que € aberta

conforme a Figura 7.
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Figura 7 - Tela Seletor de Parede
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Antes de inserir a parede, deve-se atentar para ajustar alguns comandos, como
a altura, tipo de parede, restricdo de base, restrigao superior, encontrados na janela
de Propriedades. Ao selecionar o comando Parede Arquiteténica, percebe-se que

a Ribbon muda para a aba modificar | Colocar Parede conforme a Figura 8.

Figura 8 - Tela Aba Modificar
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Como dito anteriormente, o préximo passo é escolher um dos tipos de parede
do template, bem como restringir a base e a restricao superior em Propriedades, para

isso, basta restringir para Piso pav. Térreo sendo a base e Respaldo pav. Térreo
como sendo a restricdo superior, de acordo com a Figura 9.
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Figura 9 - Tela Propriedades
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Para desenhar a parede, ha varias opg¢des de escolha do usuario, como dese-
nho em retangulo, linha, arco, entre outros. Outro detalhe importante é em relagcéo a
linha de localizagao para tragar a parede, que para o projeto sera a Face de acaba-
mento Externo, mas isso fica a critério do projetista. Ainda € de ressaltar sobre opg¢ao
Cadeia, ela é responsavel por desenhar as paredes de forma sequencial, devendo
esta a caixa de opg¢ado marcada. Ambos detalhes sdo mostrados a seguir como as

Figuras 10 e 11.
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Figura 10 - Tela Desenhar
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Figura 11 - Tela Seletor Acabamento Paredes
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

As primeiras paredes a serem desenhadas seréo as do Muro, logo o resultado

pode ser representado tanto em 2D (Figura 12) quanto em 3D (Figura 13).
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Figura 12 - Parede em 2D

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 13 - Parede em 3D

Fonte: Autoria prépria, 2022.

E importante frisar que é possivel criar as proprias paredes basicas a partir de
uma do Sistema, caso seja necessaria ter um tipo especifico para o projeto, como
parede com chapisco, reboco, ceramica, podendo ter outras com varios tipos de ca-
madas e acabamentos internos. Para isso, deve-se primeiramente ir no comando pa-
rede. Em seguida, em propriedades, o usuario deve clicar na opgao de Editar Tipo e
logo abrira uma janela de Propriedades do tipo onde podera editar a estrutura da
parede. No entanto, para ndo modificar a parede do sistema, basta que o usuario a

duplique para manter a outra com as configuragdes padréo.
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Figura 14 - Tela de Propriedades
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 15 - Tela Propriedades de Tipo Paredes
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Apos de ter duplicado o elemento, basta ir na opgao Editar da janela de Pro-
priedades do tipo para assim escolher os materiais, espessuras dentre as camadas
da parede. Para o presente projeto, as paredes basicas que serdo mais utilizadas

serao de alvenaria com espessura de 15 cm e uma com ceramica de 16 cm.
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

5.2.5. INSERINDO PORTAS E JANELAS

Parede

35

Portas e janelas seguem um mesmo padréo de insergéo, pois basta escolher o

local em que sera inserido e possuem quase 0 mesmo caminho de comando. Segundo

especifica Netto (2020), tantos as portas como as janelas necessitam de paredes para

serem hospedadas. A autora ainda ensina que ao inserir esses dois elementos, auto-

maticamente o Revit® faz uma abertura na parede para que assim sejam colocadas

nesse espaco vazio sem ter a necessidade de fazer um corte manualmente, assim

como também a abertura é fechada automaticamente quando se remove um dos ele-

mentos.

O caminho a ser seguido para portas é: Aba Arquitetura > Construir > Porta

ou acessar pelo atalho DR. Ja para a janela o caminho € o mesmo, tendo somente

que escolher a opgao > Janela ou pelo atalho WN, conforme destacado na figura

abaixo.
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Figura 17 - Tela Aba Construir Porta/Janela
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

ApO0s ter escolhido um dos tipos de portas ou janelas disponiveis do sistema ou

carregar outra familia a partir de um arquivo externo, basta pér o cursor sobre o local

deseja na parede para que possa ser inserido, podendo ainda fazer os devidos ajustes

de distancia, como também o sentido de abertura, esquerda ou direita. Nesse ultimo

caso do sentido dela, basta teclar a barra de Espaco do teclado ou clicar nas setas

indicadoras, como pode ser visto na Figura 18.

Figura 18 - Representacao da Porta em 2D
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Figura 19 - Representacao da Porta em 3D

Fonte: Autoria prépria, 2022.

5.2.6. INSERINDO PISOS

O piso tem capacidade de suportar elementos sobre ele, tendo sua espessura
de projecéo voltada para baixo em relagdo ao pavimento instalado. Para inserir o co-
mando Piso, € necessario definir os limites de contorno, ou seja, deve-se fazer por
meio da selecao de paredes ou por meio de linhas (Netto 2020). Para acessar o co-
mando, basta ir na aba Arquitetura > Construir > Piso. Frisa-se que no Revit® ha
quatro tipos de pisos: arquitetonico, estrutural, por face e viga de borda. Para este

projeto, sera utilizado o arquitetdnico por ser o mais convencional entre eles.

Figura 20 - Tela Aba Construir Seletor de Pisos
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Fonte: Autoria prépria, 2022
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Percebe-se que apos ter feito a escolha do tipo de piso, em propriedades, ha
varias opgoes de pisos, dentre eles esta o Genérico 150 mm. A partir desse, pode-
se editar para inserir outros materiais em suas camadas, como a argamassa, como
também as ceramicas, e assim serem criados outros pisos. Depois de fazer os ajustes
conforme especifica o projeto, selecionado o pavimento e escolhido o piso, a aba Mo-
dificar | Criar limite do piso € destacada para o usuario definir os limites de contorno,
podendo desenhar de varias formas, como linhas retangulos, poligonos, selecao de
linhas e até mesmo por meio da escolha de paredes. E importante destacar que os
contornos precisam estar fechados, uma poligonal fechada. Feito os contornos, basta

finalizar sobre o botdo Concluir o modo de edigao.

Figura 21 - Linhas de Contorno de Pisos
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%

Fonte: Autoria propria, 2022.

Figura 22 - Tela Aba Desenhar
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Caso seja necessario editar os contornos do piso, basta o usuario selecionar a area

onde esta localizado que novamente a aba Modificar sera aberta.

5.2.7. INSERINDO FORROS

Conforme especifica Netto (2020), o forro € uma superficie que se localiza
abaixo do pavimento de cima do seu, estando sua altura relacionada ao pavimento de
origem, com a espessura de projecao voltada para cima. Para inserir o forro, segue-
se 0S mesmos critérios para o piso, ou seja, os limites de definicdo dos contornos
devem ser fechados. O caminho para inser¢ao € ir na aba Arquitetura > Construir >
Forro. Logo apds ter entrado no comando, em propriedades, ha varios tipos de forros,

como também de criacédo de outros a partir da edigdo de um deles.

Figura 23 - Tela Aba Construir Forro
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Assim como no comando parede, a aba Modificar | Colocar Forro ¢é realgada.
Nesse comando, ha duas opgdes de inser¢ao, de forma automatica ou manualmente.
Na primeira opgao, o programa ja identifica as areas fechadas, bastando p6r o cursor
do mouse sobre uma das areas ficando com os contornos com linhas em vermelho, e

por fim seleciona-las.
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Figura 24 - Tela Inserir Forro Automatico
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 25 - Representagdes de Linhas de Contorno

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Ja a segunda escolha que pode ser feita € desenhar manualmente, tendo ape-
nas que clicar sobre o botdo Efetuar o croqui do forro, que a aba Modificar | Criar
limite de forro, ferramentas de desenho, é aberta para assim definir os contornos da
area da edificagdo. Para ajustar a altura, basta ir em propriedades e definir em Altura

de deslocamento do nivel.
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Figura 26 - Representacao de Forro em 3D

Fonte: Autoria propria, 2022.

5.2.8. INSERINDO ESCADA E GUARDA-CORPOS

A inser¢cao do comando escada pode ser um pouco complicado, mas o Revit®
ja fornece elementos dela que sao gerados de forma automatica, ndo necessitando
fazer os calculos dos degraus. Geralmente as escadas sao feitas em quatro formas
basicas diferentes, como em retas, em U, em caracol e em L. Ha duas opcgdes de

como inserir a escada: por componente ou por croqui.

Figura 27 - Tela Aba Construir Escada
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Para inserir o comando, basta acessar a aba Arquitetura > Circulagao > Es-
cada. Em seguida é aberta a aba Modificar | Criar escada, tendo o usuario as op-

¢bes de como deseja inserir.



Figura 28 - Aba Modificar Escada
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Antes de construir a escada no local desejado, deve-se atentar para alguns
ajustes nas propriedades, como o nivel base e o superior que serdo os pavimentos

Térreo e Superior.

Figura 29 - Escada em 2D

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 30 - Escada em 3D

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Os guarda-corpos geralmente sao colocados em escadas e varandas, em que
sdo gerados automaticamente pelo Revit®. Basta ir na aba Arquitetura > Circulagao

> Guarda-corpo > caminho do croqui para inserir.

Figura 31 - Aba Circulagdo Guarda-corpos

@ Guarda-corpo |v| L-j% Texto ¢

Caminho do crogqui
B cro s

@ Colocar na escada/rampa

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Na sequéncia, a aba Modificar | Criar limite do guarda-corpo € aberta para
assim escolher a forma como deseja desenhar o perfil. Em propriedades, ha muitas
opgdes de guarda-corpo, podendo ainda modificar por meio da edigdo, como alterar

as propriedades dos materiais.

Figura 32 - Guarda-corpos em 2D

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Figura 33 - Guarda-corpos em 3D

Fonte: Autoria prépria, 2022.

5.2.9. INSERINDO TELHADO

A insergéo do telhado é muito simples, mas para isso € necessario que haja um
pavimento como base, no caso em um projeto de uma edificagéo seria a laje. Contudo,
para este comando, basta seguir o mesmo procedimento para os pisos. Antes de exe-
cutar o comando, neste projeto sera usado o telhado de apenas uma agua sendo ele
embutido, ou seja, tera paredes — platibanda — existentes para definir os contornos. O
caminho do comando a ser seguido: Arquitetura > Construir > Telhado > Telhado
por perimetro. Assim como nos comandos piso, paredes, a aba Modificar | Criar
Perimetro do telhado € aberta automaticamente para o usuario escolher como dese-

nhar a forma do telhado.

Figura 34 - Aba Arquitetura Telhado
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Em seguida, basta selecionar as paredes (platibanda) e definir a inclinagao que é
dada em graus para inclinagdo da agua, tendo que verificar a opg¢ao de caixa esta
marcada ou selecionar a linha de contorno e clicar sobre um tridngulo e especificar o
valor que deseja inserir. Observa-se que em propriedades ha algumas familias de
telhados ja carregadas, porém pode-se baixar outras da internet, inclusive de sites de
fabricantes, como telhas coloniais, trapezoidais, bem como as estruturas: tergas; ripas

e caibros.

Figura 35 - Vista em 2D de Insergéo
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-

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 36 - Representagcdo em 3D do Telhado

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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6. CRIAGCAO DE VISTAS
6.1.VISTA EM 3D

A criacao de vistas em 3D no Revit® € feita de uma maneira muito simples, po-
dendo se dar de trés formas diferentes: vista 3D padrdo, camera e percurso virtual. O
caminho para obter essas vistas é: Aba vista > Criar > Vista 3D. Assim, o usuario
pode escolher o posicionamento da edificagdo de forma manual com a tecla Shift +
botao do scroll do mouse ou por meio da caixa 3D localizada no canto superior direito
do navegador de projeto, onde se pode escolher de maneira mais precisa as vistas

frontais, laterais por exemplo.

Figura 37 - Tela Aba Vista 3D
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Percebe-se que em navegador de projetos, as vistas estdo organizadas em
formato de arvore, e ha vistas 3D, |a o usuario pode renomear as vistas que foram

criadas. O resultado da vista pode ser visto a seguir conforme a Figura 38.
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Figura 38 - Vista 3D de Cima

Fonte: Autoria prépria, 2022.

6.2. FACHADAS

As fachadas séo criadas automaticamente no Revit® conforme vai se fazendo as
plantas em 2D, esse € o diferencial do software, pois ha uma economia de tempo para
0 usuario, pois nao necessita fazer cada fachada detalhadamente de forma manual.
Essas fachadas estado localizadas no Navegado de projetos > Elevagdes. O proprio
Revit® nomeia essas fachadas da seguinte forma: leste, norte, oeste e sul. Contudo

o usuario pode renomear. O Resultado das vistas € visto a seguir.

Figura 39 - Tela de Fachadas
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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6.3.CORTES

Os cortes sao representagdes obrigatorias nos projetos de arquitetura segundo a
norma da ABNT NBR 6492 (1994), sendo responsaveis por detalhar melhor as vistas
interiores da edificagao, principalmente em regides molhadas como cozinha e banhei-
ros, onde se pode ter o detalhamento das ceramicas, assim como dos forros. Os cor-
tes podem ser longitudinais e transversais. O Revit® facilita nesse trabalho, ndo ne-
cessitando desenhar a seg¢ao de corte manualmente, pois ele ja faz de forma automa-
tica, bastando o usuario ter que indicar onde sera o corte. A insercéo € bastante sim-
ples, basta ir na Aba Vista > Criar > Corte e ap0s isso, deve-se escolher a local do

corte, neste projeto ha dois cortes, sendo um longitudinal e outro transversal.

Figura 40 - Tela Aba Vista Corte
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Fonte: Autoria propria, 2022.
Logo, os cortes estardo localizados da seguinte forma conforme a Figura 41.

Figura 41 - Corte Longitudinal e Transversal
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Para visualizar os cortes, basta clicar sobre umas das flechas ou ir no navegador de

projetos. O resultado dos cortes pode ser visto a seguir de acordo com a Figura 42.

Figura 42 - Resultado dos Cortes
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
6.4. OCULTACAO/ISOLAMENTO TEMPORARIO

A ocultagdo e isolamento dos elementos sdo de grande auxilio para o projetista,
pois essa funcéo possibilita que alguns objetos sumam de maneira temporaria da vista
em que se ta trabalhando. Para isso, o programa fornece quatro formas diferentes
para que os elementos fiquem escondidos: isolar categoria, neste a categoria de ele-
mento selecionada fica visivel e as demais somem, ou seja, se uma janela for seleci-
onada, so as janelas ficaréo visiveis; isolar elemento, diferentemente do anterior so-
mente aquele elemento selecionado é isolado e os demais ficam escondidos, logo se
for uma parede, somente aquela parede ficara visivel; ocultar categoria, uma categoria
como as cotas de elevacao das fachadas somem; ocultar elemento, por exemplo, so-

mente a pilar estrutural selecionado some e o restante fica visivel.

Para utilizar desse recurso, deve-se acessar a Barra de controle de vista, locali-
zada na parte inferior esquerdo da tela inicial, mas antes deve-se selecionar o objeto
e depois ir no icone com um desenho de um “éculos”, para esconder temporariamente

0s objetos ou o objeto, conforme se pode ver na Figura 43.
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Figura 43 - Tela Inicial Barra de Controle de Vista
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Em seguida, todas as cotas ficardo escondidas temporariamente, até que se reini-
cie a ocultagcdo para que voltem novamente, tendo que somente ir no mesmo icone

(6culos) e clicar em Reinicializar ocultar/isolar temporario.

7. ANOTACOES
7.1.COTAS

Para se dimensionar as distancias das paredes, por exemplo cota-se as distancias,
sendo que o Revit® faz isso de maneira automatica, tendo que somente identificar os
pontos. Logo, usa-se o comando Cota, localizado na Aba Anotar > Cota. Nessa aba
€ fornecida muitas opgdes de como cotar os elementos, como a linear, angular, dia-
metro, radial, comprimento de arco, elevagao de ponto, coordenada de ponto e incli-

nacgéo de ponto

Figura 44 - Aba Cota
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Selecionar = Cota =

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Para este projeto, sera utilizada da cota alinhada, pois é a de uso mais comum.
Como isso, basta clicar sobre a cota Alinhada ou pelo atalho DI. Ao adicionar a cota
linear, surge uma barra de opcdes Modificar | Colocar cotas em que se pode esco-

Iher por onde a cota sera iniciada.

Figura 45 - Barra de Opg¢des Modificar
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rede | Teeo X (o (20 G5 Piso

Linhas c.

Propriedades

Centro do nucleo
Estilo de cota lin2ar| Faces do nicleo

Fonte: Autoria propria, 2022.

Logo em seguida, basta selecionar cada face das paredes e ajustar a cota, como

se pode ver na Figura 46.

Figura 46 - Insercdo de Cota Alinhada
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Assim como os demais comandos de insercdo, pode-se editar os tipos de cotas a
partir da familia do sistema. Entéo, basta duplicar uma das cotas escolhidas em pro-
priedades e fazer as devidas configuragdes, como o controle da linha de chamada de
cota, linha de extensao, entre outros. O tipo de cota ficara configurada da seguinte

forma.



Figura 47 - Configuragdes de Cota
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Fonte: Autoria propria, 2022.

7.2.TEXTOS
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A insergao de textos é, geralmente, utilizada para identificar ambientes, detalhes

da edificagao, e de elementos como os componentes que podem ser modelados no

local. Para ativar o comando, basta ir na Aba > Anotar > Texto ou acessar pelo atalho

TX. Ao selecionar o comando, é aberta uma nova aba, Modificar | Colocar Texto,

em que se pode escolher sobre o alinhamento do texto, bem como da chamada de

detalhe.

Figura 49 - Aba Anotar Texto
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Figura 48 - Aba Modificar Texto
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Fonte: Autoria propria, 2022.
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Logo em seguida, basta levar o cursor do mouse ao local onde deseja colocar o
texto, abrindo uma caixa de texto nesse caso. Depois de ter escrito na caixa de texto,
pode-se ainda fazer uma formatagcdo, como colocar o texto em italico, negrito para
fonte, e listar com numeros ou simbolos, como também os recuos, para os paragrafos.
O posicionamento da caixa de texto pode ser modificado de tamanho e ter o sentido
de rotacéao alterado, tendo que somente clicar sobre a caixa. Para concluir a insergao

deve-se teclar Enter e Esc para encerrar.

Figura 50 - Aba de Edic&do de Texto

Suplementos  Modificar | Motas de texto =~
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Novamente, é de se destacar que as familias de texto sao familias do sistema, ou
seja, ndo podem ser deletadas e nao sao carregadas de um arquivo externo. Contudo,
pode-se editar o tipo, tendo que somente duplicar qualquer um que esteja disponivel

em propriedades.

Figura 51 - Resultado da Inser¢ao do Texto
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

7.3.IDENTIFICAGAO DE AMBIENTES
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O Revit® fornece uma importante ferramenta para os projetos arquiteténicos, pois
ele identifica de forma automatica as areas de cada cémodo, bem como a nomeia
também. A partir dessa identificacéo, é possivel criar tabelas de forma resumida para
quantificacdo dessas areas, gerando assim uma grande economia de tempo. Para

isso, basta ir na Aba Arquitetura > Ambiente e Area ou pelo atalho do teclado RM.

Figura 52 - Aba Arquitetura Ambiente

Separador de ambiente

[_% Identificar ambiente - E |dentificar area -

Ambiente e Area =

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Ao levar o cursor do mouse para area desejada, o software de forma automatica
detecta as paredes em sua volta, mas caso ndo seja possivel em alguns casos essa
deteccgao, ainda sim € possivel separar os ambientes, criando para isso uma linha de
divisdo entre os ambientes, tendo que ir na mesma Aba Arquitetura > Separador de
Ambiente. Caso os ambientes sejam pequenos para se colocar os textos, basta teclar
na tecla Espago para que haja a rotacao e fique na vertical ou horizontal. Depois de
ter inserido o comando, o programa calculara a area em metros quadrados e o nome
(na caixa de texto), sendo ultimo possivel de renomeacgéao, tendo que clicar sobre a

caixa para isso. O resultado pode ser visto a seguir conforme a Figura 53.

Figura 54 - Identificando os Ambientes Figura 53 - Resultado da Identificacao
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Fonte: Autoria propria, 2022. Fonte: Autoria propria, 2022.
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8. TERRENO

Ha varias maneiras de inserir um terreno no projeto de edificacdo no Revit®, o
programa fornece que a criagao seja por meio da importagao de arquivo do AutoCAD®
(DWG, DXF ou DGN), sendo essa a mais comum, pois traz as curvas de niveis em
3D ou em forma de malha de superficie de pontos. Porém, pode-se criar uma malha

de superficie no proprio software por meio do desenho de pontos (Netto, 2020).

Para este projeto, o terreno sera criado por pontos. Logo, deve-se ir na Aba >

Massa e terreno > Superficie topografica.

Figura 55 - Aba Massa e Terreno Topografia
Massa eterrenc  Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplermnentos
[TITT
:\'\ Q L1
Superficie topografica| Componente do Componente do
terreno estacicnamento

Madelar terreno

Fonte: Autoria propria, 2022.

Logo em seguida, a aba Modificar | Editar superficie é surge dando opgdes de
como inserir o terreno. Para esse projeto, sera inserida por meio da colocagao dos
pontos, comeg¢ando com a elevagao 0 e depois modificando para — 1 disponivel na
barra Modificar. Para isso, deve-se ir no navegador de projetos e ir na planta de pisos

Terreno, depois disso € so ir clicando em volta da edificagao e alterando as elevagdes.

Figura 56 - Insercao dos Pontos

Fonte: Autoria propria, 2022.
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Outro importante recurso é a plataforma de construgao, sendo criada por cima do
terreno ja feito. Esse componente serve para planificar e também servir como uma
laje para edificacdo. Para isso, basta seguir o mesmo caminho para inserir terreno,

tendo apenas que escolher > Plataforma de construgao.

Figura 57 - Aba Massa e Terreno Plataforma de Construgao
Massa eterrenc  Colaborar Vista  Gerenciar  Suplementos M
TTTIT | —
%\\ Q LLILI [
Superficie topografica Componente doe Componente do |Plataforma de
terreno estacionamento | construgdo

Madelar terreno u

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Ap0s isso basta fazer o contorno de toda edificagdo com as ferramentas de dese-

nho. Logo o resultado gerado em 3D pode ser visto a seguir conforme Figura 58.

Figura 58 - Terreno em 3D

Plataforma de
construcio

Terreno

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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9. CRIAGAO DE TABELAS

As tabelas sdo importantes ferramentas, principalmente em relacéo ao tempo que
o projetista ganha, pois a partir delas se pode obter o quantitativo de materiais do
projeto de forma automatica. Para o presente projeto, sera feito o levantamento das
esquadrias - portas, janelas - e areas. O mesmo procedimento de inser¢ao e formata-
cao seguira para os demais. Com isso, para inserir uma tabela no Revit®, deve-se ir

na Aba Vista > Tabelas > Tabela/Quantidades.

Figura 59 - Aba Vista Tabela/Quantidade

Vista  Gerenciar  Suplementos  Modificar
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Em seguida, sera aberta uma nova janela da tabela para filtrar de qual elemento

se deseja quantificar, nesse caso sera da categoria portas.

Figura 60 - Tela Nova Tabela
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Fonte: Autoria propria, 2022.

Apods essa escolha, uma nova tela aparecera para adicionar os campos, formatar,

classificar, bem como a modificar a aparéncia da tabela. Frisa-se que se pode alterar
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a ordem dos campos da tabela, tendo somente que mover os parametros para cima
ou para baixo.

Figura 61 - Tela Propriedades da Tabela
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Outra importante alteragao que pode fazer é sobre a classificagao dos itens de
cada instancia. Nessa aba pode-se fazer a soma geral dos itens e como deseja clas-
sificar, se é por tipo ou modelo por exemplo. A opc¢ao Itemizar cada instancia, caso
esteja marcada, exibe cada instancia dos elementos, ou seja, os itens irdo aparecer

um por um, mas se estiver desmarcada, os itens se agruparao, conforme a Figura 62.



Depois de confirmar as formatacdes, a tabela é gerada, ficando no navegador de

Figura 62 - Aba Classificar da Tabela
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

projetos. O resultado da tabela pode ser visto a seguir.

Propriedades

E Tabela -

Figura 63 - Resultado da Tabela
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Fonte: Autoria propria, 2022.
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10.CRIAGAO DE FOLHAS E IMPRESSAO

O Revit® também fornece uma ferramenta em que se pode criar folhas para im-
presséao, logo Netto (2020) afirma que essas folhas podem conter a vistas criadas no
projeto de acordo com a escala ja definida na prépria vista, como também as tabelas
que foram criadas no item 8 desse trabalho. E importante destacar que essas folhas
seguem um padréo de acordo com a norma da ABNT NBR 6492 (1994). Para inserir

uma folha, basta ir na Aba Vista > Composicao da folha > folha.

Figura 64 - Aba Vista Folhas
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- Hg- of g %

=k

E
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Apos clicar sobre o icone “folha”, surge uma tela com sugestdes de familias de
folhas do proprio Revit® ou entdo a partir de outras carregadas de um arquivo externo
que podem ser baixadas da internet ja conforme as normas da ABNT. Nesse projeto
se utilizara a folha AO, pois todas a vistas e tabelas do projeto estardo nessa mesma

folha impresséao de forma agrupada.
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Figura 65 - Tela Nova Folha
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Depois de confirmar a escolha do tamanho da folha, uma folha € apresentada na
tela e também inserida no navegador de projeto, Folhas (todas). A partir de agora,
pode-se inserir todas as vistas e tabelas criadas durante o projeto para dentro dessa
folha, bastando arrastar a vista deseja, localizada em navegador de projeto. Contudo,
antes de serem inseridas, deve-se verificar a escala, estilo visual, recorte de vista e

visibilidade de graficos (Netto, 2020).



Figura 66 - Folha AO Inserida
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Fonte: Autoria prépria, 2022.

Logo apés de ter inserido todas a vistas e tabelas do projeto, a folha pode ser
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impressa a partir de uma impressora configurada ou ainda se pode exportar, ge-

rando um arquivo no formato DWF para ser visto em 3D por meio de uma vista em

3D por meio do site da Autodesk Design Review, tendo que somente logar com

uma conta Autodesk®. Para imprimir a folha, deve-se ir em Arquivo, abaixo do

icone do Revit®, localizado no canto superior direito do programa e em Imprimir,

conforme a imagem a seguir. Por fim, se faz as devidas configuragdes, como o

tamanho do papel, orientagao, qualidade da impressao dentre outras.

Figura 67 - Tela Arquivo Imprimir

REeHZ-&-

Arquitetura

3=}

D MNovo
[=% Abric
E Salvar
ﬁ Salvar
como
|—_‘$ Exportar

L3

Estrutura  Ago  Pré-moldado  Sistemas

Imprime e visualiza a drea de desenho atual ou
vistas e folhas selecionadas.

Imprimir

Envia a drea de desenho atual ou as
@ vistas e folhas selecionadas para uma

impressora ou para um arguivo de

impressio.

@ Imprimir

Fechar
g

'Ej Batch Print
@ Imprima um grande nimero de

desenhos com um trabalho em lote.
Visualizar impressao

Exibe uma versdo de visualizagio da
vista ou folha atual a serimpressa.

Configuracdo de impressao
Especifica as opgdes de impressdo,

Opgdes Sair do Revit

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Em seguida, é aberta uma tela para escolher a impressora e suas devidas confi-
guracdes necessarias. Destaca-se que para fazer a impressdo gerando um arquivo

PDF, aconselha-se que faga a instalagao do CutePDF Writer disponivel na internet.

Figura 68 - Tela de Impressao

Imprimir ? X
Impressora
Nome: CutePDF Writer ~ Propriedades...
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Tipo: CutePDF Writer v4.0
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Nome: |C:\Usars\,DaviT\Ducuments\ijebo_TCC‘pdf Procurar...
Faixa de impressdo Opgles
() Janela atual 1 5
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Dicas de impressdo Visualizar Fechar Ajuda

Fonte: Autoria prépria, 2022.

O resultado da impressao em PDF pode ser visto de acordo com a Figura 69.

Figura 69 - PDF da Folha

Fonte: Autoria prépria, 2022.
11.INSERCAO DE COMPONENTES E RENDERIZAGAO
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No Revit® pode-se inserir alguns componentes como de mobilia, vegetacao, car-
ros, entre outros. O préprio software ja traz algumas dessas familias, mas geralmente
sao baixadas da internet por meio de sites que desenvolve especificamente essas
familias para o Revit®, como um dos principais, o BIM Object®. Para inserir esses

componentes, basta ir na Aba Arquitetura > Componentes > Inserir Componente.

Figura 70 - Aba Arquitetura Componente
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Q @ E Janela @ Telhad

i Parede Porta =) Cl:umpu:unent.—:|,| = Forro

-
@ Inserir um componente
-

@ Modelar no local

i
b

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Em propriedades, pode- se ter varias opgcdes de componentes para serem inseri-
dos, basta escolher um e colocar no local desejado. Apds inserir, para cancelar o co-

mando, basta teclar em Esc.

Figura 71 - Propriedades Componentes

Propriedades X
Vaso sanitaric
monobloco i
350 x 660 x 740mm
l—’" Jel
\V Cama 12
| Cama 12

© cubade sobrepor Cama 12

405 % 405 x 130 mm (Embutir)
405 % 405 x 130 mm (Sobreper)

" h \"-\-\.

B Citomnice frntiancas Elactenliy Sla - "4 _Brttom_Frea
Tipos mais recente
T4-MISSAMN FRONTIER PRATA : 14-MISSAN
10-GOL G& PRETO : 10-GOL G6 PRETO

RPC Arvore - Tropical : Samambaia australiz
RPC Vegetagdo - Tropical : Piteira - 0,43 metros
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Fonte: Autoria prépria, 2022.
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Caso seja desejado colocar algum componente baixado da internet, basta ir na
Aba Inserir > Carregar Familia. Destaca-se que na versado do Revit® 2022 ha a op-

cao de carregar uma familia a partir da nuvem da Autodesk®.

Figura 72 - Aba Inserir Carregar Familia

Inserir  Anotar  Analisar  Massa eterrenc  Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplementos  Modificar -

Y @ ¥ WeaburnwlbBEHBE @ 3

isdo  Decalque  Muvem  Meodelo de  Vincular Vincular Gerenciar  Importar Importar Importar [mportar (Carregar| Carregar familia Carregar como Inserir
T de pontos coordenagdo  POF imagem winculos CAD  ghXML PDF  imagem | familia | da Autodesk grupo do arquive

Vinculo Importar El Carregar da biblioteca

Fonte: Autoria propria, 2022.

Para se ter uma imagem realista de uma vista, o Revit® fornece também a rende-
rizagao produzida a partir do Raytracer. Com isso, deve-se escolher uma vista e ir na
barra de controle de vista, localizada na parte inferior esquerdo da tela de interface e
clicar sobre icone em formato de “bule com uma lampada” para abrir a caixa de dialogo

de renderizagédo conforme Figura 73.

Figura 73 - Barra Controle de Vista Renderizacao

1:100 &R O Oy

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Logo em seguida, uma tela é exibida para assim configurar o render. Por fim, basta
clicar no botao Renderizar. O resultado pode demorar um pouco, pois depende muita

das configuragées do hardware do computador



Figura 74 - Tela de Configuragdes do Render

Renderizar (regido E
Qualidade ﬁ
Configuragdo: | Alta ~

| Configuracdo de saida 0

Resolugio: () Tela

@ Impressora 150 DPI  ~

Largura: 424 mm (2504 pixels)
Altura: 316 mm (1868 pixels)
Tamanho da imagem descompactada: 17,8 MB
Tluminacdo

Esquema: |Exterior: Sol apenas
Confiuragso de s
Luzes artifidais...

Plano de funde

Estilo: | Céu: Poucas nuvens

Imagem
Ajustar exposicio...
Salvar para o projeto... Exportar...
Exibir
Exibir a renderizagdo
.L"E)IULGI TICTTG G O oo

Fonte: Autoria prépria, 2022.

Figura 75 - Resultado da Renderizagéo

Fonte: Autoria prépria, 2022.
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12.CONSIDERAGOES FINAIS

Percebeu-se que a utilizagado do software ndo € complexo na sua utilizagdo, mas
que traz muitas vantagens para o projetista, pois boa parte dos comandos sdo gerados
de forma automatica pelo programa, nao sendo necessario fazer praticamente tudo,
desenhando de forma manual, como por exemplo os cortes longitudinais, transversais

e as fachadas.

Destaca-se também que é possivel trabalhar tanto no ambiente 2D como no 3D,
pois ambos servem, ao mesmo tempo, de grande auxilio ao projetista. Assim, o Revit®
aumenta a produtividade de quem projeta e que seu manuseio ndo necessita de co-
nhecimentos avangados na area, apenas tendo que ter alguns conhecimentos de ma-

teriais de construgao, tecnologia das edificagdes etc.
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