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RESUMO

A pesquisa tem como objetivo um estudo de investigacdo através do uso do software
Geogebra como contribuicdo para a aprendizagem de fungdes afim e quadratica. Foi
utilizado como base o ensino e aprendizagem no uso de novas tecnologias significativa
para o estudo da Educagdo Matematica. Foi feito um levantamento dos conhecimentos
prévios dos alunos do 1° ano do estudo dessas funcbes e em seguida foi mostrado uma
abordagem do software Geogebra, onde foram trabalhadas algumas equagdes para ser
analisadas as diferencias de coeficientes no plano cartesiano e sua representacdo grafica
ou algébrica dessas funcbes. E por fim, feito um estudo com os estudantes sobre a
experiéncia com o Geogebra, através de questionarios, para se chegar aos resultados
esperados. Os resultados mostraram que a utilizacdo das tecnologias como subsidios de
aprendizagem através do software foi promissor e contribuiu significativamente para
melhoria da aprendizagem no ensino de matemaética, uma vez que, as fun¢bes quando
abordadas em um aplicativo que facilite o aprendizado, se torna mais divertido e
compreensivo mostrando assim a vontade de aprender matematica com o ludico.
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ABSTRACT

The research aims a study of investigation through the usage of Geogebra’s Software as
contribuition to the learning of relative functions and quadratic. It was used as basis the
teaching and learning in the use of new significative tecnologies for the study of the
Math Education. It was done a rising of previous knowledge of students from 1st year of
study from these functions and following has been shown a approach of Geogebra'’s
software, where was worked some equations to be analyzed the differences of
coefficients in the cartesian plan and its graphic representation or algebraic of these
functions. Finally, done a study with students about the experience with Geogebra'’s,
through questionnaire, to reach the expected results. The results show that the
utilization of the technologies with subsidies of learning through software was
promising and contributed significantly to the improvement of learning in the teaching
of mathematics, once,, the functions when addressed in a software that facilitates the
learning, becomes funnier and comprehensive showing the desire to learn mathematics
with the playful.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa tem por objetivo propor o uso do software Geogebra
enquanto recurso didatico no ensino e aprendizagem de funcGes afim e quadratica. O
motivo pelo qual pensou-se na ideia de utilizar um software como recurso didatico, se
deu a partir das observacdes do conteddo abordado e das dificuldades existentes pelos
alunos para assimilar os conceitos, pontos e interpretagdes gréaficas e algébricas no
conteddo dessas funcBes. Percebeu-se que as aulas eram um pouco mondtonas e que
havia a necessidade de uma metodologia mais dindmica e criativa que motivasse 0s
alunos, tornando assim as aulas mais atrativas e significativas.

Deste modo, enfatizou-se a importancia do software Geogebra como um
subsidio relevante, uma vez que facilitara as explicacbes e entendimento por parte do
aluno, uma vez que esse software permite a criagdo de graficos das funcGes afim e
quadratica através de seus coeficientes, facilitando a compreenséo do aluno.

Sobre esse viés, 0 uso deste recurso alem de facilitar e proporcionar uma melhor
aprendizagem, permite o contato dos alunos com as novas tecnologias a partir da
interface de um computador, utilizando de forma lddica, desmistificando assim a ideia
de que aprender matematica é dificil.

Partindo dessa concepcdo Perrenoud (2002, p.11-33). Afirma que “o professor
em seu trabalho deve criar situacdes que estimule a capacidade de raciocinio de seus
alunos, utilizando métodos alternativos para facilitar e desenvolver o conhecimento e as
habilidades destes”. Desta forma, destacamos alguns aspectos importantes que devemos
considerar no processo de ensino e aprendizagem que € o uso de uma metodologia com
recursos inovadores e formacdo continuada dos profissionais de educacéo para que estes
estejam sempre atualizados a respeito das metodologias de ensino inovadoras.

O trabalho foi aplicado na Escola Senador Fernandes Tavora, localizada na
cidade de Ereré/CE, em uma turma de primeiro ano do Ensino Médio, composta por 39
alunos, com intuito de propor o uso do software Geogebra como recurso metodoldgico
no ensino da matematica.

O projeto tem como problema de investigagdo pesquisar “De que maneira 0s
estudantes do 1° ano do Ensino Médio envolvidos com ferramentas digitais, na qual,
utilizando o software Geogebra aprendem matematica de forma ladica e criativa™?

Tem como justificativa. A importancia de propor a utilizacdo de objetos digitais

com o uso do computador mais especificamente o software Gedmetra como refor¢o no



ensino de funcdes para alunos de 1° ano, visando tornar as aulas mais atrativas e
significativas e assim despertar a atencdo e interesse dos alunos pelo contetdo estudado.

Com isso, destacamos as contribuicbes deste recurso, na qual através de
explicacOes orientadas pelo professor de matematica, os alunos devem se adaptar e se
familiarizar facilmente com o estudo dessas funcgdes, criando graficos de diversas
formas no plano cartesiano atraves do software, entendendo suas formas e dimensoes,
observando a partir de determinadas funcbes abordadas, a sua linearidade, coeficiente
angular e as suas raizes localizadas no plano cartesiano, e dessa forma, podendo ser
observado a sua cria¢do e avango com o conteudo e de certa maneira, o interesse pela
disciplina de matematica em abordagem com a interface de um computador atraves do
software Geogebra que possibilita uma melhor compreenséo do assunto.

Diante da conducdo da presente investigacdo, direcionamos a pesquisa para 0s
seguintes objetivos: primeiro, utilizar o software Geogebra com o uso computador
como recurso didatico no ensino e aprendizagem das fungdes afim e quadréatica; como
também, iidentificar as necessidades dentro da escola, e executar um ensino criativo
para fortalecer a cultura do ladico no processo de ensino aprendizagem; e diante disso,
reconhecer a importancia do uso das novas tecnologias nas escolas pelos professores e
apresentar meios que possa facilitar o aprendizado a partir dessas ferramentas digitais
articuladas ao ensino ladico da matemaética e por Gltimo mostrar as vantagens do
software Geogebra para as atividades ludicas digitais na aprendizagem da matematica
no conteldo de funcdes.

Diante desses objetivos buscamos analisar as possiveis vantagens que 0s
recursos tecnoldgicos podem trazer para o0 ensino e aprendizagem observando que, ao
utilizar uma metodologia diferenciada com o uso do computador, os alunos vao criar
mais gosto na disciplina e com isso buscam participar mais, uma vez que muitos ja
sabem manusear essa fermenta, facilitando a utilizacdo desse recurso no espaco
educativo, especificamente no aprendizado do contetido de funcgdes.

2 METODOLOGIA

Em relacdo a sua natureza, esta pesquisa trata-se de uma investigacdo de cunho
qualitativo por se tratar de um estudo social que busca propor 0 uso das novas
tecnologias através de softwares que possam ajudar no ensino e aprendizagem dos

conteudos de funcdo, afim e quadratica. Além disso, a proponente pesquisa analisa as



possiveis contribuicdes do software Geogebra no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos.

Desta forma, a presente pesquisa tem como eixo tematico “Metodologias de
Ensino Inovadoras” e apresenta uma proposta de intervencdo com 0 uso de recurso
didatico atraves da observacdo e pesquisa sobre o uso do software Geogebra, com a
utilizacdo do computador como ferramenta de ensino e aprendizagem, com a intengéo
de dinaminizar e tornar mais atrativa as aulas do Ensino Médio, mais especificamente as
aulas do 1° ano da Escola de Ensino Medio Senador Fernandes Tavéra, do municipio de
Ereré -CE, visando trazer o ludico para as aulas de matemaética e assim motivar 0s
alunos a participarem mais das explicacdes e a terem uma nova Vvisdo a respeito da
disciplina, uma vez que para muitos alunos as aulas de matematica sdo consideradas
cansativa e complexa.

A utilizacdo de computador como um recurso pedagégico € de grande
importancia para o ensino e aprendizagem para o aluno, possibilitando aos discentes a
construcdo do conhecimento de forma mais dinamica e atrativa através de Softwares
educativos como o Geogebra.

Segundo Piaget (1972, p.14) “A inteligéncia surge de um processo evolutivo no
qual muitos fatores devem ter tempo para encontrar seu equilibrio”. Deste modo, o
computador pode se inserir como ferramenta pedagogica, criando uma interacdo de
investigacdo, pesquisa e conhecimento para os alunos se descobrirem atraves de novos
horizontes. De acordo com Oliveira e Fischer (1996, p.156) o computador possibilita a
descoberta e a criacdo de novas relacdes através de sua forma coerente e flexivel.

Deste modo, com a intencdo de analisar as possiveis contribui¢bes do software
Geogebra no ensino das fungdes com a criacdo de gréficos, indicando a partir de uma
funcdo seus coeficientes, e através de apresentacdo no plano cartesiano mostrar o estudo
dessas funcbes de uma forma diferente, divertida e Iidica para que os alunos possam se
familiarizar com o conteldo e ao mesmo tempo com o Geogebra, aprender a utilizar
este recurso atraves de uma aula explicativa ministrada pelo professor.

O projeto foi aplicado no segundo bimestre letivo em uma turma de primeiro
ano do Ensino Médio, no qual foram trabalhados os contetidos: funcdo afim e fungéo
quadratica. De inicio, foi apresentado o Geogebra em uma aula expositiva com 0s
alunos, mostrando sua utilizacdo, suas ferramentas de entradas, e para isso o professor
precisou utilizar os computadores do laboratorio de informatica onde foi instalado o

software Geogebra.



Ap0s os alunos conhecerem o software, o professor apresentou algumas funcdes
e pediu para que os alunos langassem essas fungdes no Geogebra, para determinar o
gréafico de cada uma delas. Em um segundo momento, o professor solicitou para que 0s
alunos inserissem os coeficientes (a,b e ¢) com um determinado valor para que fosse
criado a funcdo a partir de sua manipulacéo através das ferramentas. E assim os alunos
foram aprendendo e se divertindo com a utilizagdo dessa tecnologia, e no decorrer dessa
atividade foram surgindo novas ideias de como analisar as expressodes algebricas e
gréfica dessa funcdes.

A seguir apresentamos um roteiro de como foi ensinado o contedo através do
Geogebra com as principais etapas das atividades que foram realizadas durante a
oficina, a saber:

» Apresentacdo do programa Geogebra, para ensinar a utilizacdo do aplicativo aos
alunos;

» Ensino de fungdes e seus coeficientes e sua funcéo generica;

» Exploragdo no Geogebra sobre as funcdes elementares, (Fungdes afim do
primeiro grau e funcdes quadraticas do segundo graus);

» Selecdo de problemas com essas funcbes contidos em livros didaticos para ser
observadas com o Geogebra, como seus coeficientes (a, b, ), a composicéo
dessas fungdes, graficos das funcgdes e suas localidades e dimensoes;

» Realizacdo de uma avaliacdo durante o desenvolvimento e outra no final do
projeto para um estudo comparativo da aprendizagem;

» Questionario aplicado com os estudantes para analisar os possiveis beneficios do
Geogebra no estudo de fungdes.

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 O uso das novas tecnologias

Atualmente em meio a tantos avangos tecnoldgicos tornou-se um desafio ensinar
matematica, uma vez que o professor precisa estar sempre revendo e analisando sua
metodologia de ensino, bem como o uso dos recursos didaticos que dinamize suas aulas,
tornando-as atrativas e dinamicas.

Neste contexto, 0s recursos tecnolégicos podem ser importante ferramentas

didaticas, porém € preciso muito planejamento para que o recurso seja favoravel ao



resultado e objetivo esperado, a aprendizagem significativa dos discentes seja

alcancado. A respeito do papel dos recursos, Lorenzato (1991, p.3) afirma que:

Os recursos interferem fortemente no processo de ensino e
aprendizagem; o uso de qualquer recurso depende do contetdo a ser
ensinado, dos objetivos que se deseja atingir e da aprendizagem a ser
desenvolvida, visto que a utilizacdo de recursos didaticos facilita a
observacdo e a andlise de elementos fundamentais para o ensino
experimental, contribuindo com o aluno na construcdo do
conhecimento.

Ainda sobre essa perspectiva, Cerqueira e Ferreira (2000, p. 1-2): define

recursos didaticos, como sendo:

Todos os recursos fisicos, utilizados com maior ou menor frequéncia
em todas as disciplinas, areas de estudo ou atividades, sejam quais
forem as técnicas ou métodos empregados, visando auxiliar o
educando a realizar sua aprendizagem mais eficientemente,
constituindo-se num meio para facilitar, incentivar ou possibilitar o
processo ensino-aprendizagem.

Dessa forma, o uso de recurso além de possibilitar uma aprendizagem mais
eficiente e significativa, dependendo do tipo de recurso empregado este podera
favorecer e estimular o interesse do aluno, possibilitando assim maior interacdo e
envolvimento do discente durante a aula.

A respeito da motivacdo do aluno Soares (2012, p. 14) ressalta que “o interesse é
algo, sobretudo, pessoal e ndo material e um mesmo assunto ou objeto pode suscitar
diferentes interesses, 0 que indica possibilidades praticas limitadas de motivacdo de
uma pessoa’.

Sobre esse vies, destacamos a importancia de analisar cada recurso a ser
utilizado em uma determinada aula, primeiramente, devemos rever se 0 recurso
escolhido ir4 contribuir para o ensino do conteido a ser ensinado, como a aula ira ser
dirigida com o recurso e, principalmente, se 0 objetivo a ser atingido com a utilizagéo
do recurso, contribui para o processo de ensino e aprendizagem, bem como para a
construcdo do conhecimento do aluno.

Deste modo, e preciso que o professor tenha conhecimento a respeito dos
recursos tecnoldgicos aliados a préatica educativa. Ele precisa dominar e saber manusear
esses recursos para poder utiliza-lo como ferramenta didatica. Uma das vantagens que o
professor tem é que muitos alunos ja sdo familiarizados com o uso do computador, o

que facilitara o uso de software no espago escolar. Neste contexto, Brandt (2007, p.3)



enfatiza que: “os professores treinados apenas para o uso de certos recursos
computacionais sdo rapidamente ultrapassados por seus alunos, que tém condicOes de
explorar o computador de forma mais criativa”. Portanto, destacamos que para melhor
utilizacdo desses recursos, o professor tem que estar familiarizado com o uso de

determinadas ferramentas para assim poder auxiliar os alunos durante as aulas.

3.2 Conhecendo um pouco mais sobre 0 Geogebra

Diante de um mundo cada vez mais globalizado, na qual a todo momento séo
desenvolvidos produtos e aplicativos digitais que facilitam e traz muitas contribuicgdes,
uma vez que possibilitam a facilidade de acesso as informac6es em tempo real, além
disso é inegavel os beneficios que os recursos tecnoldgicos trazem para 0 espaco
educativo, ressaltando que faz-se necessério todo um planejamento para poder
introduzir um recurso de forma eficaz no que concerne a aprendizagem dos alunos.
Neste contexto, podemos afirmar que existem muitos softwares que podem ser
utilizados como recursos metodologicos e pedagdgicos como o Geogebra, um software
tecnoldgico criado para facilitar o ensino de matematica em diversas areas da geometria,
algebra e na pespectiva do ensino de fungdes. O aplicativo, por sua vez, formado pela
juncdo das palavras Geometria e Algebra, foi construido para dar subsidio as aulas de
matematica especificamente no ensino dos conteudos mencionados anteriormente. O
acesso do aplicativo é livre, além disso é escrito em linguagem Java, o que facilita a sua
instalagdo em diversas plataformas.

O Geogebra € considerado um Software bem popular, ou seja, acessivel para o
ensino da matematica em varias areas ja mencionadas, uma vez que disponibiliza uma
diversidade de recursos com varias possibilidades de utilizacdo, facilitando ao aluno na
compreensdo de utilizacdo do software e possibilitando recursos favoraveis para se
chegar a criacdo de gréaficos, figuras geométricas, animacéo de graficos e figuras, enfim,
mostrando ser bem relevante para o ensino da disciplina de matematica em diversos
conteddos.

Alguns livros ja sugere o uso desse Software como recurso facilitador um
exemplo é o livro didatico Matematica: contextos & Aplicagdes de Luiz Roberto Dante
que propde o0 ensino da matematica aliada a tecnologia em algumas unidades,

apresentando Geogebra enquanto ferramenta didatica na construcdo de graficos das



funcBes quadraticas, para isso 0 autor primeiramente mostra 0 passo a passo de como

instalar o Software através de imagens do aplicativo.

Ainda sobre o papel dos recursos tecnoldgicos no processo de ensino e
aprendizagem no caso, o software Geogebra como programa de desenvolvimento

educacional, Brandt e Montorfano (2007, p. 2): menciona que:

Podera propiciar por meio de suas ferramentas, a execucdo de
atividades matematicas, dando condi¢des necessarias para que
diminua a distancia do professor com o computador de modo que se
sinta & vontade no manuseio e ndo ameacgado por esta tecnologia,
abordando possibilidades e limitacdes do uso de softwares no ensino
da matematica, estimulando a utilizagdo dos computadores na préatica
docente para enriquecer ambientes de aprendizagem e auxiliar o
professor e o0 aluno no processo de construgdo do conhecimento.

Com isso, propomos o uso do Geogebra como recurso didatico para auxiliar nas
construcOes de graficos de diversas funcfes através de suas ferramentas de entradas e
assim alcancar resultados mais promissores nos contetdos de func¢des, além de mudar
um pouco a rotina das aulas de matematica, propondo uma nova proposta metodolégica
de ensino para ser aplicada nas escolas de Ensino Médio mais precisamente para 0s
alunos do 1° ano.

Ainda a respeito dos recursos tecnoldgicos, Gémez (1997, p.37) menciona que 0
uso das tecnologias pode ndo ser a solucdo para os problemas de ensino e a
aprendizagem da Matematica, mas que pode chegar a ser um importante agente

catalisador do processo de mudanca na educacdo matematica.

4 RELATO DE EXPERIENCIA

O projeto foi aplicado na Escola de Ensino Medio Senador Fernandes Tavora,
localizada na cidade de Ereré/CE, na turma do primeiro ano C, composta por 39 alunos,
na qual foram selecionados através de sorteio 20 estudantes para participar da pesquisa.
Apbs selecionados, os alunos participaram de uma oficina de matematica realizada no
laboratorio de informatica da escola, na qual foi apresentado o software Geogebra e
posteriormente foi trabalhado o conteudo de fungbes afim e quadratica através deste
aplicativo e proposto algumas atividades com o uso do software. Durante a oficina foi
observado o desempenho e o interesse dos alunos no decorrer da aula com o uso deste

recurso didatico. Ao final da oficina ministrada foi realizado um questionario com 0s



alunos para saber a opinido deles com relacdo ao uso do aplicativo e se este contribuiu

para sua aprendizagem.

4.1 Utilizacdo do Geogebra para o ensino das funcdes afim e quadratica

Na aplicagdo do projeto foi utilizado o laboratorio de informatica da Escola de
Ensino Médio Senador Fernandes Tavora, onde foi utilizado 10 computadores para 0s
alunos e um multimidia para da as orientacdes aos alunos sobre a utilizacdo do software
Geogebra.

No primeiro momento, foi mostrado aos alunos a utilizagdo das ferramentas
existentes do Geogebra, na qual eles se familiarizaram bem com os comandos
necessarios para trabalhar as fungdes estudadas.

Em seguida foi abordado como exercicios para ‘“Reconhecer a representagdo
algébrica ou grafica da fun¢@o polinomial do 1° grau” com a utilizagdo do computador
através do software Geogebra com as fungBes afim,y=x+2;y=-x+2; y=2x +4;y
= -2x + 4. E para “Reconhecer a representacdo algébrica ou grafica da funcéo
quadratica” com as fungdes: f(X) = x% f(X) =-x2, f(x) =2x2 + 4x, f(x) =-2x2 + 4, f(X)
= X2 + 2x — 3. Identificar a funcédo crescente e ou decrescente, a concavidade da pardbola
da funcdo quadratica de pontos de maximo ou minimo.

Logo apos esses exercicios foi solicitado aos alunos para reconhecer o grafico de
cada funcdo inserindo seus coeficientes (a, b e ¢). E em seguida modificar esses
coeficientes para analisar a mudanca desses graficos, iniciando com os coeficientes:
a=1;b=1ec=1. E aos poucos mudando cada valor para cada coeficiente existente na
funcao.

Nos exercicios 0s alunos mostraram-se participativos e compreensivos com 0
conteido abordado através dos exercicios. Para finalizar foi abordado um questionario
com as seguintes questdes para ser analisado se realmente o uso do Geogebra pode ou
ndo contribuir nas aulas de matematica como ferramenta para o ensino e aprendizado

das fungdes afim e quadrética.

4.2 Resultados obtidos

Com relagdo ao questionario, o primeiro item questionado foi a respeito da

aprendizagem da matematica através das novas tecnologias com o uso do computador se



torna interessante, na qual 100% dos alunos disseram que sim. Como apresentado no
gréfico 1:
Gréfico 1 - A aprendizagem da matematica através das novas tecnologias com o uso do computador se

torna interessante?

= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017

Podemos perceber no grafico 1 que os alunos acharam interessante o uso das
novas tecnologias no caso do uso do computador como subsidio para a aprendizagem
dos contetidos de matematica.

Na segunda questdo, perguntamos se o0 uso do software Geogebra nos possibilita
a compreensdo no estudo das funcdes. Onde resultou que 100% concordam com essa
afirmativa. A avaliacdo do uso do software Geogebra na compreensdo do estudo das

funcgdes, como mostra no gréfico 2:
Gréfico 2 - O uso desse software Geogebra nos possibilita ainda mais a compreensdo no estudo das

fungdes?

= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017



Notamos que através da pergunta mencionada sobre o software Geogebra para
melhor compreenséo no estudo de fungdes, mostra ser muito interessante para os alunos
que concordam com essa possibilidade de aprender atraves do software trabalhado.

Na terceira questdo, indagamos a respeito da utilizacdo do Geogebra como
recurso facilitador e pratico para o estudo dessas funcbes. Obtivemos os seguintes
dados: 95% responderam que sim e apenas 5% ndo. Como pode ser observado no
grafico 3:

Gréfico 3 - A utilizagdo do Geogebra como recurso facilitador e pratico para o estudo dessas fun¢des?

= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017

Podemos perceber que a maioria concorda que o Geogebra é um recurso que
facilita no estudo das funcGes, além de proporcionar uma aula mais dinamica
motivadora e, consequentemente, uma aprendizagem satisfatoria.

Na quarta questdo, perguntamos se os alunos compreenderam as relagdes
algébricas e/ou gréficas da funcdo afim através do Geogebra. Obtivemos 0s seguintes
resultados: 90% dos alunos responderam que sim e apenas 10% ndo. Como pode ser

observado no gréfico 4:

Gréfico 4 - A utilizagdo do Geogebra como recurso facilitador e pratico para o estudo dessas fungdes?



= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017

Como podemos ver nos resultados, sobre a compreensdo de relagdes algébricas e
ou graficas da funcdo afim, poucos alunos ndo compreenderam essas relacdes, dessa
forma, observamos que o uso do software Geogebra contribuiu para o processo de
aprendizagem dos alunos em relagdo ao conteido pesquisado.

Na quinta questdo indagamos se os alunos compreenderam as relagdes
algébricas e ou graficas da funcdo quadratica. A esse respeito, 95% responderam que

sim e apenas 5% ndo. Como pode ser visto no grafico 5:

Gréfico 5 - Compreenderam as relagdes algébricas e ou gréaficas da fungdo quadratica?

—

= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017

Com base no dado do grafico 5, notamos que o resultado foi relevante, uma vez
que, a maioria dos alunos compreenderam o estudo das relages algébricas e ou graficas
da funcdo quadratica.

Na ultima questdo, perguntamos aos discentes se eles gostaram de aprender
matematica através de softwares como o Geogebra, na qual 95% dos alunos ressaltaram

gue sim e apenas 5% nao. O percentual desses dados podemos ver no grafico 6:



Gréfico 6 - Gostaram de aprender matematica através de softwares como o Geogebra?

= SIM = NAO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2017

Percebemos através da pergunta que a maioria dos alunos se mostraram bastante
interessados e motivados com o uso do software Geogebra no estudo dos contetudos
abordados na disciplina de matematica, além disso eles demonstraram estar
familiarizados com o uso do software, mostrando-se participativos e compreensivos.

Diante desses dados, concluimos que os resultados alcancados foram bastante
satisfatorios no que diz respeito ao uso do software Geogebra como ferramenta de
ensino e aprendizagem no estudo das func@es afim e quadraticas, uma vez que 0s alunos
se mostraram bastante interessados e participativos durante a oficina, o que contribuiu
para a compreensao do assunto. Deste modo, podemos perceber a relevancia do uso das
novas tecnologias como auxilio no ensino de matematica no caso da presente pesquisa,

mais especificamente, nas turmas do 1° ano do Ensino Médio.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Para concluir esta pesquisa, mencionaremos 0s objetivos de pesquisa, com a
finalidade de delinearmos o trajeto seguido e, em seguida, discutimos os resultados
alcancados.

O primeiro objetivo da pesquisa foi utilizar o software Geogebra como recurso didatico
no ensino e aprendizagem das fungdes afim e quadratica; como objetivos especificos
buscamos: identificar as necessidades dentro da escola, e executar um ensino criativo

para fortalecer a cultura do ladico no processo de ensino aprendizagem; reconhecer a



importancia do uso das novas tecnologias nas escolas pelos professores e apresentar
meios que possa facilitar o aprendizado a partir dessas ferramentas digitais articuladas
ao ensino ladico da matematica e; mostrar as vantagens do software Geogebra para as
atividades ldicas digitais na aprendizagem da matematica no conteudo de funcdes.

Com base nos resultados alcancados notamos que o uso do Geogebra
proporcionou uma aula mais dindmica e ludica, além disso contribuiu para o processo
de ensino e aprendizagem. E com isso chegamos & conclusdo de que o Geogebra pode
ser uma importante ferramenta didatica para as aulas de matematica, enfatizando que
antes de utilizar esse software, faz necessario todo um planejamento de como sera
repassado e, principalmente, as contribuigdes do Geogebra no processo de construcao
do conhecimento do aluno.

Enfim, destacamos o uso do Geogebra como um relevante subsidio nas aulas de
matematica, uma vez que o recurso pode ajudar no ensino e aprendizado da disciplina,
no caso, da presente pesquisa com o contetdo das funcdes afins e quadraticas, tornando
0 assunto trabalho mais compreensivo e as aulas mais atrativas.
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