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RESUMO

O presente artigo de conclusdo de curso abordou a temdtica da influéncia das tecnologias educacionais
no ensino de simetria de dngulos no Ensino Fundamental II, com o objetivo de realizar a revisdo de
literatura das pesquisas sobre o assunto, realizadas no periodo de 2010 a 2019, a partir da busca
sistemdtica por teses, dissertagoes, monografias e artigos cientificos que abordassem o tema. As
pesquisas encontradas foram categorizadas por tipo, por ano e por abordagem adotada para tratar a
tematica. Foram encontradas 8 pesquisas que abordam especificamente a influéncias das tecnologias no
ensino dos conteudos especificos aqui abordados, respeitando o recorte de tempo previsto na concep¢do
desta pesquisa. Assim, foi possivel identificar as principais tendéncias nas pesquisas realizadas sobre o
uso de tecnologias educacionais no ensino de simetria e dngulos no Ensino Fundamental 11,

Palavras-chave: Educacio matemdtica. Ensino fundamental II. Ensino de simetria. Ensino de Angulos.
Tecnologias educacionais.



ABSTRACT

The present article at the end of the course addressed the theme of the influence of educational
technologies in the teaching of symmetry of angles in Elementary School II, in order to conduct a
literature review of the research on the subject, carried out from 2010 to 2019, from the systematic
search for theses, dissertations, monographs and scientific articles addressing the theme. The researches
found were categorized by type, by year and by the approach adopted to address the theme. Eight
researches were found that specifically address the influences of technologies in the teaching of the
specific contents addressed here, respecting the time frame foreseen in the conception of this research.
Thus, it was possible to identify the main trends in the research carried out on the use of educational
technologies in the teaching of symmetry and angles in Elementary School II.

Keywords: Mathematical education. Elementary education II. Symmetry teaching. Teaching Angles.
Educational technologies.



1 INTRODUCAO

As dificuldades dos alunos do ensino fundamental II em reconhecer e construir figuras
obtidas por simetrias — as quais possibilitam ao aluno a observa¢do de forma presente no
cotidiano, identificando as caracteristicas das figuras geométricas, percebendo semelhancas e
diferencas entre elas por meio de composi¢do — sdo uma constante no nosso sistema de ensino
publico. Dar ao ensino da geometria um sentido mais formal e mais ladico, despertando nos
alunos o interesse e o gosto pela matematica pode ajudar a minimizar tais dificuldades,
principalmente se as ferramentas utilizadas como apoio ao ensino desses contetidos forem

tecnologias digitais.

Neste contexto, pretendemos investigar a influéncia das tecnologias educacionais no
ensino de simetria e angulos, nas aulas de matematica, no Ensino Fundamental II, identificando
as principais tendéncias nas pesquisas sobre o tema realizadas de 2010 a 2019.

Nosso objetivo geral ¢ identificar as tendéncias nas pesquisas sobre influéncias das
tecnologias educacionais no ensino de simetria e angulos no Ensino Fundamental II. Para que o
objetivo fosse alcangado, o dividimos em objetivos especificos, a saber: a) realizar o
levantamento bibliografico das pesquisas sobre o tema no periodo de 2010-2019; b) classificar as
pesquisas encontradas por tipo, ano de publicacdo e temadtica; c) identificar a abordagem e

contribuicao das pesquisas.



2 REVISAO DE LITERATURA

Atualmente, as tecnologias educacionais t€ém sido inseridas no ambiente escolar e se
tornado cada vez mais importantes como ferramentas de auxilio nos processos de ensino e
aprendizagem nao s6 em matematica, como também em outras disciplinas curriculares (SILVA,
2013).

O desenvolvimento das tecnologias da sociedade atual ¢ constante e temos a nossa

disposicdo, via midias digitais, uma variedade de recursos para inserirmos na escola:

A tecnologia digital coloca a nossa disposi¢do diferentes ferramentas interativas
que descortinam na tela do computador objetos dindmicos ¢ manipulaveis. E
isso vem mostrando interessantes reflexos nas pesquisas em Educacdo
Matematica, especialmente naqueles que tém foco nos imbricados processos de
aprendizagem e de desenvolvimento cognitivo nos quais aspectos individuais e
sociais se fazem presentes (GRAVINA, 2012, p. 13).

Os recursos tecnoldgicos, como aplicativos da internet, softwares, jogos educacionais,
simuladores e outros favorecem as experimentacdes matematicas, auxiliando formas de

resolugdo problemas:

Aplicativos de modelagem e simulagdo tém auxiliado estudantes professores a
visualizarem, generalizarem e representarem o fazer matematico de uma
maneira passivel de manipulagdo, pois permitem construcgdo, interagdo, trabalho
colaborativo, processos de descoberta de forma dindmica e o confronto entre a
teoria e a pratica (BRASIL, 2007, p. 65).

O trabalho com softwares educativos como uma ferramenta de auxilio ao professor,
produzidos especialmente ou ndo para as atividades de ensino, ainda ¢ desafiador para muitos.
Para que sirvam de apoio na pratica pedagdgica dos professores, os recursos devem ser
explorados, analisados e conhecidos, colhendo-se informagdes de como emprega-los ¢ o que
pode ser desenvolvido para cada nivel de ensino. O diferencial para despertar o interesse dos
alunos no desenvolvimento das atividades € o uso que se faz dos recursos.

O computador ¢ apenas uma ferramenta para a constru¢do do conhecimento e tem a
capacidade de trazer o componente visual mais real, por meio de imagens, animagdes, cores, de

maneira que o professor serd mediador para a realizagdo da interagdo entre aluno, recursos



tecnologicos e matematica. Sobre as novas tecnologias na Educacdo Matematica, diz Merlo

(2010, p. 8):

Uma tecnologia deve comunicar a mente humana ideias que permitem o
processo de interacdo por meio de agdes e operagdes. Sendo assim, régua,
compasso e “computador”, sio como qualquer outro objeto, no entanto, o que
torna estes objetos tecnologias é a presenca de uma linguagem ¢ uma
necessidade que relaciona sujeito e objeto na construcao de acdes e operacgdes
que envolvem o pensamento humano.

A geometria dindmica, por meio do uso de soffwares, torna possiveis o ensino e
aprendizagem de geometria e outros contetidos matematicos, para que sejam trabalhados de
maneira mais atrativa e significativa, proporcionando ao aluno uma nova forma de apropriagao
desse conhecimento. Vale destacar também a utilizacdo dos softwares Geogebra e Blender e o
recurso da lousa digital, como forma de auxiliar no estudo de figuras planas e espaciais, para
compreender reconhecer e representar, em todos seus aspectos, formas e dimensdes.

A utilizagdo de novas tecnologias no ensino estd presente em diversos documentos
oficiais, como nos parametros curriculares nacionais, que indicam como objetivo do ensino
fundamental que os alunos sejam capazes de (...) saber utilizar diferentes fontes de informagao e
recursos tecnologicos para adquirir e construir conhecimentos [...] (SILVA, 2013, p. 23-24).

Sendo assim, ¢ importante salientar também as agdes desenvolvidas visando ao

atendimento do plano nacional de formacdo dos professores da educacdo basica, como a

plataforma de Freire.



3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo visa a apresentar o quanto o programa residéncia pedagogica tem contribuido
para a formacdo de professores de Matematica. Olhando para isso, a residéncia pedagdgica ajuda
os licenciandos e os professores da educacdo bésica, trazendo novas ferramentas e novos
métodos de ensino. Para isso, serdo apresentados: a) Tipo de pesquisa; b) Etapas metodologicas;

c¢) Objeto da pesquisa; d) Coleta de dados; e) Fontes de referéncia.

3.1 Tipo de pesquisa

A referida pesquisa pode ser classificada como qualitativa com apoio quantitativo, na
medida em que empregou métodos derivados de uma revisdo de literatura, por meio dos quais
foram coletados dados qualitativos oriundos das leituras das teses e dissertacdes sobre o tema,
que também geraram dados quantitativos de ocorréncia e frequéncia dos subtemas nas referidas
pesquisas e receberam tratamento analitico quantitativo e qualitativo. A escolha desses métodos
justifica-se pela sua adequacao ao tipo de estudo proposto.

A abordagem adotada na pesquisa ¢ a interpretativa, a qual, segundo Myers (1997), se
baseia na busca do significado de um texto a partir da andlise de dados extraidos da literatura.
Tal abordagem caracteriza-se, neste estudo, pela interpretagdo dos conteudos apresentados nas
teses e dissertagdes publicadas no periodo de 2010 a 2019, as quais foram posteriormente

categorizadas.

3.2 Etapas metodologicas

1- Revisdo de literatura sobre como o tema pesquisado;

2- Levantamento bibliografico das publicacdes atuais (artigos, revistas, tcc’s,
dissertagdes e teses);

3- Identificacdo das tendéncias nas pesquisas sobre o tema;

4- Anadlise quantitativa e qualitativa dos dados;

5- Redagdo do texto final do Trabalho de Conclusao de Curso.



33 Objeto da pesquisa

A influéncia das tecnologias educacionais no ensino de simetria ¢ dngulos no ensino

fundamental II.

34 Coleta de dados

Os dados coletados podem ser classificados como fontes de referéncia obtidas por meio

de pesquisa bibliografica em artigos cientificos, monografias, dissertacdes, teses e livros da éarea.

3.5 Fontes de referéncia

- Referencial teorico da area de Educagdao matematica;

- Publica¢des recentes (monografias, dissertacdes e teses) sobre o tema pesquisado.



4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A utilizacdo de novas tecnologias no ensino esta descrita em diversos documentos de
grande importancia, tais como os PCNs, com o resultado e o propoésito de introduzir o uso
utilizagdo do computador n pratica pedagogica (GERSTBERGER, 2017 p. 20).

Ao averiguar a tematica da maioria desses trabalhos e analisar seus respectivos resumos,
constatei que alguns estavam alocados na formacdo continuada de professores, ao passo que
outros estavam ligados a contextos fora da sala de aula. A utilizagdo de tecnologias constava
apenas nos resumos ¢ no sentido geral e amplo da palavra, assim decidi nomear “tecnologias” o
trabalho intitulado problematizando educacao matemadtica e tecnologias numa pratica pedagogica
no ensino fundamental.

Dentre as areas de pesquisa, ganham destaque nesse trabalho a formagdo inicial e
continuada dos professores de matematica, sua inser¢do no campo das tecnologias informatica e
as influéncias que tém exercido no contexto de sala de aula. Segundo Batista (2015, p. 3), sua
pesquisa contempla “uma reflexdo a respeito da formagdo do professor de matematica, das TIC
na escola basica e também apresenta alguns dados e resultados parciais da pesquisa”.

No desenvolvimento da pesquisa, foram encontradas oito publicacdes relevantes no
recorte de tempo estabelecido para a pesquisa.

Para fins de pesquisa, foram categorizados registros cientificos devidamente publicados
em teses de doutorado, dissertagdes de mestrado e monografias, bem como artigos publicados
em periodicos indexados. Durante a pesquisa, em funcdo da especificidade do tema, foram
encontradas duas monografias (33%), trés dissertacdes de mestrado (50%) e uma tese de

doutorado (17%), como pode ser observado no grafico 1.



Grafico 1 — Distribuigdo das publicagdes por tipo.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).

Quando classificadas pelo ano de publicagdo, as pesquisas ficaram assim distribuidas em:
2010 — 2; 2011 — 1; 2012 — 1; 2013 — 1; 2015 — 1; 2017 — 1. A distribui¢do esta mostrada no
grafico 2.
Grafico 2 — Distribui¢do das publicagdes por ano.
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Fonte: Elaborado pela autora (2020).



A descri¢ao detalhada dos temas, incluindo autor, ano de publicacao, tipo de pesquisa e

titulo esta apresentada no quadro 1.

Autor Ano Tipo de Titulo
pesquisa
Juliano Osoério da| 2013 Monografia | Um curso de atualizagdo para
Silva professores utilizando as novas
tecnologias
André Gerstberger 2017 Monografia | Um olhar estomatico acerca da

utilizacdo dos smartphones nos
processos de ensino de
matematica nos anos finais do
ensino fundamenta.

Sabrina Battisti 2015 Tese A utilizagdo de tecnologias no
ensino da matematica nas
escolas: um diagnostico.

Monica 2010 Dissertagdo | O jogo como alternativa para as
aulas de matematica nas séries
finais do ensino fundamental.

Natalia 2016 Dissertacdo | Ensino de matematica através de
algoritmos utilizando jogo para
alunos do ensino fundamental II.

Rosmear Rosa 2012 Dissertagdo | Dificuldades apontadas pelos
professores no uso da
tecnologia.

Ana Coelho 2010 Dissertacdo | O uso da calculadora nos anos

iniciais do ensino fundamental

Ana Paula 2011 Monografia | Uso das  tecnologias  na
educacdo: computador e internet.

Quadro 1 - Detalhamento das pesquisas.

Fonte: Elaborado pela autora (2020).



De acordo com a pesquisa apresentada no quadro 1, foram estudados seus procedimentos
metodologicos para compreender quais delas sdo caracteristicas fundamentais na experiéncia das
TICs no ensino de simetria e angulos.

A utilizag@o dos recursos tecnoldgicos em sala de aula sempre nos remente a formacao
continuada, com base no fato de quem as tecnologias vém mudando rapidamente. Dai a
necessidade do educador adquirir familiaridade no trabalho com essas tecnologias, de maneira
que os recursos poderdo auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem, a fim de construir ou
retomar conceitos abordados (MARQUES, 2010).

A educacdo matematica tem passando por sérias avaliacdes, reflexdes e criticas ao longo
dos anos, porém, para atingir os objetivos citados, € necessario que as tecnologias escolhidas
proponham alguma coisa interessante e desafiadora para nossos alunos, permitindo que as
criangas possam avaliar o proprio desempenho.

Segundo Gouvea et al. (2016), o objetivo de trabalhar jogos com tecnologias ¢ um
experimento de ensino de matematica por meio de ldégica computacional usando jogos; para
Andrade (2011) e Rosmear (2012), o uso das tecnologias nas escolas, em especial a internet e o
computador, se amplia nesse novo cenario, no entanto a inser¢ao no cotidiano e as informagdes e
os conhecimentos chegam com maior intensidade e frequéncia até ndés por meio dos
computadores e da internet, contribuindo até para um novo olhar dos professores. Dessa forma,
analisando a descricdo de cada pesquisa, podemos entender o quanto ¢ importante o uso das
tecnologias nas escolas e na vida cotidiana.

Portanto, para fins de esclarecimento, os artigos escolhidos tratam do assunto e podemos

compreender a importancia que das TIC a partir do que mostra a pesquisa realizada.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo vem apresentar resultados de como as tecnologias vem se desenvolvendo nas
escolas, os avangos tecnologicos tém atingido e melhorado diversas areas, com destaque especial
para o ramo educacional, que tem sido impactado positivamente.

Procuramos identificar, no periodo de 2010 a 2019, aqueles que utilizam a ferramenta
software no ensino da matematica, permitindo a reflexdo sobre a realidade, estimulando a
aprofundar estudos, bem como analisar outros aspectos deste trabalhos, como metodologias e
resultados, fornecendo detalhes sobre os cenarios de aprendizagem e sobre as tecnologias
utilizadas para a constru¢do dos ambientes educacionais.

Abrangendo o periodo de 2014 a 2019, foi realizada a pesquisa e os resultados mostraram
que o uso dessas tecnologias ¢ comum nas formacdes de professores e que ¢ muito eficaz,
melhorando o trabalho do professor e do aluno, pois a relagdo entre formagdo de professor e
tecnologias digitais nas escolas deve compreender as apresentagdes, apropriagdes e praticas dos
professores, e o reflexo desse debate ¢ perceptivel no conjunto de obras que ja estabelecem um
rico debate sobre os aspectos dessa nova perspectiva de desenvolvimento da humanidade.

Analisando criticamente a formagdo docente para o uso das tecnologias na escola, os
resultados obtidos tornaram evidente a necessidade sentida pelos sujeitos escolares,
especialmente professores, de uma pratica pedagodgica transformadora a partir do uso das
tecnologias digitais. A utilizagdo das TICs foi analisada de acordo com as teorias da educagdo,
ressaltando-se que o uso na educacdo ¢ importante para a nova geragao de alunos, deixado de ser
um orientador/mediador na formagdo do conhecimento do aluno, através da busca da

informacao.
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