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RESUMO

As tecnologias educacionais tém desempenhado um papel cada vez mais relevante no contexto
escolar, promovendo novas possibilidades para o processo de ensino-aprendizagem e
contribuindo para a construgdo de préaticas pedagdgicas mais dinamicas e interativas. Nesse
contexto, esta pesquisa teve como objetivo analisar a percepcdo de professores e estudantes
sobre 0 uso das tecnologias educacionais no processo de ensino-aprendizagem na Escola Cidada
Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho, localizada no municipio de Uiratna-PB.
Trata-se de uma pesquisa aplicada, de carater exploratério e descritivo, desenvolvida por meio
de pesquisa de campo. A coleta de dados foi realizada com 46 estudantes e 10 professores,
utilizando questionarios estruturados compostos por questdes objetivas. Os dados foram
organizados em gréaficos e analisados por meio de estatistica descritiva e interpretacéo a luz do
referencial tedrico. Os resultados evidenciaram que a maioria dos estudantes considera que as
tecnologias educacionais tornam as aulas mais interessantes, favorecem a compreensao dos
conteldos e aumentam a motivacdo para aprender. Os professores também reconheceram a
importancia desses recursos para dinamizar as praticas pedagdgicas e ampliar a participacdo
dos estudantes. Entretanto, foram identificados desafios relacionados a infraestrutura
tecnoldgica, ao acesso a internet, a disponibilidade de equipamentos e a necessidade de
formacdo continuada dos docentes para a utilizacdo pedagogica das tecnologias. Conclui-se que
as tecnologias educacionais possuem significativo potencial para contribuir com a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem quando utilizadas de forma planejada e integrada as praticas
pedagdgicas. Contudo, sua efetividade depende de investimentos em infraestrutura, capacitagdo
docente e ampliacdo do acesso aos recursos tecnologicos, possibilitando uma educacdo mais
inovadora, participativa e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: tecnologias educacionais; ensino-aprendizagem; ensino médio; praticas
pedagdgicas; inovacdo educacional.



ABSTRACT

Educational technologies have played an increasingly significant role in the school
environment, fostering new possibilities for the teaching-learning process and contributing to
the development of more dynamic and interactive pedagogical practices. In this context, this
study aimed to analyze the perceptions of teachers and students regarding the use of educational
technologies in the teaching-learning process at the Doutor José Duarte Filho Full-Time
Technical Citizen School (ECIT),located in the municipality of Uiralna, Paraiba (PB). This is
an applied study of an exploratory and descriptive nature, conducted through field research.
Data collection involved 46 students and 10 teachers, using structured questionnaires consisting
of objective questions. The data were organized into charts and analyzed using descriptive
statistics and interpretation based on the theoretical framework. The results showed that the
majority of students believe educational technologies make classes more interesting, facilitate
the understanding of course content, and increase motivation to learn. Teachers also
acknowledged the importance of these resources in making pedagogical practices more
dynamic and enhancing student participation. However, challenges were identified regarding
technological infrastructure, internet access, equipment availability, and the need for
continuous teacher training on the pedagogical use of these technologies. It is concluded that
educational technologies hold significant potential to contribute to improving the teaching-
learning process when used in a planned manner and integrated into pedagogical practices.
However, their effectiveness depends on investments in infrastructure, teacher training, and
expanded access to technological resources, thereby enabling an education that is more
innovative, participatory, and aligned with the demands of contemporary society.

Keywords: educational technologies; teaching-learning; high school education; pedagogical
practices; educational innovation.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea tem sido profundamente transformada pelo avanco das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC), que modificaram a forma como
as pessoas se comunicam, produzem conhecimento e interagem em diferentes contextos sociais.
No campo educacional, essas transformacdes impulsionaram novas possibilidades para o
processo de ensino-aprendizagem, tornando indispensavel a incorporagdo das tecnologias
educacionais as praticas pedagdgicas. Mais do que recursos complementares, essas tecnologias
representam instrumentos capazes de promover maior interacao, colaboragdo e autonomia dos
estudantes, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa e alinhada as demandas do
século XXI.

Segundo Moran (2015), a utilizacdo das tecnologias na educacdo deve ultrapassar a
simples substituicdo de recursos tradicionais, favorecendo metodologias inovadoras que
coloquem o estudante como protagonista da constru¢ao do conhecimento. Nessa perspectiva, a
aprendizagem torna-se mais dinamica, colaborativa e contextualizada, aproximando o ambiente
escolar da realidade vivenciada pelos alunos.

Da mesma forma, Lévy (1999) destaca que a sociedade estd inserida em uma
cibercultura, caracterizada pela circulacdo constante de informacdes e pela construgéo coletiva
do conhecimento. Nesse contexto, a escola deixa de ser a Unica fonte de acesso ao saber e passa
a exercer o papel de orientar os estudantes para o uso critico, €ético e responsavel das
informacGes disponiveis nos ambientes digitais.

As transformacBes provocadas pela cultura digital também exigem mudancas nas
praticas docentes. Para Almeida (2014), a integracdo das tecnologias digitais a educacéo
depende ndo apenas da disponibilidade de equipamentos, mas principalmente da formacéo dos
professores, do planejamento pedagdgico e da capacidade de utilizar esses recursos de forma
intencional e significativa. Assim, a tecnologia deve ser compreendida como uma ferramenta
pedagdgica que potencializa a aprendizagem, e ndo apenas como um recurso técnico.

Nesse mesmo sentido, Marco Silva (2010) ressalta que os ambientes digitais favorecem
praticas educativas mais participativas e interativas, permitindo maior didlogo entre professores
e estudantes. O autor destaca que a aprendizagem ocorre de forma mais eficiente quando os
alunos participam ativamente da construcéo do conhecimento, utilizando diferentes linguagens

e recursos tecnoldgicos.
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Além disso, Santaella (2013) afirma que as midias digitais modificaram profundamente
as formas de comunicacdo e aprendizagem, exigindo da escola novas estratégias para
acompanhar as mudangas sociais. Para a autora, educar na cultura digital significa desenvolver
competéncias que possibilitem aos estudantes selecionar informacdes, resolver problemas,
trabalhar colaborativamente e utilizar as tecnologias de maneira consciente.

Castells (1999) complementa essa discussdo ao afirmar que a sociedade atual esta
organizada em redes de informagdo e comunicacao, nas quais o conhecimento se tornou um dos
principais fatores de desenvolvimento social e econdmico. Dessa forma, preparar os estudantes
para viver e atuar nesse contexto exige que a escola promova o desenvolvimento da
competéncia digital como parte integrante da formacao cidada.

No Brasil, documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
reconhecem a importancia do desenvolvimento da cultura digital na Educacdo Baésica,
estabelecendo competéncias relacionadas ao uso critico, ético e responsavel das tecnologias
digitais. Assim, espera-se que a escola seja capaz de integrar recursos tecnolégicos as praticas
pedagdgicas, contribuindo para a formacao de estudantes autdbnomos, criativos e preparados
para os desafios da sociedade contemporanea.

Entretanto, apesar da crescente presenca das tecnologias no ambiente escolar, sua
utilizacdo ainda enfrenta diversos desafios, especialmente nas instituicbes publicas de ensino.
LimitacGes relacionadas a infraestrutura tecnoldgica, ao acesso a internet, a disponibilidade de
equipamentos e a formacdo continuada dos professores dificultam uma integracdo efetiva
dessas ferramentas ao processo educativo. Em muitos casos, as tecnologias permanecem
restritas ao uso de projetores e apresentacoes de slides, sem explorar plenamente seu potencial
para promover metodologias ativas e uma aprendizagem mais colaborativa.

Essa realidade também pode ser observada na ECIT Doutor José Duarte Filho,
localizada no municipio de Uirauna-PB, instituicdo onde foi desenvolvida a presente pesquisa.
Embora a escola busque incorporar recursos tecnoldgicos ao processo de ensino-aprendizagem,
ainda existem desafios relacionados ao uso pedagdgico dessas ferramentas, a infraestrutura
disponivel e as condi¢des que favorecem sua integracao as praticas docentes. Compreender essa
realidade torna-se relevante para identificar potencialidades e limitaces da utilizacdo das
tecnologias educacionais no contexto investigado.

Diante desse cenario, surge o seguinte problema de pesquisa: qual € o papel das
tecnologias educacionais na ECIT Doutor José Duarte Filho, localizada no municipio de
Uiralina-PB, e de que maneira esses recursos tém contribuido para o processo de ensino-

aprendizagem?
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A investigacdo dessa tematica justifica-se pela necessidade de compreender como as
tecnologias educacionais vém sendo utilizadas na ECIT Doutor José Duarte Filho, identificando
suas contribuic@es, limitacOes e desafios. Além da relevancia académica, a pesquisa possuli
importancia social, pois podera contribuir para reflexdes sobre a utilizacdo das tecnologias
educacionais em escolas publicas e para o aperfeicoamento de préticas pedagogicas que
favoregcam uma aprendizagem mais dindmica, participativa e significativa.

Nesse contexto, o presente estudo tem como objetivo analisar o papel das tecnologias
educacionais na ECIT Doutor José Duarte Filho, localizada no municipio de Uiratuna-PB,
investigando como esses recursos sdo utilizados no processo de ensino-aprendizagem, suas
contribuicdes para a pratica pedagdgica e os principais desafios enfrentados por professores e
estudantes. Para isso, busca identificar as tecnologias disponiveis na instituicdo, verificar como
sdo utilizadas pelos docentes, analisar a percepcao dos estudantes e compreender os fatores que
favorecem ou dificultam sua integracéo ao ambiente escolar.

Espera-se que os resultados desta pesquisa contribuam para ampliar as discussoes acerca
da utilizacdo das tecnologias educacionais na Educacdo Basica, oferecendo subsidios para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais inovadoras, inclusivas e alinhadas as
necessidades da sociedade contemporéanea, especialmente no contexto da instituicdo

investigada.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral

Analisar como as tecnologias educacionais influenciam o ensino-aprendizagem no
Ensino Médio em Uiratna-PB, investigando como esses recursos sao utilizados no processo de

ensino e aprendizagem e suas contribuicfes para a préatica pedagogica.

2.2 Especificos

v Identificar quais tecnologias educacionais estdo disponiveis nas escolas de
ensino médio em Uirauna-PB;

v Verificar como os professores utilizam as tecnologias educacionais em suas
préaticas pedagogicas;

v Analisar a percepg¢éo dos alunos sobre o uso das tecnologias no processo de
aprendizagem;

v Investigar os principais desafios enfrentados pelas escolas e professores na
utilizacédo das tecnologias educacionais.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Tecnologias Educacionais

As transformacbes tecnoldgicas ocorridas nas Ultimas décadas modificaram
significativamente a forma como as pessoas se comunicam, acessam informacdes e constroem
conhecimentos. Essas mudancas também alcancaram o contexto educacional, tornando as
tecnologias educacionais elementos importantes para o desenvolvimento de praticas
pedagOgicas mais dindmicas, interativas e alinhadas as necessidades da sociedade
contemporanea. Nesse cenario, a escola passou a desempenhar um papel ainda mais relevante
na formacao de cidad&@os capazes de utilizar os recursos tecnoldgicos de maneira critica, ética
e responsavel.

O desenvolvimento das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC)
promoveu profundas alteracbes na organizacdo da sociedade, influenciando os processos
econémicos, culturais, sociais e educacionais. Para Castells (1999), a sociedade contemporanea
caracteriza-se por uma estrutura em rede, na qual o conhecimento e a informacao constituem
0s principais recursos para o0 desenvolvimento humano. Nesse contexto, a educacdo precisa
acompanhar essas transformacfes, preparando os estudantes para atuar em uma realidade
marcada pela constante producéo e circulacdo de informacdes.

De forma semelhante, Lévy (1999) afirma que a expansdo das tecnologias digitais deu
origem a cibercultura, caracterizada pela construcéo coletiva do conhecimento e pela intensa
interacdo entre individuos em ambientes virtuais. Para o autor, 0 acesso as tecnologias amplia
as possibilidades de aprendizagem, favorecendo o compartilhamento de experiéncias e a
producdo colaborativa do conhecimento. Assim, a escola deixa de ser o Unico espaco de acesso
ao saber e passa a exercer a funcdo de orientar os estudantes na selecdo, analise e utilizacéo
critica das informac6es disponiveis nos ambientes digitais.

No contexto educacional, as tecnologias educacionais compreendem o conjunto de
recursos, estratégias, metodologias e ferramentas utilizadas para potencializar o processo de
ensino-aprendizagem. Esses recursos incluem computadores, tablets, smartphones, ambientes
virtuais de aprendizagem, plataformas digitais, aplicativos educacionais, lousas digitais,
simuladores, jogos educativos e diferentes recursos multimidia. Entretanto, seu conceito vai
aléem dos equipamentos tecnoldgicos, abrangendo também as metodologias pedagogicas
utilizadas para integrar esses recursos as praticas educativas.

Segundo Kenski (2007), as tecnologias sempre estiveram presentes na educacdo, desde
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0s materiais impressos até os recursos digitais utilizados atualmente. Entretanto, as tecnologias
digitais ampliaram significativamente as possibilidades de interacdo entre professores,
estudantes e conhecimentos, permitindo novas formas de ensinar e aprender. Dessa maneira, 0
professor deixa de ser apenas transmissor de conteddo para atuar como mediador da
aprendizagem, incentivando a participacdo ativa dos estudantes na construcdo do
conhecimento.

Nessa perspectiva, Moran (2015) destaca que o uso das tecnologias somente produz
resultados significativos quando esté associado a mudancas metodoldgicas. O autor afirma que
a simples presenca de equipamentos tecnoldgicos néo garante inovagao no ensino. E necessario
que esses recursos sejam incorporados ao planejamento pedagdgico de forma intencional,
favorecendo metodologias que estimulem a autonomia, a investigacdo, a criatividade e a
colaboracéo entre os estudantes.

Almeida (2014) também ressalta que a integracdo das tecnologias digitais depende da
formacdo dos professores e da capacidade de utilizar esses recursos como instrumentos
pedagdgicos. Para a autora, a incorporacdo das tecnologias ao ensino exige planejamento,
reflexdo e desenvolvimento de competéncias docentes que possibilitem transformar os recursos
tecnoldgicos em ferramentas efetivas para a aprendizagem.

Outro aspecto importante refere-se as novas formas de comunicacdo proporcionadas
pelas tecnologias digitais. De acordo com Silva (2010), os ambientes digitais favorecem maior
interatividade entre professores e estudantes, ampliando as possibilidades de dialogo,
participacdo e construcdo coletiva do conhecimento. Essa caracteristica contribui para o
desenvolvimento de préaticas pedagoOgicas mais participativas, rompendo com modelos
tradicionais centrados exclusivamente na transmissdo de contetdo.

Santaella (2013) acrescenta que a cultura digital modificou profundamente as formas de
aprender, exigindo que a escola desenvolva competéncias relacionadas a selecdo de
informacGes, resolucdo de problemas, pensamento critico e utilizacdo ética das tecnologias.
Dessa forma, a educacdo passa a assumir papel fundamental na formacéo de individuos capazes
de atuar de maneira consciente em uma sociedade cada vez mais conectada.

No Brasil, a importancia das tecnologias educacionais também € reconhecida por
documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece a
cultura digital como uma das competéncias gerais da Educacdo Béasica. O documento orienta
que os estudantes desenvolvam habilidades relacionadas ao uso critico, criativo e responsavel
das tecnologias digitais, preparando-os para enfrentar os desafios académicos, profissionais e

sociais do século XXI.
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Apesar dos avancos observados nas Ultimas décadas, a utilizacdo das tecnologias
educacionais ainda enfrenta importantes desafios, especialmente nas escolas publicas. Entre 0s
principais obstaculos destacam-se a insuficiéncia de infraestrutura tecnoldgica, a limitagdo do
acesso a internet, a escassez de equipamentos e a necessidade de formacdo continuada dos
professores. Esses fatores demonstram que a efetividade das tecnologias educacionais depende
ndo apenas da disponibilidade de recursos tecnoldgicos, mas também de investimentos em
politicas publicas, capacitacdo docente e planejamento pedagdgico.

Assim, compreende-se que as tecnologias educacionais representam importantes
instrumentos para a inovagdo das préaticas pedagogicas e para a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem. Quando utilizadas de forma planejada e integrada aos objetivos educacionais,
elas favorecem a construcéo do conhecimento, estimulam a autonomia dos estudantes, ampliam
as possibilidades de interacdo e contribuem para uma educacdo mais participativa, inclusiva e

compativel com as demandas da sociedade contemporéanea.

3.2 Ensino Médio e o uso de tecnologias educacionais

A insercdo das tecnologias educacionais no Ensino Médio representa uma importante
estratégia para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico, participativo e
significativo. Em uma sociedade caracterizada pelo intenso uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC), os estudantes convivem diariamente com diferentes
recursos tecnoldgicos, tornando indispensavel que a escola acompanhe essas transformacoes e
incorpore tais ferramentas as praticas pedagogicas.

O Ensino Médio constitui uma etapa fundamental da Educacdo Basica, pois tem como
finalidade consolidar os conhecimentos adquiridos ao longo da formacéo escolar, preparar 0s
estudantes para o exercicio da cidadania e favorecer sua inser¢do no mundo do trabalho e no
ensino superior. Nesse contexto, as tecnologias educacionais podem contribuir para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, digitais, sociais e comunicativas, ampliando as
possibilidades de aprendizagem e favorecendo o protagonismo estudantil.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a cultura digital como uma das
competéncias gerais da Educacdo Basica, destacando a importancia de utilizar tecnologias
digitais de forma critica, ética, criativa e responsavel. O documento orienta que os estudantes
sejam capazes de compreender, produzir e compartilhar informagdes utilizando diferentes
linguagens e recursos tecnoldgicos, preparando-os para o0s desafios da sociedade

contemporanea.
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Segundo Moran (2015), a utilizagdo das tecnologias no ambiente escolar deve estar
associada a inovacao das metodologias de ensino. Para o autor, os recursos digitais possibilitam
transformar a sala de aula em um espaco mais colaborativo, no qual professores e estudantes
participam ativamente da construcdo do conhecimento. Dessa forma, o uso das tecnologias
favorece metodologias que estimulam a investigacéo, a resolugédo de problemas, a criatividade
e a autonomia dos alunos.

Nesse contexto, destacam-se as metodologias ativas de aprendizagem, que colocam o
estudante no centro do processo educativo. De acordo com Bacich e Moran (2018), essas
metodologias promovem maior participagao dos alunos, incentivando a aprendizagem por meio
da resolucéo de problemas, realizacdo de projetos, estudos de caso e atividades colaborativas.

As tecnologias digitais potencializam essas estratégias ao possibilitarem acesso rapido
as informacdes, comunicacdo entre o0s participantes e desenvolvimento de atividades
interativas.

Entre as principais tecnologias educacionais utilizadas no Ensino Médio destacam-se os
projetores multimidia (datashow), computadores, tablets, smartphones, plataformas digitais de
aprendizagem, ambientes virtuais, aplicativos educacionais, videoaulas, simuladores,
laboratdrios virtuais e jogos educativos. Esses recursos permitem que o0s conte(dos sejam
apresentados de diferentes formas, favorecendo estilos variados de aprendizagem e ampliando
as possibilidades de participacdo dos estudantes.

Segundo Valente (2019), as tecnologias digitais ampliam significativamente as
possibilidades de aprendizagem ao favorecerem a experimentacdo, a investigacdo e a
construcdo coletiva do conhecimento. O autor ressalta que o uso pedagogico das tecnologias
deve priorizar atividades que promovam 0 pensamento critico e a autonomia dos estudantes,
evitando sua utilizacdo apenas como recurso de transmissao de conteddos.

Almeida (2014) destaca que a integracdo das tecnologias ao curriculo escolar exige
planejamento pedagogico, formacdo docente e definicdo clara dos objetivos educacionais. Para
a autora, o potencial das tecnologias somente é plenamente alcancado quando elas séo utilizadas
como instrumentos de mediacdo da aprendizagem, possibilitando maior interacdo entre
professores, estudantes e conhecimentos.

Outro aspecto relevante refere-se ao desenvolvimento das competéncias digitais dos
estudantes. Santaella (2013) afirma que aprender na cultura digital envolve muito mais do que
dominar equipamentos tecnoldgicos; exige capacidade para selecionar informagdes confidveis,
interpretar diferentes linguagens, resolver problemas, trabalhar colaborativamente e utilizar os

recursos digitais de forma ética e responsavel.
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Entretanto, apesar das inumeras possibilidades oferecidas pelas tecnologias
educacionais, sua utilizacdo ainda enfrenta desafios significativos, especialmente nas escolas
publicas. A insuficiéncia de equipamentos tecnoldgicos, as limitagdes no acesso a internet, a
desigualdade de acesso entre os estudantes e a necessidade de formacgdo continuada dos
professores dificultam uma integracdo mais efetiva dessas ferramentas ao cotidiano escolar.

Além disso, é importante destacar que a presenca das tecnologias, por si s0, ndo garante
melhorias no processo educativo. Conforme afirma Kenski (2007), os resultados dependem da
forma como esses recursos sdo incorporados as préaticas pedagogicas. Quando utilizados de
maneira planejada e articulada aos objetivos de aprendizagem, os recursos tecnoldgicos
favorecem maior participacdo dos estudantes, estimulam a criatividade, fortalecem o trabalho
colaborativo e contribuem para uma aprendizagem mais significativa.

Assim, as tecnologias educacionais constituem importantes aliadas do Ensino Medio,
possibilitando a diversificagdo das metodologias de ensino e aproximando a escola da realidade
vivenciada pelos estudantes. Contudo, sua efetiva contribuicdo depende da existéncia de
infraestrutura adequada, formacéo docente, planejamento pedagdgico e politicas publicas que

garantam condigdes para sua utilizacdo de forma critica, inovadora e socialmente inclusiva.

3.3 Integracao das Tecnologias Educacionais na Pratica do Professor

A utilizacdo das tecnologias educacionais no ambiente escolar esta diretamente
relacionada a formacao e a preparacéo dos professores para integrar esses recursos ao processo
de ensino-aprendizagem. Embora as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao
(TDIC) estejam cada vez mais presentes na sociedade, sua incorporacao as praticas pedagdgicas
depende do desenvolvimento de competéncias que possibilitem ao docente utiliza-las de
maneira critica, criativa e alinhada aos objetivos educacionais.

Nesse contexto, a formacgdo docente assume papel fundamental na promocéo de préaticas
pedagdgicas inovadoras. Mais do que conhecer o funcionamento dos equipamentos
tecnoldgicos, é necessario que o professor compreenda como esses recursos podem contribuir
para a construcdo do conhecimento, favorecendo a participacdo ativa dos estudantes e o
desenvolvimento de habilidades essenciais para a sociedade contemporanea.

Segundo Freire (1996), ensinar ndo consiste apenas em transmitir conhecimentos, mas
em criar condigdes para que 0s estudantes construam sua propria aprendizagem. Para o autor,
0 professor deve assumir uma postura reflexiva, investigativa e aberta as transformacées

sociais, buscando constantemente aperfeicoar sua pratica pedagogica. Essa perspectiva torna-



20

se ainda mais relevante diante das mudancas provocadas pela cultura digital, que exige novas
formas de ensinar, aprender e interagir.

Moran (2015) afirma que a inovagéo educacional depende principalmente da atuacéo do
professor. Para o autor, a tecnologia, por si so, ndo transforma a educacéo; sua efetividade esta
relacionada ao planejamento das atividades, a escolha das metodologias e a capacidade do
docente de promover situagdes de aprendizagem significativas. Assim, o professor passa a
exercer 0 papel de mediador, orientando os estudantes na busca, selecdo e analise das
informagdes disponiveis nos ambientes digitais.

Almeida (2014) destaca que a formacdo continuada é indispensavel para que 0s
professores desenvolvam competéncias digitais e consigam integrar as tecnologias ao curriculo
escolar. A autora ressalta que o processo de formagdo deve contemplar ndo apenas aspectos
técnicos, mas também reflexdes sobre metodologias, avaliagdo, planejamento e mediacao
pedagdgica, permitindo que as tecnologias sejam utilizadas de forma critica e intencional.

De acordo com Kenski (2007), a presencga das tecnologias no ambiente escolar exige
mudancas nas praticas pedagogicas e na propria organizacdo do trabalho docente. O professor
deixa de ser o centro do processo educativo para atuar como facilitador da aprendizagem,
incentivando a participacdo dos estudantes, o trabalho colaborativo e a construcao coletiva do
conhecimento. Dessa forma, o uso das tecnologias amplia as possibilidades de interacdo entre
professores, alunos e conteddo, favorecendo experiéncias de aprendizagem mais significativas.
Marco Silva (2010) enfatiza que os ambientes digitais ampliam a interatividade no processo
educativo, permitindo maior dialogo entre professores e estudantes. Segundo o autor, a
educacdo mediada pelas tecnologias deve estimular a colaboracéo, a participacédo e a producédo
coletiva do conhecimento, superando praticas pedagogicas baseadas exclusivamente na
exposicédo de conteldo.

Entretanto, diversos estudos apontam que muitos professores ainda enfrentam
dificuldades para utilizar as tecnologias educacionais em suas aulas. Entre os principais desafios
destacam-se a insuficiéncia de programas de formacéo continuada, a limitacdo da infraestrutura
tecnoldgica, a falta de suporte técnico e o reduzido tempo disponivel para planejamento das
atividades pedagogicas. Essas dificuldades podem comprometer a utilizacdo dos recursos
digitais e limitar seu potencial para promover melhorias na aprendizagem.

Alem dos desafios estruturais, existe a necessidade de desenvolver uma cultura de
inovacdo nas instituicdes de ensino. A utilizacdo das tecnologias deve fazer parte do
planejamento pedagdgico da escola, envolvendo gestores, professores e estudantes na

construcdo de estratégias que favorecam a integracdo dos recursos digitais as praticas
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educativas. Esse processo requer investimentos continuos em formacédo, infraestrutura e
politicas publicas voltadas a inclusdo digital.

No contexto da presente pesquisa, realizada na ECIT Doutor José Duarte Filho, a
formacdo docente constitui um aspecto essencial para compreender a utilizagdo das tecnologias
educacionais no cotidiano escolar. A percepcao dos professores acerca das potencialidades e
dificuldades relacionadas ao uso desses recursos possibilita identificar fatores que favorecem
ou limitam sua integracéo ao processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, a formacdo continuada dos professores representa um dos principais elementos
para a efetivacdo das tecnologias educacionais na escola. Investir no desenvolvimento
profissional dos docentes significa criar condigdes para que esses recursos sejam utilizados de
forma planejada, critica e inovadora, contribuindo para uma educagdo mais participativa,

significativa e compativel com as demandas da sociedade digital.

3.4 Impactos das Tecnologias Educacionais no Processo de Ensino-Aprendizagem

O avanco das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) tem
provocado mudangas significativas na educacdo, influenciando as formas de ensinar, aprender
e construir conhecimentos. A utilizacdo das tecnologias educacionais no ambiente escolar
amplia as possibilidades pedagdgicas, favorecendo metodologias mais dindmicas, interativas e
centradas no estudante. Entretanto, seus impactos dependem da forma como esses recursos séo
incorporados as préaticas pedagogicas e das condicdes oferecidas pela instituicdo de ensino.

Segundo Moran (2015), quando utilizadas de maneira planejada e articulada aos
objetivos educacionais, as tecnologias favorecem uma aprendizagem mais ativa e significativa.
O autor destaca que os recursos digitais permitem diversificar as estratégias de ensino,
estimulando a investigacdo, a criatividade, a resolucdo de problemas e a participacdo dos
estudantes na construcdo do conhecimento. Dessa forma, o aluno deixa de ser apenas receptor
de informacdes para assumir um papel protagonista no processo de aprendizagem.

Essa perspectiva € reforcada por Bacich e Moran (2018), que afirmam que a integracéo
das tecnologias as metodologias ativas possibilita maior envolvimento dos estudantes nas
atividades escolares. Recursos como plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem,
videoaulas, simuladores e aplicativos educacionais favorecem experiéncias de aprendizagem
mais colaborativas, permitindo que os alunos desenvolvam competéncias relacionadas ao

pensamento critico, & comunicacao, a autonomia e ao trabalho em equipe.
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Kenski (2007) ressalta que as tecnologias educacionais ampliam as oportunidades de
interacdo entre professores e estudantes, tornando o processo educativo mais flexivel e
participativo. Além de facilitar o acesso as informacdes, esses recursos permitem utilizar
diferentes linguagens, como imagens, videos, animagdes e conteudos multimidia, contribuindo
para atender as diferentes formas de aprendizagem dos estudantes.

No entanto, a utilizacdo das tecnologias educacionais também apresenta desafios.
Castells (1999) destaca que a sociedade em rede amplia 0 acesso a informacdo, mas evidencia
desigualdades relacionadas as condicGes de acesso e ao dominio das tecnologias digitais.
Assim, embora muitos estudantes possuam dispositivos tecnoldgicos, nem todos conseguem
utiliza-los de forma adequada para fins educacionais, seja por limitacGes de infraestrutura, seja
pela auséncia de orientagdo pedagogica.

Santaella (2013) reforca que o acesso as tecnologias ndo garante, por si sO, a
aprendizagem. E necessario desenvolver competéncias digitais que permitam aos estudantes
selecionar informacgdes confiaveis, interpretar diferentes contetdos, resolver problemas e
utilizar os recursos tecnoldgicos de maneira ética e responsavel. Nesse contexto, o professor
desempenha papel fundamental ao orientar os estudantes para o uso consciente das tecnologias.
Outro aspecto relevante refere-se a motivacao dos estudantes. Diversas pesquisas indicam que
0 uso de recursos tecnologicos tende a aumentar o interesse pelas aulas, favorecendo maior
participacdo nas atividades escolares. Videos educativos, plataformas digitais, jogos
pedagdgicos e recursos audiovisuais contribuem para tornar as aulas mais atrativas, despertando
a curiosidade e incentivando uma aprendizagem mais significativa.

Entretanto, esses beneficios somente sdo alcancados quando o0s recursos tecnologicos
sdo utilizados de forma planejada e integrada aos objetivos pedagdgicos.

Além disso, Almeida (2014) destaca que o impacto das tecnologias na aprendizagem
depende diretamente da formacdo docente e do planejamento das atividades. A autora afirma
que os professores precisam desenvolver competéncias que Ihes permitam selecionar estratégias
metodologicas adequadas, considerando as caracteristicas dos estudantes e 0s objetivos
educacionais. Dessa forma, a tecnologia deixa de ser apenas um recurso de apoio e passa a
constituir um instrumento efetivo de mediacdo pedagdgica.

Apesar dos beneficios proporcionados pelas tecnologias educacionais, diversos desafios
ainda limitam sua utilizacdo nas escolas puablicas brasileiras. Entre eles destacam-se a
insuficiéncia de equipamentos tecnoldgicos, a precariedade da conexdo com a internet, a
manutengdo inadequada dos recursos disponiveis e a necessidade de investimentos em

formacdo continuada dos professores. Esses fatores dificultam a consolidacdo de préaticas
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pedagogicas inovadoras e reduzem o potencial transformador das tecnologias no ambiente
escolar.

No contexto da presente pesquisa, realizada na ECIT Doutor José Duarte Filho,
compreender os impactos das tecnologias educacionais torna-se essencial para analisar a
percepcdo de professores e estudantes acerca da utilizacdo desses recursos no processo de
ensino-aprendizagem. A investigagéo permite identificar tanto as contribuigdes das tecnologias
para a aprendizagem quanto os desafios que ainda precisam ser superados para que sua
integracdo ocorra de forma efetiva.

Portanto, as tecnologias educacionais representam importantes instrumentos para a
melhoria da qualidade do ensino, desde que sejam utilizadas de maneira critica, planejada e
integrada as préaticas pedagdgicas. Seu potencial para promover maior participacdo, autonomia,
colaboracéo e desenvolvimento de competéncias torna-se evidente quando existem condicdes
adequadas de infraestrutura, formacdo docente e planejamento educacional. Assim,
compreender seus impactos contribui para fortalecer praticas pedagogicas inovadoras e ampliar

as possibilidades de aprendizagem no contexto escolar.
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4 METODOLOGIA

A metodologia constitui uma etapa fundamental da pesquisa cientifica, pois define os
procedimentos utilizados para alcancar os objetivos propostos e garantir a confiabilidade dos
resultados obtidos. De acordo com Prodanov e Freitas (2013), a metodologia corresponde ao
conjunto de métodos, técnicas e procedimentos empregados na investigacdo cientifica,
permitindo a obtencdo de conhecimentos de forma sistematica e organizada.

Quanto a natureza, esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, pois busca produzir
conhecimentos voltados a compreensdo de uma realidade especifica, contribuindo para a analise
da utilizacdo das tecnologias educacionais no contexto escolar e fornecendo subsidios para o
aprimoramento das praticas pedagogicas.

No que se refere a abordagem do problema, trata-se de uma pesquisa quanti-qualitativa.
A abordagem quantitativa possibilitou a obtencdo de dados numéricos por meio da aplicacéo
de questionarios estruturados, permitindo a organizacdo das respostas em tabelas e graficos. Ja
a abordagem qualitativa possibilitou interpretar as percepces dos participantes acerca da
utilizacdo das tecnologias educacionais, proporcionando uma compreensao mais ampla dos
resultados obtidos (GIL, 2019).

Quanto aos objetivos, a pesquisa caracteriza-se como exploratéria e descritiva. E
exploratéria por proporcionar maior familiaridade com o problema investigado e ampliar o
conhecimento sobre 0 uso das tecnologias educacionais no Ensino Médio. Também é descritiva
por identificar e analisar as caracteristicas da realidade investigada, descrevendo a percepcao
dos participantes sobre o fendmeno estudado (GIL, 2019).

Em relacdo aos procedimentos técnicos, trata-se de uma pesquisa de campo,
desenvolvida diretamente no ambiente em que o fendmeno ocorre. Segundo Lakatos e Marconi
(2021), esse tipo de pesquisa permite observar os acontecimentos em seu contexto natural,
favorecendo uma analise mais proxima da realidade estudada.

A pesquisa foi realizada na Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte
Filho, localizada no municipio de Uiralna, estado da Paraiba. A escolha da instituicdo ocorreu
em virtude da relevancia do tema para o contexto educacional da escola e da possibilidade de
investigar como as tecnologias educacionais vém sendo utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem.

Os participantes da pesquisa foram 46 estudantes regularmente matriculados no Ensino
Médio e 10 professores que atuam na instituicdo, totalizando 56 participantes. A sele¢do ocorreu

por conveniéncia, considerando a disponibilidade e o aceite voluntario dos participantes. Todos
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foram previamente informados sobre os objetivos da pesquisa e tiveram garantidos o
anonimato, a confidencialidade das informacdes e a utilizacdo dos dados exclusivamente para
fins académicos.

Como instrumento de coleta de dados, foram utilizados questionarios estruturados,
elaborados especificamente para atender aos objetivos da pesquisa. O questionario destinado
aos estudantes foi composto por questdes objetivas relacionadas a série cursada, acesso a
internet, disponibilidade de dispositivos digitais, utilizacdo das tecnologias para estudos,
frequéncia de uso das tecnologias pelos professores, recursos tecnoldgicos utilizados nas aulas,
percepcao sobre a contribuicdo das tecnologias para a aprendizagem, motivagdo para aprender,
beneficios percebidos e dificuldades relacionadas ao uso das tecnologias no ambiente escolar.

O questionario destinado aos professores abordou aspectos relacionados ao perfil
profissional, frequéncia de utilizacdo das tecnologias nas aulas, recursos tecnologicos
empregados no processo de ensino, beneficios observados na aprendizagem dos estudantes,
dificuldades encontradas para utilizacdo das tecnologias educacionais e necessidades de
formacdo continuada para o uso pedagogico desses recursos.

ApoOs a aplicacdo dos questionarios, os dados foram organizados em planilhas
eletronicas, tabulados e analisados por meio de estatistica descritiva, utilizando frequéncias
absolutas e percentuais. Os resultados foram apresentados em graficos para facilitar sua
interpretacdo e, posteriormente, discutidos a luz do referencial tedrico adotado, estabelecendo
relacBes entre os dados obtidos e as contribui¢bes dos autores que fundamentam este estudo.

Durante todo o desenvolvimento da pesquisa foram respeitados os principios éticos que
orientam investigacdes cientificas envolvendo seres humanos. A participacdo ocorreu de forma
voluntaria, mediante esclarecimento dos objetivos da pesquisa, garantindo-se o0 anonimato dos
participantes, a confidencialidade das informacdes coletadas e a utilizacdo dos dados

exclusivamente para fins cientificos e académicos.

4.1 Area de estudo

A presente pesquisa caracteriza-se, quanto a natureza, como uma pesquisa aplicada, por
buscar produzir conhecimentos voltados a compreensdo de uma realidade especifica e
contribuir para o aperfeigoamento das préticas pedagogicas relacionadas ao uso das tecnologias
educacionais no Ensino Médio. Segundo Prodanov e Freitas (2013), a pesquisa aplicada tem
como finalidade gerar conhecimentos para aplicacdo prética, direcionados a solucdo de

problemas especificos, considerando interesses e necessidades da sociedade.
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Quanto & abordagem do problema, o estudo é classificado como quanti-qualitativo. A
abordagem quantitativa possibilitou a obtencdo de dados numéricos por meio da aplicacdo de
questionarios estruturados, permitindo a organizacdo das respostas em frequéncias e
percentuais, posteriormente apresentados em graficos. Ja a abordagem qualitativa possibilitou
interpretar as percepcdes, opinides e experiéncias dos professores e estudantes em relagéo ao
uso das tecnologias educacionais, proporcionando uma compreensdo mais ampla do fenémeno
investigado. Conforme Gil (2019), a combinacdo dessas abordagens permite integrar dados
objetivos e interpretacdes, tornando a analise mais consistente e abrangente.

Em relacdo aos objetivos, a pesquisa é classificada como exploratoria e descritiva. A
pesquisa exploratéria busca proporcionar maior familiaridade com o problema investigado,
permitindo ampliar o conhecimento sobre determinado fendmeno, enquanto a pesquisa
descritiva procura identificar, registrar e analisar as caracteristicas de uma populagdo ou
realidade especifica, sem interferir diretamente nos fatos observados (GIL, 2019). Neste estudo,
essas caracteristicas possibilitaram compreender como as tecnologias educacionais sao
utilizadas na ECIT Doutor José Duarte Filho e como professores e estudantes percebem sua
contribuicdo para o processo de ensino-aprendizagem.

Quanto aos procedimentos técnicos, trata-se de uma pesquisa de campo, desenvolvida
diretamente na instituicdo pesquisada. De acordo com Lakatos e Marconi (2021), a pesquisa de
campo consiste na coleta de dados realizada no ambiente onde o fenémeno ocorre, permitindo
ao pesquisador observar e analisar a realidade em seu contexto natural. Essa estratégia mostrou-
se adequada para o presente estudo, pois possibilitou conhecer a realidade da utilizacdo das
tecnologias educacionais a partir da percep¢do dos proprios participantes.

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José
Duarte Filho, localizada no municipio de Uiralna, no estado da Paraiba. A escolha da
instituicdo ocorreu em funcdo da relevancia da tematica no contexto escolar e da possibilidade
de investigar a utilizacdo das tecnologias educacionais em uma escola publica de Ensino Médio,
considerando as experiéncias vivenciadas por professores e estudantes.

Dessa forma, a caracterizacdo metodoldgica adotada mostrou-se adequada aos objetivos
da pesquisa, permitindo analisar de maneira sistemética o papel das tecnologias educacionais
no processo de ensino-aprendizagem, bem como identificar suas potencialidades e os desafios

relacionados a sua utilizagdo no contexto da instituicdo investigada.
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Figura 1 — Localizacdo da area de estudo: municipio de Uiraiina-Pb

405 Uirauna -
1 | PB-387]% x
Igreja Matriz Sagrada ‘ﬁ?" \ e
- = A T . -_,._,5‘,)
Familia de Beléem \® [_____,,‘
il @ Rraga Joca Claudino
D ¢ s \//¢ ) iIﬁxc:::f- |
Pousada Vo Di EINTTY

| PB-391

Poste Pai Veinho 0

y | i
l‘v

Arena Baleia " Y
i Dados do mapa ©2026
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4.2 Local da Pesquisa

A pesquisa foi realizada na Escola Cidadéa Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte
Filho, localizada no municipio de Uiralna, no estado da Paraiba. A instituicdo integra a rede
publica estadual de ensino e oferta o0 Ensino Médio em tempo integral, desenvolvendo praticas
pedagdgicas voltadas para a formacao integral dos estudantes e para o desenvolvimento de
competéncias académicas, sociais e profissionais.

A escolha da ECIT Doutor José Duarte Filho como campo de pesquisa ocorreu em razao
da relevancia da temética investigada e da possibilidade de analisar a utilizacdo das tecnologias
educacionais em uma escola publica de Ensino Médio. Além disso, a instituicdo dispde de
recursos tecnoldgicos utilizados no processo de ensino-aprendizagem, possibilitando investigar
como professores e estudantes percebem a contribuicdo dessas ferramentas para a préatica
pedagogica.

O municipio de Uiralna esta localizado no Alto Sertdo do estado da Paraiba e possui
uma rede de ensino composta por instituicdes municipais, estaduais e privadas. Nesse contexto,
a ECIT Doutor José Duarte Filho destaca-se por ofertar ensino em tempo integral e por
desenvolver agdes voltadas a melhoria da qualidade da educacgéo, buscando integrar diferentes
recursos pedagdgicos ao cotidiano escolar.

A realizacdo da pesquisa nessa instituicdo permitiu compreender a realidade local


http://qualidadeonline.wordpress.com/2014/09/15/as-normas-tecnicas-para-o-inventario-de-emissoes-de-gases-de-efeito-estufa-gee/

28

quanto a utilizagdo das tecnologias educacionais, identificando as potencialidades e os desafios
relacionados a sua integracdo ao processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, os dados
obtidos refletem a percepcdo dos participantes acerca do uso das tecnologias no contexto
especifico da escola investigada, contribuindo para o alcance dos objetivos propostos neste
estudo.

Figura 2 — Escola Cidada Integral Técnica Doutor José Duarte Filho

Fonte: Adaptado do Google Earth (2026).

4.3 Instrumentos de Coleta de Dados

O principal instrumento de coleta de dados utilizado nesta pesquisa foi o questionario
estruturado, elaborado com base nos objetivos do estudo e no referencial tedrico adotado. O
questionario foi composto predominantemente por questdes objetivas de mdltipla escolha,
permitindo a padronizacéo das respostas e facilitando a analise quantitativa dos dados.

As questdes abordaram aspectos relacionados ao acesso as tecnologias (internet e
dispositivos digitais), frequéncia de uso, finalidades de utilizagdo (educacional ou ndo), uso de
tecnologias por parte dos professores e percepcdo dos alunos quanto a contribuicdo dessas
ferramentas para o processo de aprendizagem.

Além disso, o instrumento contemplou perguntas que possibilitaram identificar ndo
apenas 0 acesso as tecnologias, mas também a forma como elas € utilizada no cotidiano dos

estudantes, atendendo a necessidade de aprofundamento sugerida durante a orientacdo do
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trabalho.

O questionério foi elaborado de forma clara e objetiva, utilizando linguagem acessivel
aos participantes, visando garantir a compreensao adequada das questdes e a confiabilidade das
respostas obtidas.

Figura 3 - Aplicacdo dos questionarios

Fonte: Arquivo pessoal (2026).

4.3.1 Coleta de Dados

Para a obtencdo dos dados desta pesquisa, foram utilizados questionarios estruturados,
elaborados de acordo com os objetivos do estudo e fundamentados na literatura sobre
tecnologias educacionais e ensino-aprendizagem. Segundo Gil (2019), o questionario constitui
um instrumento amplamente utilizado em pesquisas cientificas, por possibilitar a coleta
padronizada de informagdes junto aos participantes, favorecendo a organizacao e a analise dos
dados.

Foram elaborados dois questionarios: um destinado aos estudantes e outro aos
professores da Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho.

O questionario aplicado aos estudantes foi composto por 12 questdes objetivas,
contemplando aspectos relacionados ao perfil dos participantes, acesso a internet,
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disponibilidade de dispositivos tecnoldgicos, utilizagdo das tecnologias para os estudos,
frequéncia de uso das tecnologias pelos professores, recursos tecnoldgicos utilizados nas aulas,
percepcdo sobre a contribuicdo das tecnologias para a aprendizagem, motivacdo para 0s
estudos, beneficios proporcionados pelo uso das tecnologias e dificuldades encontradas para
sua utilizacdo no ambiente escolar.

O questionario destinado aos professores foi composto por questbes objetivas
relacionadas ao perfil profissional, utilizacdo das tecnologias educacionais em sala de aula,
recursos tecnolégicos empregados nas atividades pedagogicas, percepcdo sobre 0s impactos das
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, dificuldades enfrentadas na utilizagdo desses
recursos e necessidades de formacdo continuada para sua integracédo as praticas pedagdgicas.

Os instrumentos foram elaborados com linguagem clara e objetiva, buscando facilitar a

compreensdo das perguntas e garantir maior confiabilidade as respostas obtidas.

4.3.2 Amostragem

A amostragem utilizada nesta pesquisa foi do tipo ndo probabilistica por conveniéncia,
uma vez que os participantes foram selecionados de acordo com sua disponibilidade e interesse
em participar do estudo. Segundo Gil (2019), esse tipo de amostragem e amplamente
empregado em pesquisas educacionais quando a selecdo dos participantes ocorre em funcéo da
facilidade de acesso e da disponibilidade para colaborar com a investigacéo.

A amostra foi composta por 56 participantes, sendo 46 estudantes do Ensino Médio e
10 professores da Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho. A inclusao
dos participantes considerou como critérios estar regularmente vinculado a instituicdo durante
0 periodo da pesquisa e aceitar participar voluntariamente do estudo.

Embora a amostragem por conveniéncia ndo permita a generalizacdo dos resultados para
outras instituicGes de ensino, ela mostrou-se adequada aos objetivos desta pesquisa, pois
possibilitou compreender a percepcdo de professores e estudantes sobre a utilizacdo das

tecnologias educacionais no contexto especifico da escola investigada.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 Resultados obtidos com os alunos

Os resultados apresentados nesta secdo referem-se as respostas dos 46 estudantes do
Ensino Médio da Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho, localizada
no municipio de Uiraina-PB. Os dados foram organizados conforme a sequéncia das questdes
do questionério aplicado, permitindo analisar a percepcdo dos estudantes acerca da utilizacao
das tecnologias educacionais no processo de ensino-aprendizagem.

Gréfico 1 - Frequéncia de uso de tecnologias pelos professores (percepcéo dos alunos)
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Fonte: Autoria propria (2026).

As trés primeiras questbes tiveram como finalidade caracterizar o perfil dos
participantes, identificando a série cursada, 0 acesso a internet e a disponibilidade de
dispositivos digitais para utilizacdo de recursos tecnologicos. Essas informacdes permitiram
compreender o contexto em que 0s estudantes estdo inseridos e sua relagdo com as tecnologias
digitais.

Na questdo referente ao acesso a internet, verificou-se que a maioria dos estudantes
possui acesso a internet em casa, fator que favorece a realizacdo de pesquisas escolares, 0 acesso
a plataformas digitais e a utilizacdo de diferentes recursos educacionais. Entretanto, uma parcela
dos participantes informou ndo possuir acesso, evidenciando que ainda existem limitacGes
relacionadas a inclus&o digital. Segundo Castells (1999), o acesso as tecnologias da informacéo

representa um elemento essencial da sociedade contemporanea, embora as desigualdades de
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acesso ainda constituam um desafio para os sistemas educacionais.

Quanto aos dispositivos utilizados para acessar contetdos digitais, observou-se que o
smartphone é o equipamento mais utilizado pelos estudantes, seguido pelo computador ou
notebook. Esse resultado demonstra que os dispositivos mdveis fazem parte do cotidiano dos
alunos e podem ser utilizados como ferramentas de apoio ao processo de ensino-aprendizagem.
De acordo com Lévy (1999), as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de acesso a
informacdo e favorecem novas formas de construgdo do conhecimento quando utilizadas de
maneira critica e orientada.

A questdo seguinte investigou a frequéncia com que os professores utilizam tecnologias
educacionais durante as aulas. Os resultados indicaram que, na percepcdo da maioria dos
estudantes, esses recursos sao utilizados apenas ocasionalmente, revelando que sua integragédo
as praticas pedagdgicas ainda ocorre de forma limitada. Esse resultado evidencia que, apesar
da presenca das tecnologias no ambiente escolar, sua utilizacdo ainda ndo esta plenamente
incorporada ao planejamento pedagogico. Conforme Moran (2015), a inovacdo na educacdo
depende ndo apenas da disponibilidade de recursos tecnolégicos, mas também da forma como
sdo utilizados para promover metodologias mais participativas e centradas no estudante.

Em relacdo as tecnologias mais utilizadas nas aulas, os resultados apresentados no
Grafico 2 demonstram que o projetor multimidia (datashow) constitui 0 recurso mais
frequentemente utilizado pelos professores, seguido pelos videos educativos. Ferramentas
como plataformas digitais, aplicativos educacionais e jogos pedagdgicos apresentaram menor

frequéncia de utilizacao.

Grafico 2 - Tecnologias mais utilizadas nas aulas
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Esses resultados sugerem que as tecnologias ainda sdo utilizadas predominantemente
como apoio as aulas expositivas, havendo pouca exploracdo de recursos que favorecam maior
interacdo dos estudantes. Para Kenski (2007), a utilizacdo das tecnologias educacionais deve ir
além da simples apresentacdo de contetdo, promovendo ambientes de aprendizagem mais
colaborativos, participativos e significativos.

Ao serem questionados sobre a contribuicdo das tecnologias para a aprendizagem,
aproximadamente 66,7% dos estudantes afirmaram que esses recursos auxiliam na
compreensdo dos contetdos, conforme apresentado no Grafico 3. Esse resultado demonstra que
0s estudantes reconhecem o potencial das tecnologias para facilitar a aprendizagem,

especialmente por meio de videos educativos, pesquisas na internet e recursos audiovisuais.

Gréfico 3 — Tecnologias ajudam na aprendizagem
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Esse achado esta em consonancia com Bacich e Moran (2018), que afirmam que as
tecnologias digitais, quando integradas a metodologias ativas, favorecem maior participacao
dos estudantes e tornam o processo de aprendizagem mais significativo.

Os resultados também evidenciaram que cerca de 73,3% dos estudantes consideram que
0 uso das tecnologias torna as aulas mais interessantes e dinamicas. Esse dado demonstra que
0s recursos tecnologicos contribuem para aumentar o interesse dos alunos pelas atividades
desenvolvidas em sala de aula, favorecendo seu envolvimento no processo educativo.

No que se refere as dificuldades relacionadas ao uso das tecnologias educacionais, 0s

estudantes destacaram como principais desafios a limitacdo do acesso a internet, a insuficiéncia
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de equipamentos tecnoldgicos e a baixa frequéncia de utilizacdo desses recursos durante as
aulas. Esses fatores evidenciam que ainda existem obsticulos estruturais que dificultam a
integracéo efetiva das tecnologias ao processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Almeida (2014), a utilizacdo das tecnologias educacionais depende ndo apenas
da disponibilidade de equipamentos, mas também de infraestrutura adequada, planejamento
pedagogico e formacdo docente, aspectos essenciais para que esses recursos sejam utilizados
de maneira eficiente.

De modo geral, os resultados obtidos com os estudantes demonstram uma percepcao
positiva em relacdo as tecnologias educacionais. Os participantes reconhecem que esses
recursos tornam as aulas mais atrativas, facilitam a compreensdo dos conteudos e contribuem
para a aprendizagem. Entretanto, a pesquisa também evidencia a necessidade de ampliar a
utilizagdo pedagodgica das tecnologias, investir na infraestrutura tecnologica da escola e
fortalecer a formacdo dos professores, possibilitando que esses recursos sejam explorados de

maneira mais ampla e integrada ao processo educativo.

5.2 Percepcao dos Professores sobre o uso das Tecnologias Educacionais

Os resultados apresentados nesta secdo referem-se as respostas dos 10 professores da
Escola Cidada Integral Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho, localizada no municipio de
Uiraina-PB. O questionario aplicado teve como objetivo compreender a percepcdo dos
docentes sobre a utilizacdo das tecnologias educacionais no processo de ensino-aprendizagem,
identificando os recursos mais utilizados, os beneficios percebidos e as principais dificuldades
enfrentadas na integracdo dessas ferramentas as praticas pedagogicas.

Inicialmente, os professores foram questionados sobre a frequéncia com que utilizam
tecnologias educacionais em suas aulas. Os resultados demonstraram que a maioria afirmou
utilizar esses recursos apenas ocasionalmente, indicando que, embora as tecnologias fagcam
parte da realidade escolar, sua utilizacdo ainda ocorre de forma limitada e ndo esta plenamente
incorporada ao planejamento pedagdgico.

Essa percep¢do converge com as respostas apresentadas pelos estudantes, que também
indicaram que as tecnologias sdo utilizadas apenas "as vezes" durante as aulas. Esse resultado
evidencia que ainda existe um distanciamento entre o potencial pedagdgico das tecnologias e
sua utilizacdo efetiva no cotidiano escolar. Segundo Moran (2015), a simples disponibilidade
de recursos tecnoldgicos ndo promove mudancas significativas na aprendizagem; € necessario

que esses recursos estejam integrados ao planejamento didatico e as metodologias de ensino.
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Ao serem questionados sobre os beneficios proporcionados pelas tecnologias
educacionais, aproximadamente 40% dos professores destacaram que esses recursos tornam as
aulas mais dindmicas, enquanto cerca de 30% afirmaram que favorecem maior participacéo e
interacdo dos estudantes durante as atividades escolares.

Esses resultados reforcam a importancia das tecnologias como instrumentos capazes de
enriquecer as praticas pedagdgicas. Conforme Kenski (2007), a utilizacdo das tecnologias
digitais amplia as possibilidades de interagdo entre professores e estudantes, favorecendo
metodologias mais participativas e contribuindo para uma aprendizagem mais significativa.

Outro aspecto investigado refere-se as dificuldades encontradas pelos professores para
utilizar as tecnologias educacionais em sala de aula. Conforme apresentado no Gréfico 4,
destacam-se como principais desafios a limitacdo do acesso a internet, a insuficiéncia de
equipamentos tecnoldgicos e a necessidade de formacgédo continuada para utilizacdo pedagogica
dos recursos digitais.

Esses resultados evidenciam que a integracdo das tecnologias ao processo educativo
ainda enfrenta obstaculos estruturais e pedagdgicos. Segundo Valente e Almeida (1997), a
insercdo das tecnologias na educacao depende ndo apenas da disponibilidade de equipamentos,
mas também da preparacdo dos professores para utiliza-las de maneira planejada, critica e
alinhada aos objetivos de aprendizagem.

Além das limitacdes de infraestrutura, observou-se que muitos docentes ainda utilizam
as tecnologias predominantemente como apoio as aulas expositivas, explorando principalmente
projetores multimidia e videos educativos. Recursos que possibilitam maior interacdo,
colaboracéo e protagonismo dos estudantes ainda sdo utilizados com menor frequéncia. Esse
cenario demonstra que a inovacao pedagdgica depende tanto da disponibilidade dos recursos
quanto da adocdo de metodologias que valorizem a participacao ativa dos alunos.

Outro ponto relevante identificado foi a necessidade de formacdo continuada dos
professores. Muitos docentes reconheceram a importancia das tecnologias para o ensino, mas
relataram dificuldades relacionadas ao dominio das ferramentas digitais e a elaboracdo de
estratégias pedagogicas que favorecam sua utilizacdo de forma mais eficiente. Nesse sentido,
Freire (1996) afirma que o professor deve assumir uma postura permanente de aprendizagem e
reflexdo sobre sua pratica, buscando adaptar-se as transformacgdes da sociedade e as novas

demandas educacionais.
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Gréfico 4 - Dificuldades dos professores
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Os resultados obtidos evidenciam que os professores reconhecem o potencial das
tecnologias educacionais para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, tornando as aulas
mais dindmicas, atrativas e participativas. No entanto, também revelam que a consolidacéo
dessas praticas depende de investimentos em infraestrutura tecnologica, ampliacdo do acesso a
internet, disponibilizacdo de equipamentos adequados e, principalmente, da oferta de
programas de formacdo continuada que contribuam para o desenvolvimento das competéncias
digitais docentes.

De modo geral, a percepcao dos professores confirma que as tecnologias educacionais
constituem importantes ferramentas para a educacdo contemporanea. Entretanto, sua utilizacédo
efetiva exige planejamento pedagogico, apoio institucional e formacéo permanente, de modo
que esses recursos deixem de ser apenas instrumentos auxiliares e passem a integrar, de forma

significativa, o processo de construcdo do conhecimento.

5.3 Andlise Integrada da Percepcdo de Professores e Estudantes sobre o Uso das

Tecnologias Educacionais

A andlise conjunta dos resultados obtidos com estudantes e professores permitiu
compreender como as tecnologias educacionais vém sendo utilizadas na Escola Cidada Integral
Técnica (ECIT) Doutor José Duarte Filho e quais s@o as principais contribuigdes e desafios
relacionados a sua inser¢do no processo de ensino-aprendizagem.

De modo geral, verificou-se convergéncia entre a percepcdo dos estudantes e dos

professores quanto a importancia das tecnologias educacionais para a melhoria das praticas
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pedagogicas. Os estudantes reconheceram que 0s recursos tecnolégicos tornam as aulas mais
atrativas, facilitam a compreensdo dos conteidos e aumentam a motivacdo para aprender. Da
mesma forma, os professores destacaram que a utilizacdo das tecnologias contribui para
dinamizar as aulas, ampliar a participacdo dos alunos e favorecer o desenvolvimento de
atividades mais interativas.

Esses resultados corroboram as contribuicdes de Moran (2015), que afirma que as
tecnologias digitais ampliam as possibilidades de construcdo do conhecimento quando
utilizadas de forma planejada e articuladas a metodologias de ensino que promovam a
participacdo ativa dos estudantes. Nessa perspectiva, 0s recursos tecnolégicos deixam de ser
apenas instrumentos de apoio ao professor e passam a desempenhar um papel importante na
mediacéo do processo educativo.

Os resultados também demonstraram que 0s estudantes utilizam frequentemente
dispositivos digitais, especialmente smartphones, tanto para pesquisas quanto para acesso a
contetdo educacionais. Entretanto, foi possivel observar que a utilizacdo pedagogica desses
recursos ainda ocorre de forma limitada no ambiente escolar, sendo predominante o uso de
projetores multimidia e videos educativos. Ferramentas que favorecem maior interacdo,
colaboracéo e protagonismo estudantil ainda séo pouco exploradas.

Essa realidade confirma o entendimento de Kenski (2007), ao destacar que a simples
presenca das tecnologias na escola ndo garante inovacao no processo de ensino-aprendizagem.
Para que essas ferramentas contribuam efetivamente para a aprendizagem, é necessario que
estejam integradas ao planejamento pedagdgico e sejam utilizadas por meio de metodologias
que estimulem a participacdo ativa dos estudantes.

Outro aspecto evidenciado pela pesquisa refere-se as dificuldades encontradas para a
utilizacdo das tecnologias educacionais. Tanto professores quanto estudantes apontaram
limitacGes relacionadas ao acesso a internet, a insuficiéncia de equipamentos tecnologicos e a
necessidade de ampliar o uso desses recursos durante as aulas. Tais dificuldades demonstram
que os desafios para a integracdo das tecnologias ultrapassam a disponibilidade de
equipamentos, envolvendo também questbes estruturais, pedagdgicas e de formacao
profissional.

Nesse contexto, Almeida (2014) destaca que a integracao das tecnologias ao curriculo
escolar depende de planejamento, infraestrutura adequada e formagdo continuada dos
professores. Da mesma forma, Valente (2019) ressalta que a utilizagdo pedagogica das
tecnologias exige que o professor desenvolva competéncias digitais capazes de favorecer

praticas inovadoras e centradas na aprendizagem dos estudantes.
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A pesquisa também evidenciou a importancia da formagdo continuada dos docentes.
Embora os professores reconhecam os beneficios das tecnologias educacionais, muitos
relataram dificuldades relacionadas ao dominio das ferramentas digitais e a utilizacdo de
estratégias metodologicas que favorecam maior participacdo dos estudantes. Esse resultado
reforca as contribuicdes de Freire (1996), ao defender que o educador deve manter uma postura
permanente de reflexdo, atualizacdo e aperfeicoamento de sua pratica pedagdgica,
acompanhando as transformacdes sociais e tecnoldgicas da contemporaneidade.

Outro ponto relevante observado refere-se a necessidade de fortalecer politicas publicas
voltadas a melhoria da infraestrutura tecnolégica das escolas. Investimentos em equipamentos,
conectividade e formagdo docente podem ampliar as possibilidades de utilizagdo das
tecnologias educacionais, favorecendo préaticas pedagogicas mais inovadoras, colaborativas e
alinhadas as demandas da educacgdo contemporanea.

De modo geral, os resultados obtidos demonstram que as tecnologias educacionais ja
fazem parte da realidade da ECIT Doutor José Duarte Filho e sdo reconhecidas por professores
e estudantes como importantes recursos para o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, sua
utilizacdo ainda enfrenta desafios relacionados a infraestrutura, a0 acesso aos recursos
tecnoldgicos e a formacgdo docente, indicando a necessidade de a¢des que promovam uma
integracdo mais efetiva dessas ferramentas ao cotidiano escolar.

Assim, os resultados desta pesquisa confirmam que as tecnologias educacionais
possuem potencial para contribuir significativamente para a melhoria da qualidade do ensino.
Entretanto, para que esse potencial seja plenamente alcancado, é fundamental que sua utilizacéo
esteja associada ao planejamento pedagdgico, a capacitacdo dos professores e a oferta de
condicBes adequadas para o desenvolvimento de praticas educativas inovadoras e

contextualizadas.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa analisou o uso das tecnologias educacionais nas escolas de ensino médio
do municipio de Uiralna-PB, buscando compreender como esses recursos sdo utilizados no
processo de ensino-aprendizagem, bem como identificar seus principais beneficios, desafios e
contribuicdes no contexto escolar. A partir dos dados obtidos por meio da aplicagdo de
questionarios aos alunos e professores da ECIT Doutor José Duarte Filho, foi possivel perceber
que as tecnologias educacionais possuem relevancia significativa para o ambiente escolar,
embora sua utilizacdo ainda ocorra de maneira limitada e pouco sistematizada.

Os resultados evidenciaram que a maioria dos estudantes possui acesso a dispositivos
tecnoldgicos, especialmente smartphones, demonstrando que o0s jovens estdo inseridos em uma
realidade cada vez mais digitalizada. Essa constatacdo confirma a presenca das tecnologias no
cotidiano dos alunos e reforga a necessidade de que a escola acompanhe as transformacoes da
sociedade contemporanea. No entanto, apesar dessa familiaridade com os recursos digitais fora
do ambiente escolar, observou-se que sua utilizacdo pedagdgica ainda enfrenta diversos
desafios dentro da escola. A pesquisa revelou que muitos professores utilizam as tecnologias
apenas ocasionalmente em suas aulas, recorrendo principalmente a recursos, como projetores
multimidia e videos educativos. Ferramentas mais interativas, como plataformas digitais,
aplicativos educacionais e ambientes virtuais de aprendizagem, ainda apresentam baixa
frequéncia de utilizacdo. Esse cenario demonstra que, embora existam avangos relacionados a
insercdo das tecnologias no ambiente educacional, ainda hd forte predomindncia de
metodologias tradicionais de ensino.

Além disso, verificou-se que tanto alunos quanto professores reconhecem os beneficios
proporcionados pelas tecnologias educacionais. Os estudantes afirmaram que esses recursos
tornam as aulas mais interessantes, dindmicas e facilitam a compreensdo dos conteudos,
enquanto os professores destacaram que as tecnologias contribuem para aumentar a
participacdo e o interesse dos alunos nas atividades escolares. Dessa forma, percebe-se que 0s
recursos tecnoldgicos possuem grande potencial para favorecer metodologias mais
participativas e colaborativas, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa.

Entretanto, os resultados também evidenciaram importantes desafios relacionados a
integracdo das tecnologias no processo educativo. Entre os principais obstaculos apontados
destacam-se a limitacdo do acesso a internet de qualidade, a insuficiéncia de equipamentos
tecnologicos e a necessidade de formacdo continuada para os professores. Esses fatores

demonstram que a simples presenca da tecnologia no ambiente escolar ndo garante sua
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utilizacdo pedagogica eficiente. E necessario que exista planejamento, suporte institucional e
capacitacdo docente para que 0s recursos tecnoldgicos sejam utilizados de forma critica,
consciente e significativa.

Outro aspecto importante identificado ao longo da pesquisa refere-se a necessidade de
formacdo continuada para os educadores. Muitos professores demonstraram reconhecer a
importancia das tecnologias educacionais, porém ainda apresentam dificuldades relacionadas
ao dominio técnico e pedagogico dessas ferramentas. Nesse sentido, torna-se fundamental que
as instituices de ensino e as politicas publicas invistam em programas de capacitacéo
profissional, possibilitando que os docentes desenvolvam competéncias necessarias para
integrar as tecnologias as praticas pedagogicas de maneira mais inovadora e eficiente.

Além disso, observou-se que muitos estudantes utilizam as tecnologias
predominantemente para entretenimento e redes sociais, 0 que reforca a importancia da escola
na orientacdo do uso critico e responsavel desses recursos. A instituicdo escolar deve atuar
como mediadora nesse processo, incentivando praticas educativas que promovam autonomia,
pensamento critico e utilizacdo consciente das ferramentas digitais.

A pesquisa também permitiu compreender que as tecnologias educacionais podem
contribuir significativamente para a modernizacdo do ensino médio, tornando as aulas mais
atrativas e aproximando o ambiente escolar da realidade vivenciada pelos estudantes. Contudo,
para que isso ocorra de maneira efetiva, € necessario superar os desafios estruturais e
pedagdgicos identificados, garantindo melhores condi¢cGes de infraestrutura tecnoldgica e
acesso igualitario aos recursos digitais.

Outro ponto relevante refere-se ao fato de que a integracéo das tecnologias educacionais
ndo depende apenas da disponibilidade de equipamentos, mas principalmente da forma como
esses recursos sdo incorporados ao planejamento pedagdgico. A inovacdo educacional exige
mudancas nas metodologias de ensino, promovendo maior participacdo dos alunos e
favorecendo préaticas mais colaborativas, interativas e contextualizadas com as demandas da
sociedade contemporanea.

Além disso, destaca-se que a realidade observada na ECIT Doutor José Duarte Filho
reflete desafios presentes em muitas escolas publicas brasileiras, especialmente em municipios
de pequeno porte. Dessa forma, os resultados desta pesquisa contribuem para ampliar as
discussdes acerca do uso das tecnologias educacionais no ensino médio e podem servir como
base para futuras pesquisas e intervenc@es voltadas & melhoria da qualidade da educacéo.

E importante ressaltar que este estudo apresentou algumas limitacdes, principalmente

pelo fato de ter sido realizado em apenas uma institui¢do escolar do municipio de Uiratna-PB,
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0 que impede generalizagcbes mais amplas. Entretanto, os dados obtidos possibilitaram uma
compreens&o relevante sobre a realidade local e sobre os desafios enfrentados na integragéo das
tecnologias ao processo de ensino-aprendizagem.

Diante disso, as tecnologias educacionais revelam elevado potencial para contribuir com
a melhoria da educacéo, favorecendo aulas mais dindmicas, participativas e significativas. Para
que seus beneficios sejam plenamente alcancados, torna-se imprescindivel investir em
infraestrutura tecnoldgica adequada, promover a formacdo continuada dos professores e
desenvolver um planejamento pedagdgico consistente. Somente a partir dessas condicfes serd
possivel assegurar que as tecnologias sejam utilizadas de forma consciente, critica e integrada
as demandas educacionais contemporaneas, ampliando sua efetividade no processo de ensino-
aprendizagem.

Espera-se que esta pesquisa contribua para reflexdes acerca da relevancia das
tecnologias educacionais no Ensino Médio, incentivando gestores, professores e demais
profissionais da educacdo a desenvolverem préaticas pedagogicas mais inovadoras e alinhadas
as transformacdes digitais da sociedade contemporanea. Dessa forma, sera possivel promover
uma educacdo mais inclusiva, participativa e preparada para enfrentar os desafios do século
XXI.
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APENDICES
APENDICE A - QUESTIONARIO DOS ALUNOS DO ENSINO MEDIO

Pesquisa académica para Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).
Tema: O papel das tecnologias educacionais nas escolas de ensino médio em Uiraina-PB.

As respostas sdo andnimas e serdo utilizadas apenas para fins académicos.

1. Qual série do ensino médio vocé esta cursando?

() 1°ano

() 2°ano

() 3%ano

2. Vocé possui acesso a internet em casa?

() Sim

() Néo

3. Vocé possui algum dispositivo para acessar conteudos digitais?
() Celular

() Computador ou notebook

() Tablet

() Néo possuo

4. Se sua resposta foi sim, como vocé utiliza a tecnologia para estudar?
() Pesquisas na internet

() Videoaulas

()YouTube ou outras plataformas

() Aplicativos educativos

() Plataformas escolares

() Outros

5. Seus professores utilizam tecnologias digitais durante as aulas?
() Sempre

() As vezes

() Raramente

() Nunca

6. Quiais tecnologias sdo mais utilizadas nas aulas?

() Projetor/datashow

() Videos educativos

44
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() Plataformas digitais

() Aplicativos educacionais

() Jogos educativos

() Outros

7. Vocé considera que o uso de tecnologias torna as aulas mais interessantes?
() Sim

() Néo

() As vezes

8. As tecnologias ajudam vocé a compreender melhor os conteddos?

() Sim

() Néo

() As vezes

9. O uso de tecnologias nas aulas aumenta sua motivagédo para aprender?
() Sim

() Néo

() As vezes

10. Na sua opinido, quais sdo os principais beneficios do uso de tecnologias na escola?
() Aulas mais interessantes

() Melhor compreenséo do contetido

() Maior participacéo dos alunos

() Facilidade de acesso a informacéo

() Outros

11. Vocé acredita que as tecnologias deveriam ser mais utilizadas nas aulas?
() Sim

() Néo

() Talvez

12. Na sua opinido, quais dificuldades existem no uso das tecnologias na escola?
() Falta de internet

() Falta de equipamentos

() Falta de preparo dos professores

() Pouco uso nas aulas

() Outros



APENDICE B — QUESTIONARIO DOS PROFESSORES

Pesquisa académica para Trabalho de Concluséo de Curso (TCC).

Tema: O papel das tecnologias educacionais nas escolas de ensino médio em Uiraina-PB.

Perfil do professor

1. Qual sua area de atuacdo?

() Linguagens

() Matemética

() Ciéncias da Natureza

() Ciéncias Humanas

() Outra

2. Héa quantos anos atua como professor?

() Atée 5anos () 6 a 10 anos

()11 a20anos

() Mais de 20 anos

3. Vocé utiliza tecnologias digitais em suas aulas?
() Sempre

() As vezes

() Raramente

() Nunca

4. Quais tecnologias vocé utiliza em suas aulas?
() Projetor/datashow

() Videos educativos

() Plataformas educacionais

() Aplicativos educacionais

() Jogos educativos

() Outros

5. Com que frequéncia utiliza recursos tecnol6gicos no processo de ensino?
() Emtodas as aulas

() Frequentemente

() Ocasionalmente

() Raramente
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6. Vocé acredita que as tecnologias educacionais contribuem para a aprendizagem
dos alunos?

() Sim

() Néo

() Parcialmente

7. Na sua opinido, quais sdo os principais beneficios do uso de tecnologias na
educacao?

() Maior engajamento dos alunos

() Facilita a compreensdo dos conteidos

() Torna as aulas mais dindmicas

() Amplia o acesso a informacgéo

() Outros

8. Vocé recebeu alguma formagao para utilizar tecnologias educacionais?

() Sim

() Néo

9. Quais sdo as principais dificuldades para utilizar tecnologias na escola?
() Falta de equipamentos

() Falta de internet

() Falta de formacéo docente

() Falta de tempo para planejamento

() Outros

10. Na sua opinido, o uso das tecnologias deveria ser ampliado no ensino médio?
() Sim

() Néo

() Talvez
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