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RESUMO

A tecnologia estd cada vez mais presente no dia a dia da sociedade, em diversas aplicagdes,
tais como sistemas académicos, bancarios, esportivos, etc. Uma das dreas que podem ser
beneficiadas com o uso de tecnologias ¢ a transparéncia nas instituigdes publicas. Nesta
perspectiva, Melo et al. (2022) propos o SGDU, um sistema de gerenciamento de despesas
universitarias para transparéncia de gastos. Para desenvolver a proposta do SGDU, Melo et al.
(2022) realizou um Survey para entender as principais dificuldades dos usuérios a terem
acesso as informagdes do Campus Pau dos Ferros da Universidade Federal Rural do
Semi-Arido. Tomando como base as necessidades identificadas, Melo et al. (2022)
propuseram um protétipo de uma solucdo para minimizar as dificuldades elencadas. No
entanto, a proposta do sistema foi desenvolvida em forma de prototipos de interfaces de
usudrio, necessitando que seja realizada a implementacdo do protdtipo para que os usuarios
possam ter acesso aos beneficios de transparéncia ofertados pelo sistema. Dessa forma, neste
trabalho € proposta a implementagcdo do ambiente proposto em Melo et al. (2022). O sistema
foi desenvolvido na forma de um sistema Web, em que foram implementadas as partes
front-end e back-end do ambiente, que foram desenvolvidas utilizando o framework Django.
As principais funcionalidades do ambiente proposto em Melo et al. (2022) foram

implementadas, possibilitando atingir os objetivos inicialmente propostos.

Palavras-chave: despesas; transparéncia; survey.



ABSTRACT

Technology is increasingly present in society's daily lives, in various applications, such as
academic, banking, sports systems, etc. One of the areas that can benefit from the use of
technology is transparency in public institutions. From this perspective, Melo et al. (2022)
proposed SGDU, a university expense management system for promoting transparency. To
develop the SGDU proposal, Melo et al. (2022) performed a survey to understand the main
difficulties faced by users in accessing information from the Pau dos Ferros Campus of the
Universidade Federal Rural do Semi-Arido. Based on the identified needs, Melo et al. (2022)
proposed a prototype of a solution to minimize the difficulties listed. However, the system
proposal was developed in the form of user interface prototypes, requiring the implementation
of the prototype so that users can have access to the transparency benefits offered by the
system. Therefore, this work proposes the implementation of the environment proposed in
Melo et al. (2022). The system was developed in the form of a Web system, in which the
front-end and back-end parts of the environment were implemented, which were developed
using the Django framework. The main features of the environment proposed by Melo et al.

(2022) were implemented, making it possible to achieve the initially proposed objectives.

Keywords: expenses; transparency; survey.
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1 INTRODUCAO

A transparéncia ¢ uma necessidade da sociedade em geral, sendo reforcada pela Lei N°
12.527, de 18 de novembro de 2011, que elenca os procedimentos que precisam ser tomados
para promocao do acesso a informacao (Brasil, 2011).

Neste contexto, Melo et al. (2022) propds o Sistema de Gerenciamento de Despesas
Universitarias (SGDU), que busca a transparéncia dos gastos das instituigdes publicas. A
plataforma permite automatizar a criacdo de relatorios acessiveis a comunidade interna e
externa da instituicdo com dados atualizados sobre despesas. Além disso, o SGDU permite
que os usudrios possam aplicar filtros para encontrarem informagdes direcionadas aos seus
questionamentos.

Atualmente, os relatorios sobre as despesas do Campus Pau dos Ferros, da
Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA), sdo apresentados de forma textual por
meio de auxilio de tabelas, o que dificulta a busca por informagdes.

Dessa forma, o sistema se apresenta como uma solugdo para elevar a transparéncia do
Campus Pau dos Ferros. No entanto, a proposta de Melo et al. (2022) ¢ apresentada na forma
de um prototipo (interface de usudrio), necessitando que o ambiente seja efetivamente
implementado.

A proposta deste trabalho ¢ realizar a implementacao do sistema proposto por Melo et
al. (2022), de forma a aumentar a transparéncia sobre os gastos de institui¢des publicas, em

especial, serd realizado um estudo de caso com a UFERSA, Campus Pau dos Ferros (CpPF).

1.1 JUSTIFICATIVA

Na pesquisa realizada por Melo et al. (2022) sobre a transparéncia das despesas na
administracdo publica foram levantados varios questionamentos. Um deles foi o quanto o
participante concorda ou discorda que o Campus Pau dos Ferros divulga com nitidez
informagdes financeiras da instituicdo, em que 12,5% discordam totalmente e 31,3%
discordam com essa afirmacao.

Além disso, Melo et al. (2022) questionou aos participantes sobre o Campus Pau dos
Ferros divulgar os relatérios para acesso livre & comunidade académica e 12,5% discordam

totalmente e 28,1% discordaram da afirmagdo. Outro ponto que os participantes opinaram foi



sobre os relatorios das despesas serem de facil compreensdo, em que a porcentagem de
discordancia total e discordancia foi alta, 15,6% e 31,3%, respectivamente.

Outros questionamentos foram levantados questionamentos em relagdo a visualizagao
das despesas de um ano, visualizagdo das despesas de um més, comparacao das despesas de
um ano, frequéncia de atualizacdo das despesas dos respondentes, divisdo de categorias pelos
relatorios, gastos para pessoas individuais, divulga¢do dos gastos para cursos individuais,
divulgagdo dos gastos para departamentos individuais, em que todos os questionamentos
apresentaram algum grau de discordancia dos participantes.

Também podemos acrescentar a necessidade de atualizacdo dos recursos utilizados na
criagdo das planilhas, tal qual, modernizar os softwares usufruidos com o objetivo de obter
praticidade, robustez e rapidez na execugao das atividades.

Neste sentido, o SGDU vem para minimizar os problemas identificados em Melo et al.
(2022), de forma a aumentar a transparéncia nas instituigdes publicas, em especial para o

Campus Pau dos Ferros.

1.2 OBJETIVOS

Nesta secdo podem ser vistos o objetivo geral e objetivos especificos do trabalho.

1.2.1 Gerais
e O objetivo geral do trabalho ¢ o de realizar a implementagdo do sistema de

gerenciamento de despesas em setores publicos proposto por Melo et al. (2022).

1.2.2 Especificos
e Realizar levantamento bibliografico
e Desenvolver front-end da plataforma
e Desenvolver back-end da plataforma
e Avaliar a plataforma

e Escrita de relatorios e Trabalho de Conclusdo de Curso



1.2.3 Organizacao do Trabalho

O trabalho estd organizado da seguinte forma: na Secdo 2 ¢ apresentada a
fundamentagdo tedrica para melhor entender o trabalho proposto. Na Secdo 3 ¢ apresentado o
sistema SGDU. Em seguida, na Secdo 4 ¢ apresentada a proposta de solugdo. Por fim, na

Secdo sdo apresentadas as consideracdes finais do trabalho.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo sdo discutidos alguns pontos importantes para o entendimento deste

trabalho.

2.1 ACESSO A INFORMACAO E PROTECAO DE DADOS

No Brasil algumas leis regulamentam o acesso a protecdo a dados, sendo elas a Lei de
Acesso a Informacdo (LAI) e a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD). A LAI
estabelece

os procedimentos a serem observados pela Unido, Estados, Distrito Federal e
Municipios, com o fim de garantir o acesso a informagdes previsto no inciso XXXIII

do art. 5°, no inciso II do § 3° do art. 37 e no § 2° do art. 216 da Constitui¢ao
Federal (Brasil, 2024a).

Enquanto que, a LGPD dispde sobre

o tratamento de dados pessoais, inclusive nos meios digitais, por pessoa natural ou
por pessoa juridica de direito publico ou privado, com o objetivo de proteger os
direitos fundamentais de liberdade e de privacidade e o livre desenvolvimento da
personalidade da pessoa natural (Brasil, 2024b).

Essas leis estdo diretamente relacionadas a transparéncia, tema foco deste trabalho.

2.2 FRONT-END

O front-end representa a parte visual das aplicagdes, de modo a oferecer interatividade
com o0 usuario e sistema, representando tudo aquilo que o usudrio final pode ver e interagir
(Alberto, 2024). Basicamente s3o as paginas nas quais o usudrio tem acesso. Um
desenvolvedor front-end desenvolve, além da parte visual do sistema, mas também necessita
compreender a légica e programagdo. Por tanto, ¢ fundamental que o programador front-end
domine as principais linguagens de programagdo. Em um sistema Web, por exemplo, o

desenvolvedor precisa dominar Javascript, HTMLS, CSS3 e Logica de programagao.


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art5xxxiii
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art5xxxiii
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art37%C2%A73ii
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art216%C2%A72
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Constituicao/Constituicao.htm#art216%C2%A72

2.3 BACK-END

Além do front-end, o desenvolvimento de aplicacdes Web possui uma segunda parte
fundamental, o back-end. O back-end denota tudo aquilo que envolve o processamento de
requisi¢oes enviadas pelo front-end, regras de negdcio e o gerenciamento do banco de dados
(AWARI, 2024). Na Figura 4 pode ser vista uma ilustracdo de um exemplo do funcionamento

do fluxo das interagdes entre o front-end e back-end.

Figura 1 - Exemplo de fluxo de interacdo em front-end e back-end

‘ Servidores
Website — o
v
| Requisicdes “““ Banco de Dados
Front-end _j
Back-end

Fonte: Autoria propria (2023)

2.4 LINGUAGEM PYTHON

Segundo Menezes (2014), o Python ¢ uma linguagem de programagao que permite
desenvolver aplicagdes de maneira clara e rdpida. Ela foi desenvolvida pela Python
Foundation e ¢ disponibilizada gratuitamente.

A linguagem Python pode ser instalada em uma diversidade de arquitetura de
computadores ou sistema operacional, a exemplo do Linux, FreeBSD, Microsoft Windows e
Mac OS X (Menezes, 2014).

Python foi criado por Guido Van Rossum em 1991, que buscava legibilidade de
cddigo em uma linguagem de alto nivel interpretada de Script, imperativa, orientada a objetos,
de tipagem dindmica e forte. O Python vem crescendo em diversas areas da computagdo, a

exemplo da Inteligéncia Artificial, Banco de Dados, Biotecnologia, Animagdo 3D,

5



Aplicativos Moveis, Jogos e Plataforma Web. O nome Python ¢ inspirado em um famoso
grupo de comediantes britanico famoso na década de 70, chamado de Monty Python
(Menezes, 2024).

Diferente de outras linguagem, que utilizam marcagdes como ponto (.) ou ponto e
virgula (;) para indicar finalidade de uma linha de instru¢do e/ou marcadores de bloco de
chaves ({ }) ou palavras reservadas como begin/end no intuito de indicar o inicio e fim de um
bloco, o Python descarta ou deixa opcional esses tipos de marcagdes. No entanto, o Python
obriga o programador a indentar o cddigo, considerando que essa ¢ a forma do Python
interpretar o escopo da hierarquia das instru¢des no cddigo (Montenegro B, 2023).

Python conta com diversas bibliotecas para ajudar os programadores a trabalhar de
maneira rapida e produtiva. Essas bibliotecas sdo capazes de acessar bancos de dados,
processar arquivos XML, construir interfaces graficas e desenvolver jogos eletronicos

(Montenegro B., 2023).

2.5 FRAMEWORK

Durante o desenvolvimento de um sistema de software ¢ frequente que o
desenvolvedor realize tarefas que se tornam repetitivas e exaustivas, buscando atingir um
determinado objetivo. O conhecimento desse problema traz a necessidade de se obter uma
forma de otimizar o tempo gasto de forma a favorecer a eficiéncia, garantir a qualidade e a
seguranca. Neste contexto, um framework surge como uma possibilidade de minimizar essa
problematica.

De acordo com Bittencourt (2021), um framework possui o termo frame, que denota
uma estrutura similar a uma casa, que possui apenas as paredes de tijolos levantadas e o termo
work, que denota os detalhes da construgdo da casa.

Noronha (2024) define um framework como um conjunto de bibliotecas que abordam
funcionalidades e estruturas para o desenvolvimento de aplicagdes, com duas partes
fundamentais: Hot-Spots e Frozen-Spots.

Os Hot-Spots sdo definidos pelas partes individuais do sistema. Eles sdo projetados
para serem genéricos, ou seja, sdo as aplicagdes que precisam se adaptar de acordo com a

necessidade do sistema.



Os Frozen-Spots sdo definidos pela arquitetura do framework, como seus
componentes basicos e os relacionamentos entre eles, que sdo imutdveis em todas as
instancias do framework.

Noronha (2010) classifica os framework em trés tipos: Framework de Suporte, voltado
a servicos de sistemas operacionais, Framework de Aplicagdo, voltado ao encapsulamento de
conhecimentos aplicaveis e varios tipos de aplicagdes e Framework de Dominio, voltado ao
encapsulamento de conhecimentos aplicaveis a aplicagdes de dominio particular em comum.

A utilizagao do framework pode se adequar tanto ao back-end quanto ao front-end. No
front-end pode-se citar exemplos dos frameworks seguintes: Angular]S, desenvolvido em
2009 pelos Misko Hevery e Adam Abrons com a finalidade de servigo de armazenamento
JSON online; Vue.js, desenvolvido em 2013 pelo chinés Evan You com a intencao de utilizar
partes do AngularJS para obter algo mais simples e leve focado no desenvolvimento de
interfaces de usuario; Bootstrap, desenvolvido em 2011 pelos Mark Otto e Jacé Thornton,
com o intuito de fornecer recursos de componentes de front-end, usando HTML, Javascript e
CSS.

No back-end, pode-se citar os frameworks seguintes: Express.js, criado pelo TJ
Holowaychuk e atualmente nas maos do IBM. O Express.js foi integrado com Node.js, com a
finalidade de poder realizar criagdo de APIs utilizando os métodos HTTP, middlewares,
templates engines; Laravel ¢ um framework criado por Taylor B. Otwell para sistemas Web
que utilizam o padrao MVC (model, view, controller); Django ¢ um framework pratico e

rapido desenvolvido em Python e utiliza o padrao MTV (model, template, view).

2.6 FRAMEWORK DJANGO

Conforme mencionado pelo Menezes (2014), o Django ¢ um framework de
desenvolvimento Web que possibilita desenvolver aplicagdes utilizando a linguagem Python.
Ele foi criado em 2003 e seu nome tem como referéncia a um guitarrista chamado de Jean
Reinhardt, popularmente conhecido como Django. O Django foi utilizado no
desenvolvimento da aplicagdo de grandes empresas como: Instagram, Mozilla e Pinterest.

Menezes (2014) também fala que as principais vantagens na utilizagao do Django ¢ a
possibilidade do desenvolvimento rapido e o design limpo e pragmatico. O cédigo estara bem

identado, ja que essa ¢ uma caracteristica imposta pela linguagem Python ao desenvolvedor.



O Django também foi desenvolvido com a preocupacdo extra na seguranca dos dados
dos usuarios na internet, possibilitando que se defenda de ataques como Cross Site Scripting
(XSS), Cross Site Request Forgery (CSRF), SQL Injection, entre outros (Pythonacademy,
2024).

O Django usa a arquitetura de ‘“zero-compartilhamento”, ou seja, vocé pode
acrescentar recursos a qualquer nivel de servidor de bancos de dados, cache e/ou servidores de
aplicagdo (Menezes 2014). No Django, a arquitetura adotada para o seu desenvolvimento € o
MTV (Model Template View). Na Figura 1 pode ser visto o fluxo de uma requisi¢do para o

MTV.

Figura 2 - Fluxo de requisi¢ao para o MTV
TEMPLATE WEBSITE

LN

:

VIEW
VIEWS E ROTEAMENTO
TEMPLATES MIDDLEWARES DE URLS
HTML  CS5 15 f—
Af—
VIEWS.PY URLS.PY
MODEL l l
MODELOS
—
Af—
BANCO DE MODELS.PY
DADOS

I Fluxo da Requisicao
P Fluxe da Resposta

Fonte: Pythonacademy (2024)



2.7 ARQUITETURA DO DJANGO

A arquitetura de um projeto de desenvolvimento de um sistema precisa considerar
varios atributos de qualidade, a exemplo de performance, escalabilidade e manutengdo, que
sdo trés necessidades que muitos modelos de frameworks vém adotando. No caso do Django,
a arquitetura adotada para o seu desenvolvimento ¢ MTV, onde ¢ dividida em trés camadas,
sendo elas a camada de model, template e view (Pinheiro, 2020).

Na arquitetura do Django, a camada model tem a responsabilidade de oferecer um
mapeamento com o banco de dados. Ela serve como uma base de aplicagdo que extrai e
persiste a informacgdo, fazendo uma conex@o ndo obrigatéria com a camada view (Lelis,
2020).

A camada de template fornece a visualizagdo dos dados da pagina pelo browser
(Pinheiro, 2020), ou seja, ¢ onde se encontram os arquivos HTML. Esses arquivos podem
conter alguma funcionalidade em Django expressas pelo o envolvimento das chaves (Lelis,
2020).

Por fim, a camada da view representa as regras de negocios do projeto. A camada da
view pode ser dividida em dois tipos: view baseada em fungdo e view baseada em classes
(Lelis, 2020).

A view baseada em fun¢ao (FBV - Function-Based Views) ¢ uma funcao normal em
Python, que necessita de um parametro request. Conforme Lelis (2020), ap6s as manipulagdes
na funcdo, sdo retornadas as informagdes necessarias para renderizar-lds no template do

projeto. Na Figura 2 pode ser visto um exemplo de uma FBV:

Figura 3 - Representacdo de uma view baseada em funcao

from django.shortcuts import render

1
2 from .models import Usuario

[¥T)

4  def list usuarios(request):

context = {

%3]

6 ‘usuarios’: Usuzrio.objects.all()

~J
—

9 return render(request, ‘usuario/list usuarios.html', context=context)

Fonte: Codigo hospedado na plataforma GitHub desenvolvido pelo Lelis (2020)



Na Figura 2, pode-se ¢ feita uma consulta a todos os usudrios cadastrados no sistema,
colocados na variavel context (linha 6). Em seguida, na linha 9, ¢ feita uma chamada a funcao
render, que recebe os atributos: request, template da visualizagdo e o context, em que ¢ feita a
aplicacdo da consulta.

As views baseadas em classes (CBV - Class-Based Views), conforme Lelis (2020),
sdo classes genéricas, que representam abstracdes da logica das views baseadas em funcgio.
Neste tipo de view, o desenvolvedor deve informar o template e a model e o Django entendera

a aplicacao, como pode ser visto na Figura 3.

Figura 4 - Representacdo de uma view baseada em classes

1 from django.views.generics import ListView

2 from .models import Usuario

3

4

5 class UsuariolistView(ListView):

6 model = Usuario

7 template_name = ‘usuario/list_usuariocs.html®
8 object_context_name = 'usuarios’

Fonte: Codigo hospedado na plataforma GitHub desenvolvido pelo Lelis (2020)

2.8 TAILWIND CSS

Tailwind CSS (Cascading Style Sheets ou Folhas de Estilo em Cascata) ¢ um
framework que busca facilitar as atividades de manutencao e elaboragdo de estilos na parte do
front-end (Roy, 2024). Este framework utiliza a titica de Atomic CSS, que consiste na
nomenclatura de classes pequenas e de propdsitos Unicos — atomicas (Roy, 2024). Por
exemplo, na documentacdo do Tailwind, quando queremos aplicar a estilizagdo de
background-color: red (definir a cor do elemento como vermelho) em um determinado
elemento no HTML, basta informar que o elemento utiliza a classe bg-red, que resulta no
mesmo efeito.

Conforme Roy (2024) menciona, existem diversas classes unitarias na documentagdo

do Tailwind CSS, que podem ser utilizadas de modo opinativo (Com classes de conteudos
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personalizados fora de padrao do framework) e de modo proposito tnico (Classes com
conteudos padronizados, conforme o framework disponibiliza).
O uso do Tailwind no sistema facilita a estilizagdo rapida, sem precisar alternar entre

os arquivos CSS e HTML e facilita futuras manutengdes no front-end (Roy, 2024).
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3 SGDU: SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE DESPESAS UNIVERSITARIAS
PARA TRANSPARENCIA DE GASTOS EM INSTITUICOES PUBLICAS

Neste capitulo ¢ apresentado o sistema SGDU proposto por Melo et al. (2022),

implementado neste trabalho.

Conforme informado em Melo et al. (2022), o Campus Pau dos Ferros disponibiliza

em sua pagina o relatorio dos gastos para periodos especificos, conforme pode ser visto na

Figura 5.

Figura 5 - Pagina dos demonstrativos de despesas

Coordenadoria de Administragdo
e Planejamento

Apresentagao
Setor de Infraestrutura
Setor de T1
Compras e Contratos
~ Orgamento e Finangas
Demonstrativo de Despesas
Usina Solar
Reserva de Espago Fisico

Solicitagdo de Didrias e
Transporte

Estagéo Meteorolgica Politerm

Estacéo Meteoroldgica
Automatica

Fonte: Melo et al. (2022)

ANO 2018

PORTAL DA TRANSPARENCIA — JANEIRO
PORTAL DA TRANSPARENCIA - FEVEREIRO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — MARCO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — ABRIL
PORTAL DA TRANSPARENCIA — MAIO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — JUNHO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — JULHO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — AGOSTO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — SETEMBRO
PORTAL DA TRANSPARENCIA — OUTUBRO
PORTAL DA TRANSPARENCIA - NOVEMBRO

PORTAL DA TRANSPARENCIA — DEZEMBRO

TOTAL GERAL DESPESAS LIQUIDADAS NO SIAFI CAMPUS PAU DOS FERROS - 2018

Ao se clicar em algum relatorio de despesa sdo apresentados os detalhes das despesas

disponiveis no documento, conforme pode ser visto na Figura 6.
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Figura 6 - Exemplo de uma despesa do relatério

4- CUSTO COM TRANSPORTE OFICIAL

CUSTO COM TRANSFORTE OFICIAL RS
Fonte: Sistema de Controle de Solicitacio de Transporntes- 2020.
No més de dezembro nao houve despesas com transporte oficial no

Campus Pau dos Ferros.

GRAFICO 01- PERCENTUAL POR DESPESAS EM DEZEMBRO 2020

W BOLSAS E AUXILIOS
ESTUDANTIS

B MONITORIA

M LIMPEZA E CONSERVACAO

B VIGILANCIA

H PORTARIA

M ENERGIA ELETRICA

W SERVICOS DE AGUA E
ESGOTOS

H SERVICOS POSTAIS
INSC. DE SERVIDORES

EVENTOS

W ABASTECIMENTO DE AGUA
EMERGENCIAL
MATERIAL DE CONSUMO

Fonte: Melo et al. (2022)

Conforme pontuado por Melo et al. (2022), as informagdes sdo apresentadas em
formato de documentos de texto, o que dificulta a realizagdo de analise sobre os dados
disponiveis, tais como a realizagdo de calculos e comparacdes entre despesas.

Dessa forma, a proposta de Melo et al. (2022) foi a construcdo de um protdtipo de
sistema para facilitar a transparéncia dos dados das contas do Campus Pau dos Ferros (CpPF),
possibilitando maior transparéncia para a comunidade interna e externa ao CpPF, o que pode
trazer maiores contribuicdes desse publico frente as despesas do Campus. Nas figuras 7, 8, 9 e
10, 11, 12 e 13 podem ser vistas algumas telas propostas por Melo et al. (2022) para o
sistema.

A Figura 7 ¢ uma representagdo da tela de login do usuario, onde, visualmente, ¢
possivel identificar os campos de email e senha para realizar o login. Podemos também
identificar a opgdo “Esqueceu a senha?”, “Registre-se agora” e um icone que visualmente
aparenta ser um olho com a funcionalidade de ocultar ou mostrar os caracteres digitados no

campo de senha.
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Figura 7 - Login no ambiente

UFERSA

Seja bem vindo ao SGDU
Entre com a sua conta

Senha Esqueceu a senha?

®
©

Nao possui uma conta? Registre-se agora

Fonte: Melo et al. (2022)

Na Figura 8 pode ser vista a tela de cadastro de novo usuario no sistema, onde
visualmente podemos ver que Melo et al (2022) destaca os campos de nome, telefone, e-mail

e senha como campos principais para efetuar um cadastro no sistema.

Figura 8 - Cadastro de novo usuario no ambiente

UFERSA

Seja bem vindo a0 SGDU
Crie agora sua conta

Fonte: Melo et al. (2022)

Na Figura 9 pode ser vista a tela de cadastro de despesa no ambiente, tal qual podemos

visualizar os campos nome do beneficidrio (caso a despesa seja direcionada a um bolsista),
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curso, departamento, tipo de despesa (seja ela direcionada, por exemplo, limpeza do campus,

bolsa académica, etc.), valor e data.

Figura 9 - Cadastro de despesa no ambiente

UFERSA

Cadastro de Despesa

Fonte: Melo et al. (2022)

Na Figura 10 podem ser vistos os filtros de busca por despesa no ambiente, onde Melo
et al. (2022) enfatiza os campos necessarios para realizar a filtragdo tais como selecione o
campi, cursos, departamento, categoria (campo onde o usudrio podera selecionar se a busca
deve ser filtrada por tipo bolsa académica, limpeza, etc.), periodo, faixa de preco e um botao

onde ¢ possivel gerar um relatério em formato PDF com os pardmetros passados na filtragado.

Figura 10 - Busca por despesas no ambiente

Selecione o Campi Acesso facil

Pau dos Ferros v

o

Relatério completo 2022
Pau dos Ferros
curso Departamento

-- SELECIONE UM CURSO-- [B) -~ SELECIONE UM DEPART-- [

Categoria periodo Faixa de prego

Despesascombolsaseau @ | 2n v amew v md v moow v s v

Fonte: Melo et al. (2022)
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Na Figura 11 pode ser visto o resultado de uma busca por despesas no ambiente, onde
podemos ver que Melo et al. (2022) destaca visualmente um outro container que lista por
categoria cards informando o tipo da categoria e a somatoria de todas as despesas, que pode

variar dependendo de acordo com o preenchimento dos campo periodo e faixa de prego.

Figura 11 - Resultado da busca por despesas no ambiente.

Selecione o Campi Acesso facil
Relatério completo 2022
Pau dos Ferros 4 Pau dos Ferros {b
Curso Departamento
-- SELECIONE UM CURSO-- -- SELECIONE UM DEPART--
Categoria Periodo Faixa de prego
Despesas com bolsas e au... @ 2021 v Janeiro v Abril v R$10.000 Vv R$40.000 W
Resultados
Bolsas e Auxilios Estudantis R$ 34.250,00
Aquisicdo de Agua Mineral R$ 853,29
Limpeza e Conservagao R$ 44.165,54
Vigilancia R$ 18.128,10
Portaria R$ 10.450,44
Enérgia Elétrica R$ 57.280,30

Fonte: Melo et al. (2022)
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Na Figura 12 podem ser vistos os filtros de comparacdo de despesas no ambiente.

Onde podemos ver dois containers, um abaixo do outro, com o mesmo formulério onde cada

um realiza uma pesquisa independente.

Figura 12 - Busca comparando diferentes critérios para despesas no ambiente

Selecione o Gampi

Pau dos Ferros

Curso

-- SELECIONE UM CURSO--

Categoria

Despesas com bolsas e au...

Selecione o Campi

Pau dos Ferros

Curso

-- SELECIONE UM CURSO--

Categoria

Despesas com bolsas e au...

Fonte: Melo et al

Departamento

-- SELECIONE UM DEPART--

Periodo

2021 v Jangiro ™

Departamento

-- SELECIONE UM DEPART--

Periodo

2021 ™ Janeio ™

.(2022)

Acesso facil

Relatdrio completo 2022
Pau dos Ferros

@

Faixa de prego

e v o0 v

Acesso facil

Relatdrio complete 2022
Pau dos Ferros

'57

Faixa de prego

R$10.000 WV R$40.000 WV Pesquisar
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Na Figura 13 pode ser visto o resultado da comparacao de despesas no ambiente.

Figura 13 - Resultado da busca comparando diferentes critérios para despesas no ambiente

Pau dos Ferros v Pau dos Ferros !‘\J
curso Departamento
SELECIONE UM CURSO-- (@ SELECIONE UM DEPART-
Categoria Pariado
Despssascombolsaseau.. @ 2021 v dmem v i v
Selecione o Campi Acesso faci
P dos Feros v &
Curso Departamento
-~ SELECIONE UM CURSO-- B — SELECIONE UM DEPART-- B
Categoria Periodo Faixa de preco
Despesascombosaseau, B w2 v dmem v Amt v 00w v Rskoom v
Resultados
Bolsas e Auxilios Estudantis RS 34.250,00
Aquisigao de Agua Mineral RS 853,29
Limpeza e Gonservagio RS 44165,54
Vigilancia RS 1812810
Portaria RS 10.450,44
Enérgia Elétrica RS 57.280,30
Bolsas e Auxilios Estudantis RS 34.250,00
Aquisigéo de Agua Mineral R$ 853,29
Limpeza e Conservagao RS 44165,54
Vigilancia RS 1812810
Portaria R$ 10.450,44
Enérgia Elétrica RS 57.280,30

Fonte: Melo et al. (2022)



4 PROPOSTA DE SOLUCAO

Neste capitulo ¢ apresentada a implementagao da proposta de solugdo proposta em
Melo et al. (2022). Para a implementacdo do ambiente foi utilizado o framework Django, em

conjunto com a framework Tailwind CSS, para estiliza¢do do cédigo.
4.1 TELAS DO SISTEMA

Na Figura 14 pode ser vista a tela de login do ambiente. Para realizar o login no
sistema, o usuario precisa informar o seu e-mail e senha. Caso o usuario ndo tenha cadastro no

sistema, ele pode realizar essa acao clicando na opgao “Registre-se agora”.

Figura 14 - Login no ambiente

Seja bem vindo ao SGDU
Entre com a sua conta

E-mail

Senha Esqueceu a senha?

]

Nao possui uma conta? Registre-se agora

Fonte: Autoria propria (2023)

Caso o login ou senha seja invalido, o sistema mostra uma mensagem de erro,

conforme pode ser visto na Figura 15.
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Figura 15 - Login no ambiente com mensagem de erro

Seja bem vindo ao SGDU
Entre com a sua conta

E-mail
Senha Esqueceu a senha?

Usuario ou senha invalidos!

N&o possui uma conta? Registre-se agora

Fonte: Autoria propria (2023)

Na Figura 16 pode ser vista a tela do cadastro de um novo usuério no sistema. Para

realizar o cadastro, o usuario precisa informar o seu nome, telefone, e-mail, senha e

confirmacao de senha. Caso o usudrio ja possua uma conta, ele pode clicar na opgao “Entrar”.
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Figura 16 - Tela de cadastro de um novo usudrio no sistema

Seja bem vindo ao SGDU
Crie agora sua conta

Nome
Telefone
E-mail
Senha

Confirmar Senha

Criar conta

Ja possui uma conta? Entrar

Fonte: Autoria propria (2023)

Para realizar um cadastro o usudrio precisa informar os dados corretamente. Caso
alguma opcdo seja invalida, ¢ mostrada uma mensagem de erro solicitando a corregdo,

conforme pode ser visto na Figura 17.
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Figura 17 - Tela de cadastro de um novo usuario no sistema

Seja bem vindo ao SGDU
Crie agora sua conta

Nome

Nome invalido, por favor, insira um nome valido

Telefone

Telefone invalido, por favor, insira um telefone valido.

E-mail

Email invalido, por favor, insira um email valido.

Senha

Senha invalida, por favor, insira uma senha senha.

Confirmar Senha

Criar conta
Ja possui uma conta? Entrar

Fonte: Autoria propria (2024)

Na Figura 18 pode ser vista a tela do cadastro de uma nova despesa. Para realizar o
cadastro, o usudrio precisa informar o nome do beneficidrio, Campus, curso, tipo de despesa,
valor e data. No projeto original em Melo et al. (2022) também foi incluida a opcao
departamento. No entanto, em discussao com o Setor de Contabilidade do CpPF foi indicado

que essa opg¢ao poderia ser omitida.
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Figura 18 - Tela de cadastro de despesa

Cadastro de Despesa

Nome do Beneficiario
Campus

Curso

Tipo de Despesa
Valor

Data

Cadastrar despesa

Fonte: Autoria propria (2023)

Na Figura 19 pode ser vista a tela de busca por despesas do curso para um curso. Na
Figura foi informado o curso de Tecnologia da Informagdo. Na Figura 20 pode ser vista uma
pesquisa para um periodo especifico. Neste caso, o periodo de janeiro de 2024. Por sua vez,
na Figura 21 ¢ exemplificado a tela de busca ausente do indicativo de filtros de busca. Os

valores apresentados sdo meramente ilustrativos.
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Figura 19 - Tela de busca por despesas para um curso especifico

Selecione o Campi Acesso facil

Pau dos Ferros ™ Pau dos Ferros @

Curso Departamento
Tecnologia da Informacéo v v
Categoria Periodo Faixa de preco

v v v v Entrar

Resultado(s)

Bolsa Academica R$ 7338

Loja R$ 132112

Fonte: Autoria propria (2023)

Figura 20 - Tela de busca por despesas para um periodo especifico

Selecione o Campi Acesso facil

Pau dos Ferros v +
Pau dos Ferros &)

Curso Departamento

Categoria Periodo Faixa de preco

Resultado(s)

Bolsa Academica R$ 2012

Fonte: Autoria propria (2023)

24



Figura 21 - Tela de busca ausente de especificagdo de filtro de pesquisa

Selecione o Campi Acesso facil

v Pau dos Ferros @

Curso Departamento

Categoria Periodo Faixa de preco

™ v v v Entrar

Resultado(s)

Fonte: Autoria propria (2023)

4.2 DIAGRAMA DE INTERACAO

Foram elaborados diagramas de interacdo para exemplificar o funcionamento das
operacdes de cadastrar uma nova despesa e busca de uma despesa ja cadastrada no sistema.

Na Figura 22, pode-se observar a exemplificagdo do funcionamento de uma operagao
de cadastro de uma despesa, na qual o usudrio administrador preenche os dados necessarios,
repassados para o sistema (SGDU) e, em caso de sucesso, o sistema retorna uma mensagem

informando que os dados repassados foram validados e cadastrados com sucesso.
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Figura 22 - Diagrama de intera¢do de cadastro de uma nova despesa

Considere o objeto
Dados_Despesa contendo
as seguintes informagdes:
Nome do Beneficiario
e Curso

® Departamento

* Tipo de Despesa

® Valor

® Data

Administrador

% Sistema

cadastrarDespesal()

preencherDados(Dados_Despesa)

v

Dados_Despersa

cadastrarNovaDespersa(novaDespesa)

SGDU

X

confirmarCadastro()

mensagemsucesso

Fonte: Autoria propria com uso da ferramenta boardmix (2024)

Na Figura 23, ¢ demonstrado o funcionamento de busca de uma despesa cadastrada no

sistema, na qual o usuario preenche os dados que correspondem aos parametros da sua

necessidade de busca. Neste processo, o sistema cria uma lista que satisfaga aos parametros

repassados e retorna para a interface de busca, em que o usuario pode visualizar as despesas

buscadas.
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Figura 23 - Diagrama de intera¢do de busca de uma despesa

Considere o objeto
Dados_Busca contendo preencherDadosBusca()
as seguintes
informagdes:

Fonte:

Usudrio SGDU

‘Busca

v

Campis Ufersa buscarDespesa(Dados_Busca)
Curso
Departamento buscaDespesa(Dados_Busca) _
Categoria

Periodo

Faixa de Prego

v

¢ resultadoDaBusca

< exibirResultados

Autoria propria com o uso da ferramenta boardmix (2023)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho foi apresentada a implementacdo de um sistema de gerenciamento de
despesas universitarias. A proposta de sistema foi apresentada em Melo et al. (2022), que
propds uma interface para o sistema SGDU, que foi projetado a partir de um Survey realizado
com a comunidade académica do Campus Pau dos Ferros da UFERSA.

A partir do prototipo das interfaces foi possivel realizar a implementagdo do sistema,
que foi projetado para ser um ambiente Web. Ambos os back-end e front-end do ambiente
foram projetados utilizando o framework Django. As principais funcionalidades do ambiente
foram implementadas que possibilitam a implantagdo do ambiente em ambiente real de forma
a realizar estudos de avaliagdo da aplicagdo e oferecer uma melhor transparéncia das despesas
realizadas no CpPF, o que possibilita que toda a comunidade académica e a comunidade
externa possa contribuir para o gerenciamento das despesas deste Campus, além de
proporcionar uma melhor tomada de decisdes pelos gestores.

Como trabalhos futuros, pretende-se criar uma importagdo automatica das informagdes
presentes no site tesourogerencial.tesouro.gov.br e contratos.comprasnet.gov.br. Os dados
utilizados para a criacdo do ambiente foram retirados de uma planilha de controle utilizada
pelo CpPF. A importacdo desses dados deste sistema permite uma melhor atualiza¢do das
informacdes sobre as despesas. Além disso, pretende-se adicionar funcionalidades para

importacdo dos dados para relatério em PDF e outros formatos.
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