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EPIGRAFE

A educacgdo tem sentido porque mulheres e
homens aprenderam que é aprendendo que se
fazem e refazem, porque mulheres e homens
se puderam assumir como seres capazes de
saber.

Paulo Freire



RESUMO

Este trabalho apresenta uma breve revisdo bibliografica sobre a histéria da Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA) no Brasil, uma modalidade de ensino marcada por desafios e avangos
na educacdo, relacionando-se diretamente & realidade enfrentada pelos educandos e
destacando o ensino de matematica como um dos principais pontos de dificuldade. O objetivo
central € demonstrar como 0s materiais concretos podem favorecer o ensino-aprendizagem da
matematica na EJA, investigando as dificuldades de aprendizagem dos alunos, analisando a
relacdo entre o uso de materiais manipuléveis e a compreensdo dos contelidos matematicos,
bem como propor metodologias aplicaveis em sala de aula. A pesquisa tem natureza
bibliogréfica, seguindo uma abordagem qualitativa e mista, fundamentada na anéalise de
trabalhos académicos, artigos cientificos e documentos oficiais sobre a EJA e suas
especificidades. Para a analise qualitativa, foram realizadas entrevistas com professores da
rede publica que lecionam matematica em turmas de EJA, buscando relatos de experiéncias

sobre a utilizagdo de materiais concretos como estratégia pedagogica.

Palavras-chave: Educacdo, Materiais concretos, EJA.



ABSTRACT

This paper presents a brief bibliographic review on the history of Youth and Adult Education
(EJA) in Brazil, a teaching modality marked by challenges and advances in education, directly
relating to the reality faced by students and highlighting the teaching of mathematics as one of
the main points of difficulty. The central objective is to demonstrate how concrete materials
favor the teaching of mathematics in EJA, investigating students' learning difficulties, analyzing
the relationship between the use of manipulable materials and the understanding of mathematical
content, as well as proposing methodologies applicable in the classroom. The research is
bibliographic in nature, following a qualitative and erroneous approach, based on the analysis of
academic works, scientific articles and official documents on EJA and its specificities. For a
qualitative analysis, interviews were conducted with public school teachers who taught
mathematics in EJA classes, seeking reports of experiences on the use of concrete materials as a

pedagogical strategy.

Keywords: Education, Concrete materials, EJA.
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INTRODUCAO

A histéria da educacdo de jovens e adultos (EJA) no Brasil, € um reflexo das
complexidades politicas, sociais e culturais que moldaram o cenério educacional do pais ao
longo dos anos. Desde suas origens, a EJA tem sido uma ferramenta crucial na tentativa de
mitigar as disparidades educacionais e promover a inclusdo social. Este trabalho visa fornecer
uma visdo abrangente do panorama historico, politico e social da EJA no Brasil, abordando
ndo apenas sua evolugdo ao longo do tempo, mas também as aliangas e conflitos que
moldaram sua trajetdria (DUARTE, (2024))

No Brasil, o ensino da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é marcado por uma série
de desafios, mas que tem um papel crucial na transformacéo de vidas de muitos jovens que ao
longo de sua jornada, tiveram que deixar os estudos de lado e dedicar-se ao trabalho e
sustento da familia para sobreviver. Nesse sentido a EJA, tem um importante papel, por dar
oportunidade para as pessoas que ndo tiveram formacéo na idade apropriada e assim ter uma
nova oportunidade de concluir os estudos e conseguir uma melhor qualificacéo.

Nesse contexto, € importante ressaltar que ensinar matematica ndo € uma tarefa
simples, e ensinar matematica para individuos fora da faixa etaria convencional, como
costumamos dizer, torna-se ainda mais desafiador. Diante disso, destaca-se a relevancia do
uso de materiais concretos nesse processo. Considerando o papel transformador da educagéo
na vida das pessoas, pode-se afirmar que, quando o sujeito compreende melhor os conteddos
abordados, sua vida sofre um impacto significativo. Nesse sentido, a Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA) desempenha um papel essencial ao transformar vidas e promover a incluséo
social desses individuos.

A educacdo de jovens e Adultos (EJA) é um modelo de ensino que se diferencia dos
demais modelos tradicionais, visto que atende a alunos com outras vivéncias e experiéncias de
vida, mas que possuem lacunas diversas em sua formagéo escolar. Desse modo, a utilizagdo
de materiais concretos no processo de aprendizagem na EJA é algo que assume forte
relevancia no ensino.

A matematica em si, € uma disciplina com muitas abstragcdes e muito desafiadora, no
entanto a utilizacdo de materiais concretos contribue de forma significativa no processo de
ensino por favorecer ao aluno a visualizacdo de algo que € abstrato a sua visdo, tornando

diversos assuntos mais acessiveis a sua compreensdo. Além disso, a utilizacdo desses



14

materiais contribui ao estimulo por promover a interacdo e a participacdo ativa entre os
alunos.

Com o0 uso desses materiais concretos, os alunos tem a oportunidade de construir seu
préprio conhecimento, realizar suas proprias descobertas, além de conectar os conceitos mais
abstratos da matematica a situac6es do seu préprio cotidiano.

O objetivo geral, visa demonstrar como 0s materiais concretos favorecem o0
aprendizado da matemaética na EJA. Tendo como objetivos especificos, 0s seguintes pontos:

e Investigar as dificuldades de aprendizagem matematica dos alunos da EJA.
e Analisar a relagdo entre o uso de materiais manipuldveis e a compreensao matematica.

e Apresentar propostas metodoldgicas para a utilizacdo desses materiais em sala de
aula.

A metodologia desta pesquisa sobre a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)
inicialmente segue uma natureza bibliogréfica, obedecendo uma sequéncia de pesquisa
qgualitativa e mista por fazer andlise de trabalhos académicos, artigos cientificos, e

documentos oficiais que tratam da EJA e suas especificidades.

Para analise qualitativa deste trabalho, foi aplicado um questionario com alguns
professores da rede publica de ensino que atuam nos municipios de Serrinha dos Pintos/RN e
Lucrécia/RN, e lecionam a disciplina matematica em turmas da Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), com o objetivo de obter relatos de experiéncia sobre o uso de matérias concretos como
metodologia de ensino, para essas analise foi aplicado um questionario a fim de obter os
resultados almejados.

Este trabalho esta estruturado em cinco capitulos, quais sejam: o primeiro capitulo
apresenta a introducdo. O segundo capitulo trata da sustentacdo tedrica da pesquisa — A
utilizacdo de materiais concretos no ensino de matematica na EJA, trazendo conhecimento a
historia da educacdo de jovens e adultos no Brasil e sua legislacdo, abordando as
caracteristicas desse publico e os desafios pedagdgicos enfrentados ao longo do ensino na
educacdo brasileira e a importancia do ensino contextualizado e significativo levando em

conta o uso dos materiais concretos que pode ser utilizados como metodologia de ensino.

O terceiro capitulo, por sua vez, apresenta a relacdo entre o aprendizado pratico e a
vivéncia dos alunos da EJA, como a aprendizagem pode se desenvolver baseada na
experiéncia do aluno e como esses materiais e métodos de ensino contextualizados podem
contribuir no processo de ensino-aprendizagem. O quarto trata das propostas metodologicas
utilizadas em sala de aula como pratica de ensino utilizando materiais manipulaveis, bem
como as estratégias de uso e como funciona o processo de aprendizagem, posteriormente o

relato de experiéncia de professores que fazem uso dessa metodologia de ensino, o quinto
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capitulo, apresenta-se uma sintese dos achados deste trabalho, fazendo uma reflexdo sobre a
importancia da utilizagdo dos materiais concretos no ensino de EJA e sugestdes para futuras

pesquisas sobre 0 assunto.
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CAPITULO 1 - REFERENCIAL TEORICO

Atualmente, 0 mundo enfrenta profundas transformac@es tecnoldgicas, intensificadas
pelo processo de globalizacdo, que representa um marco histérico na sociedade
contemporanea. Diante desse cenario, destaca-se a importancia do dominio da leitura e da
escrita como competéncias fundamentais para a vivéncia e a convivéncia na era da
globalizagdo. Essas habilidades s&o indispensaveis para compreender e interpretar os codigos
da modernidade, os quais desempenham um papel crucial no desenvolvimento humano e

social.

1.1 A Educacgdo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil

Histdrico e legislacdo da EJA

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino destinada para
educandos do ensino fundamental e médio que, por diferentes motivos, ndo tiveram acesso a
educacdo na idade propria. Essa modalidade possibilita que pessoas fora da faixa etaria
regular adquiram 0s conhecimentos necessarios para dar continuidade aos seus estudos em
etapas posteriores. A EJA tem como uma de suas finalidades garantir o direito a educacéo
para aqueles que foram excluidos do sistema escolar ou que ndo tiveram oportunidade de

acesso ao ensino formal em sua infancia ou juventude.

No Brasil, diversos fatores corroboram para que a alfabetizacdo ndo ocorra no periodo
ideal. Muitas pessoas, desde a infancia, enfrentam situacfes de extrema pobreza, o que as leva

a abandonar a escola para trabalhar e colaborar com o sustento familiar.

Frente a isso, muitos s&o levados a inserir-se posteriormente a procura pela Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA) que séo ofertas em escolas publicas, visando acesso a educacao
gratuita e de qualidade. Nesse contexto, € importante mencionar que nesta modalidade, a
legislacdo educacional define a idade minima para acesso a educacdo de jovens e adultos,

sendo maiores de 15 anos para o ensino fundamental e maiores de 18 anos para 0 ensino
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médio. Em consoante com o artigo 208 da constituicdo federal de 1988, “o dever do estado
com a educagdo sera efetivado mediante a garantia de: Ensino Fundamental obrigatério e

gratuito para todos aqueles ndo tiveram acesso na idade prépria (...)”

O processo de Ensino Aprendizagem se da numa perspectiva de mudanca social de
vida, alfabetizar jovens e adultos requer mais que o simples ato de ensinar. Segundo Freire
(2014),

“Ensinar exige risco exige risco, aceitagdo do novo e rejeigdo de
qualquer forma de discriminagdo, pois é proprio do pensar certo a
disponibilidade ao risco, a aceitacdo do novo que ndo pode ser negado ou
acolhido s6 porque é novo, assim como o critério de recusa do velho nao é

apenas o cronolégico”.

Ao abordarmos a Educacdo de Jovens e Adultos no Brasil, torna-se imprescindivel
mencionar Paulo Freire, que prop6s uma abordagem critica e libertadora, dialogando com a

realidade dos educandos e promovendo conscientizacdo e transformacao social.

Ao tracarmos um panorama da educacao brasileira desde o periodo colonial, percebe-
se que esta era voltada predominantemente para crian¢as. Contudo, indigenas adultos também
foram submetidos a intensas a¢Oes culturais e educacionais. Com a chegada da Companhia de
Jesus, missionarios assumiram o papel de catequizar e alfabetizar os indigenas na lingua
portuguesa. Em 1759, com a expulsdo dos jesuitas pelo Marqués de Pombal, a educacdo de
jovens e adultos entrou em colapso, passando a ser responsabilidade do Estado. Nesse
periodo, os jesuitas eram vistos como uma ameaca pelos colonizadores, pois seus
ensinamentos tornavam 0s povos indigenas resistentes a imposicao do trabalho forcado pelo
processo colonizador (SANDRA, 2013).

A partir da década de 1930, no governo de Getulio Vargas, com a criacdo do Estado
Novo surge o interesse de organizar a educagdo de modo que esta atendesse as demandas do
setor produtivo, que se encontrava no periodo de crescimento devido as politicas de
importacdo, das necessidades de organizacdo do Estado diante das consequéncias da Primeira
Guerra Mundial (Nascimento, 2013). Desde entdo, a EJA passou por diversas transformacdes,
refletindo os contextos politicos, sociais e educacionais do pais.

A educacéo de Jovens e Adultos (EJA) comecou a ganhar maior relevancia no Brasil a
partir de 1932, inicialmente com a Cruzada Nacional de Educacéo e, posteriormente, com a

relacdo a educacdo, perdeu espaco para a Constituicdo de 1937, que retirou do Estado a
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responsabilidade pela formacdo educacional do pais (NASCIMENTO, 2001 apud
GHIRALDELLI JR., 2008).

A educagdo e ponto fundamental na formagdo do homem enquanto cidaddo social e
participativo na economia e no desenvolvimento da sociedade. E através da educacio que se
promove a cidadania no intuito de transformar a sociedade.

Com relacdo a histéria da Educacéo de Jovens e Adultos no Brasil, podemos dizer que
sdo inimeros os obstaculos enfrentados, tendo em vista que a educagdo naquele periodo era
privilégio da classe dominante, que tinha o interesse de atender apenas seus proprios
interesses (LEITE, 2014).

Um dos marcos importantes da EJA foi a criacdo do Movimento de Educacdo de Base
(MEB) que aconteceu na década de 1960, que tinha como objetivo alfabetizar adultos além de
promover a conscientizacdo politica. Além de responder as necessidades educacionais
populares na época, esse movimento teve forte relacdo com a Teoria da Educacao de Paulo
Freire, uma vez que esse defendia a educagdo em um ato de liberdade e transformagéo social.
(FREIRE, 2013).

A década de 1960, periodo de intensas crises politicas, econémicas e sociais, 0 que
culminou no golpe militar, retirando o governo Jodo Goulart do poder. O movimento golpista
teve inicio no estado de Minas Gerais, sob o apoio das tropas do General Olimpio Moirdo
Filho, contando com o apoio do entdo Governador Magalhdes Filho. Esse movimento se deu
no dia 31 de marco de 1964. Em meio ao caos ndo houve nenhuma resposta do governo e todo
esse movimento chegou ao Rio de Janeiro e Brasilia. Em abril de 1964, os senadores, por
meio de uma sessdo extraordinaria liderada por Auro de Moura, consolidaram o golpe ao
declararem que a presidéncia do pais estava vaga.

A deposicdo do presidente Joao Goulart significou o fim de um
periodo democratico e o inicio o mais longo periodo ditatorial da
histéria brasileira. Em termos economicos, a ditadura militar adotou
um modelo de desenvolvimento dependente, que tornou o Brasil
subordinado aos interesses do capital estrangeiro, decretando assim,
a derrota do projeto nacionalista desenvolvimentista (Leite, 2014, p.

21, apud Rosa, 2006, p. 33).

O periodo da Ditadura Militar (1964-1985), foi marcado por censura, perseguicdo
politica e repressdo a todos que se diziam contra o regime. Entdo, no intuito de obter maior

controle, os militares passaram a atuar nas diversas areas da sociedade, bem como na
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educacédo, a qual passou a ser usada como um instrumento de propagacdo da ideologia
dominante na época.

Foi nesse periodo do regime militar que surgiu o movimento de alfabetizacdo
“MOBRAL”, este tinha o intuito de erradicar o analfabetismo no Brasil. O mobral propunha
alfabetizacdo funcional para jovens e adultos, com o intuito de conduzir as pessoas a adquirir
conhecimentos de técnicas de leitura e escrita, além de célculos como forma de integra-lo a
sociedade e permitindo-lhes melhores condi¢Ges de vida, seguindo o mesmo ideal da
educacdo de jovens e adultos de Paulo Freire que sempre lutou pelo fim de uma educacgédo
elitista, a fim de desenvolver uma educacdo libertadora e democratica, a qual visava partir da
realidade do aluno (NASCIMENTO, 2013). Segundo Aranha (1996, p. 209):

Ao longo de suas inUmeras experiéncias ao redor do mundo, Paulo
Freire sempre obteve resultados gratificantes e, muitas vezes,
emocionantes. Um individuo sem instrucdo chega com um
sentimento de humildade e culpa, mas gradualmente,
orgulhosamente, descobre que também desempenha o papel de um
"fazedor de cultura". Além disso, percebe que sua condicdo de
inferioridade ndo decorre de uma falta de competéncia, mas sim do
fato de lhe terem tirado a sua humanidade. O método de Paulo Freire
busca transcender a separagao entre teoria e pratica: no decorrer do
processo, quando a pessoa percebe que suas agdes estdao baseadas
em conhecimento, ela entende que conhecer é, de certa forma, agir
sobre a realidade. Reconhecendo- se como protagonista da histéria,
ela reivindica a fala que antes estava concentrada em maos de
outros. Alfabetizar, em ultima andlise, significa ensinar a utilizacdo da

palavra.

Paulo Freire esteve sempre preocupado com a formacéo critica do aluno tendo como
base metodoldgica o dialogo. O Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo (MOBRAL), por
outro lado, utilizava recursos como cartazes, fichas e familias silabicas, mas ndo adotava o
didlogo como método de ensino. Essa auséncia de dialogo no MOBRAL era uma das
principais caracteristicas que diferenciavam sua abordagem da metodologia proposta por
Paulo Freire. Além disso, essa limitagdo comprometia a formacéo critica dos educandos, que
aprendiam a ler e escrever sem desenvolver uma visdo critica de mundo. A fungdo do
MOBRAL, na verdade, era formar sujeitos consumistas e adaptados as novas formas de

producdo, sem estimular o desenvolvimento do senso critico da realidade (BELLO, 1993).
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O projeto Mobral é o reflexo do periodo ditatorial no Brasil, ele
permite compreender bem esse dificil periodo vivido. A sua proposta era
baseada basicamente nos interesses e ideologias politicas na época. Por ter
de repassar o sentimento de bom comportamento para o povo, além de
justificar os atos da ditadura, o programa foi estendido a boa parte da

populacdo carente, por meio de diversos Programas. (BELLO, 1993).

Apenas no século XX €é que a educacdo de jovens e adultos conquistou uma
valorizacdo consideravel. A histdria de jovens e adultos o Brasil é recente, por muito tempo
as escolas noturnas eram os Unicos espacos de alfabetizacdo, que se constituia em espacos
informais, visto que quem sabia ler e escrever, transferiam esse conhecimento aos que ndo
sabiam, mesmo ap6s um longo e cansativo dia de trabalho, isso exigia esforco por parte dos
educandos que estavam sendo contemplados por acdes positivas de diversos sujeitos que se
habilitavam a ajuda-los nesse processo de aprendizagem.

O crescimento da inddstria atraiu para os centros urbanos migragdes que vinham das
zonas rurais, esses que migravam vinham com a expectativa de melhorar a qualidade de vida,
logo esses trabalhadores necessitavam ser alfabetizados, demandando assim o crescimento das
escolas de alfabetizacdo de jovens e adultos (NASCIMENTO, 2013).

A lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) n° 5692/71 implantou o
sistema supletivo, onde dedicou-se especificamente ao ensino de jovens e adultos. Em 1974, o
Ministério da Educacdo (MEC) propés a implementacdo dos Centros de Estudos Supletivos
(CES), organizados com base no trindmio “tempo, custo e efetividade”.

Devido a influéncia de acordos entre 0 MEC e a Agéncia dos Estados Unidos para o
Desenvolvimento Internacional (USAID), esses cursos foram fortemente marcados pela
tendéncia tecnicista. A metodologia adotada incluia mddulos instrucionais, atendimento
individualizado, autoinstrucdo e avaliagfes em duas etapas (modular e semestral). Como
consequéncia, houve elevados indices de evasdo, individualismo, pragmatismo e certificacdo
rapida e superficial (SOARES, 1996).

Na década de 1980, com abertura politica, as experiéncias paralelas de alfabetizag&o,
desenvolvidas dentro de um formato mais critico ganharam corpo. Surgiram ainda projetos de
pos alfabetizacdo, que propunham um avanco na linguagem escrita e nas operacOes
matematicas. Em 1985, o MOBRAL foi instinto, abrindo espago para a Fundagdo EDUCAR,
que deixou de executar diretamente 0s projetos, passando a apoiar financeiramente as
iniciativas ja existentes (NASCIMENTO, 2017).
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Diante desse contexto historico, é importante destacar que, atualmente, os cursos de
EJA sdo ofertados de forma presencial, semipresencial e a distancia, além dos exames
supletivos. Com base nas diretrizes e orienta¢cbes metodoldgicas, no que tange aos conteidos,
a educacdo de jovens e adultos devem contemplar todos os preceitos curriculares e
metodologicos referente ao nivel de ensino ao qual o educando estd associado (seja ensino

fundamental ou ensino médio).

No tocante a organizacdo curricular da educacdo bésica, a LDB em seu artigo 26,
estabelece que os curriculos da educacdo basica (no ensino fundamental e ensino médio)
compreendam uma base nacional comum, a ser adotada por todos os sistemas de ensino, e
uma parte diversificada, a qual contemple as caracteristicas regionais e locais, referente aos
respetivos sistemas de ensino, considerando a realidade dos educandos.

De acordo com as orientagdes gerais da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional — (LDBEN) cabe aos sistemas de ensino definirem, em seu proprio &mbito, a
estrutura, o curriculo, a proposta pedagogica e o devido acompanhamento, tendo como base

também as diretrizes curriculares para a educacao de jovens e adultos.

1.1.1. Caracteristicas do publico-alvo e desafios pedagogicos

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) € um direito assegurado pela Constituicao
Federal Brasileira de 1988, que estabelece como principio que toda educacdo deve visar 0
pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua

qualificacdo para o trabalho (CF, Art. 205). O Artigo 208 da Constituicdo enfatiza:

“l - ensino fundamental obrigatdrio e gratuito, assegurada
inclusive, sua oferta gratuita para todos os que a ele ndo

tiveram acesso na idade prépria.” (CF. Art. 208).

Esse principio foi reiterado pelo Artigo 2° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDB) n°® 9.394/96, que amplia a garantia desse direito a todas as pessoas, sem
limitagdes (BRASIL, 1988).

A LDB, em seu artigo 37, assegura que a Educacédo de Jovens e Adultos sera destinada
aqueles que ndo tiveram acesso ou continuidade nos estudos nos ensinos fundamental e médio
em idade prépria, 0 que constituira instrumento para educagéo e a aprendizagem ao longo da
vida. No inciso I, do art. 37, afirma-se que 0 ensino deve ser assegurado gratuitamente aos

jovens e adultos na idade regular, oportunidades educacionais apropriadas, consideradas as
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caracteristicas do alunado, seus interesses, condi¢des de vida e de trabalho, mediante cursos e
exames.

De forma clara, a EJA é uma modalidade de ensino, para educandos do Ensino
Fundamental e Ensino Médio que estdo fora da idade propria. Sendo entdo especificado que o
EJA para ensino fundamental se destina para maiores de 15 anos de idade e para ensino médio
destinado a maiores de 18 anos.

Nesse contexto, insere-se ainda a educagdo para 0s idosos que Se apresenta com 0
intuito de compartilhar saberes e conhecimentos, bem como aprendizagens significativas, ndo
somente para o trabalho, mas também para assumir seus direitos, cumprir seus deveres,
possuir autonomia, compreender o mundo e as tecnologias a sua volta e, por fim, envelhecer
com dignidade, ou seja, obter e construir conhecimentos para a vida (LOPES, 2013).

Um dos fatores cruciais a ser considerado nesse contexto da Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA), é a diversidade socioeconémica a qual os alunos que frequentam essa
modalidade de ensino estdo inseridos, pois sabe-se que estes apresentam perfis variados que
refletem a diversas situagcbes econdmicas e sociais em seu contexto de vida. E apesar, de
contar com presenca significativa de pessoas provenientes de classes sociais mais notaveis, a
maioria dos estudantes da EJA sdo originarias de areas de maior vulnerabilidade econémica,
podendo impactar diretamente no seu acesso aos recursos educacionais disponiveis (MEC,
2021).

Diante desse cenario, os estudantes enfrentam desafios como falta de material
didatico, a dificuldade com transporte para se locomover em algumas localidades, e a questédo
de conciliar os estudos com sua vida pessoal e profissional. Segundo dados do Ministério da
Educacdo (MEC, 2021), um percentual elevado de estudantes enfrenta dificuldades para

continuar os estudos.

Isso mostra a importancia em promover politicas educacionais que atendam as
necessidades desse publico, garantindo a igualdade efetiva de oportunidades no processo de
aprendizagem.

Os impactos na vida educacional encarada por esses estudantes sdo imensos, e vale
ressaltar além dos aspectos positivos, 0s estudantes se deparam com a situacdo de
necessitarem conciliar o tempo que tem para dedicar as suas familias, bem como com seus
horérios de trabalho, o que torna significativo na gestdo de tempo. O fato de necessitar
cumprir com as atividades escolares e enquanto atendem as demandas familiares e o trabalho,
acabam por dificultar o desempenho nos estudos de forma adequada que muitas vezes acabam

por desmotivar dar continuidade a propria formacao pessoal.
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Por outro lado, observa-se que grande parte dos estudantes busca na EJA a
oportunidade de melhorar a qualidade de vida e obter qualificacdo profissional. Para muitos,
concluir o ensino médio estd diretamente relacionado ao desejo de ascensdo no mercado de
trabalho. A educacédo formal amplia o conhecimento e abre novas oportunidades de emprego,
uma vez que a escolarizacdo esta intrinsecamente ligada a melhoria da empregabilidade e ao

aumento das chances de insercdo no mercado de trabalho.

Entretanto, a fragmentacéo do historico educacional é um desafio presente em muitas
comunidades globalmente. As interrupcbes no processo de aprendizagem podem ser
atribuidas a diversos fatores, como:

e Limitagdes financeiras;
e Responsabilidades familiares;

e Qutros aspectos relacionados a vida social.
Esses fatores prejudicam o processo de aprendizagem e a inclusdo no mercado de trabalho.

Em suma, um dos principais fatores que influenciam diretamente na vida dos
educandos da EJA é a dificuldade de aprendizagem desenvolvida ao longo da vida, de modo
especial na leitura e escrita que sdo vistos como os maiores desafios enfrentados e que afeta
significativamente o desempenho de casa um. Esses fatores podem estar alinhados com a
falta de pratica e o desenvolvimento de métodos considerados inadequado ao ensino, ou ainda
estarem relacionados como outras deficiéncias que até entdo ndo tenham sido identificadas e
abordadas ao longo do processo educacional.

Além dos desafios encarados pelos educandos no processo de aprendizagem, €
importante relatar as questdes desafiadoras voltadas a pratica pedagogica, no caso a
adequacao curricular, principalmente voltada para a educacdo inclusiva, visando garantir que
todos os estudantes tenham a um curriculo que garanta as suas necessidades educacionais
individuais, que respeite suas experiéncias de vida estabelecendo uma conexao significativa
com a realidade de cada um. O escritor Paulo Freire em sua obra Pedagogia do Oprimido
(1996), defende que a educacdo deve ser uma pratica dialdgica, onde o aluno ndo seja um
mero receptor passivo do conhecimento, mas que participe ativamente da construcdo do seu
préprio saber.

Um panorama importante no processo de aprendizagem ¢ a utilizagdo de metodologias

ativas que vem sendo aplicadas e que sdo reconhecidas como uma estratégia de ensino que
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favorecem na promocdo da aprendizagem de forma efetiva e significativa. Essas metodologias
tem uma funcdo de mudar o papel do professor tradicional que era visto como mero
transmissor de conhecimento e passa a ser responsavel por ensinar o aluno a tornar-se
protagonista do seu proprio conhecimento. Para Freire, as metodologias ativas sdo de
fundamental importancia, pois elas rompem com a ideia de hierarquia entre professor e aluno,
estimulando a participacéo e o desenvolvimento do pensamento critico.

Nesse sentido, a formacdo de professores € um processo crucial para lidar com a
diversidade de publico presente na EJA, afim de desenvolver as competéncias basicas
essenciais no processo de ensino aprendizagem, haja visto que isso € um dos aspectos
essenciais para garantir que a Educacao de Jovens e Adultos seja eficaz e relevante. Para isso,
faz-se necessario que os professores estejam preparados para lidar com essa diversidade e
trabalhar em ambientes e contextos convencionais.

Nesse contexto entdo, a formacéo docente deve ir além de abordar a parte pedagogica
e tradicional dos conteudos, como também levar em consideracdo os aspectos socioculturais,
emocionais e metodologicos aos quais 0s estudantes da EJA estdo inseridos. Tardif (2014),
defende que a formacgdo continuada de professores deve ocorrer sempre, visto que esta
permite o aprimoramento constante das competéncias e praticas pedagdgicas a serem
desenvolvidas em conjunto com novas praticas de ensino. Os educadores devem passar por
esses processos de formacdo para que estes os ajude a refletir e desenvolver as préticas e
habilidades em resolucdo de problemas que surjam no contexto da EJA.

Outro fator importante para o sucesso da Educacdo de Jovens e Adultos € a
infraestrutura da instituicdo que oferta essa modalidade de ensino, pois muitas vezes essas
encaram problemas como falta de materiais didaticos, salas de aulas inadequadas, além de
falta de recursos tecnoldgicos. Esses fatores, afetam diretamente a qualidade de ensino
ofertado, o qual torna o processo de aprendizagem cada vez mais desafiador para os alunos e
que dificultam a implementacdo de metodologias inovadoras e inclusivas que favorecam a
melhoria do ensino.

Frente a tantos desafios, os estudantes da EJA ainda sdo acometidos a encarar a
conciliacdo entre os estudos e as responsabilidades pessoais, como o trabalho e o cuidado com
a familia, € um desafio significativo, pois além de buscarem na vida adulta tentarem concluir
seus estudos, eles ainda precisam encaram a realidade de sustentar suas familias, cuidar dos
filhos e lidar com outras obrigagdes na maioria das vezes. Dessa forma, as mdltiplas
responsabilidades afetam sua vida, sua energia diaria e diretamente pode afetar no seu

desempenho educacional gerando muitas vezes desmotivacéo.
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Dentre os desafios na Educacdo de Jovens e Adultos, € possivel relacionar ainda os
preconceitos enfrentado pelos estudantes que vivem o desafio de encarar a sua inclusdo no
sistema educacional, e por vez encaram barreiras que dificultam sua prépria valorizacdo e a
criagdo de um ambiente de aprendizado com equidade, inclusivo e que respeite 0s sonhos e as
necessidades de cada um. A sociedade precisa deixar de ver o aluno de EJA como o atrasado
ou fracassado, pois cada ato de preconceito com esses alunos, alimenta uma visdo negativa de
EJA o que acaba por afetar a autoestima e afetando ainda a interacéo e o préprio desempenho
no ambiente escolar.

Para o sucesso do melhor desenvolvimento da Educagdo de Jovens e Adultos, para
lidar com todas as dificuldades encaradas pelos estudantes, vé-se a necessidade de apoio
psicoemocional, que ¢ um dos fatores fundamentais para a melhoria do desempenho da
aprendizagem, uma vez que em sua maioria passam como diversas dificuldades sejam
financeiras ou emocionais que afetam diretamente o desempenho educacional. Para VVygotsky
(1998), é de fundamental importancia a discussdo do contexto social e emocional da
aprendizagem, visto que a construcdo de vinculos € essencial na construgdo do

desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

1.2 O ensino da matematica na EJA

Elaborar um planejamento de aula que atenda, sem distincdo, a todo o publico escolar
é uma tarefa complexa. Para isso, faz-se necessario analisar cuidadosamente todos 0s critérios
essenciais na selecdo de e organizacdo dos contetdos pelos educadores. No que tange o
ensino de Matematica na Educacédo de Jovens e Adultos (EJA), torna-se um tema que merece
uma atencao especial, pois ndo se trata apenas de transmissao de contelldos matematicos, mas
trata-se também da questdo de valorizagdo dos individuos que se encontram inseridos nesse
contexto, € preciso considerar suas experiéncias de vida e toda a sua realidade a fim de
contextualizar o conhecimento o qual esta sendo adquirido.

Os estudantes da Educacéo de Jovens e Adultos possuem muitas peculiaridades, nas
mais diversas e dentre elas estdo a questdo de necessitar afastar-se dos estudos, dificuldade de
aprendizagem, diversidade de faixa etaria e em sua maioria por vezes buscam com melhores
condi¢des de vida. No decorrer dos anos, 0 ensino da Matematica, embora essencial na
formagdo dos sujeitos enquanto cidaddos, sofreu modificacbes. No entanto, ainda €
frequentemente vista como a “vild” entre as disciplinas, sendo responsavel por elevados

indices de reprovacdo. Autores como Damasceno (2018), afirmam que as dificuldades de
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aprendizagem desta disciplina sdo motivadas pelas proprias caracteristicas da disciplina, pela
capacitacdo dos professores que por vezes pode ser inadequada e pela auséncia de
contextualizagdo dos conteudos.

A EJA tem um importante papel com relacdo a democratizacdo do acesso a
aprendizagem, vista também como uma promocéo da inclusdo social. Todavia, o ensino da
Matematica, nesse contexto, apresenta inimeros desafios 0s quais necessitam de uma
compreensdo aprofundada e abordagens que estejam voltadas para garantir a eficacia do
processo educacional (TORQUATO, 2024).

De acordo com Bitéo e Ferreira (2015), o ensino de Matematica sempre foi baseado na
memorizacdo e repeticao, estimulando os alunos a decorar ou reproduzir informacdes, em vez
de compreender os processos envolvidos. Como resultado, muitos estudantes ndo conseguem
desenvolver raciocinio critico, interpretativo ou habilidades para aplicar conceitos aprendidos
em diferentes situacBGes. Nesse cenario, o aprendizado fica comprometido, pois os alunos ndo
conseguem resolver problemas de forma autdbnoma ou aplicar os conhecimentos adquiridos

em contextos praticos.

Oliveira, Carvalho e Lopes (2024, p. 8) reforcam essa perspectiva ao destacar que:
A Matematica escolar precisa quebrar a visdo de ciéncia abstrata e
unilateral, repleta de férmulas e simbolos sem conexdo com as
préticas sociais e a realidade do aluno. E preciso que o docente
consiga transpo-la para a linguagem e saberes populares através de

situagGes-problema do cotidiano.

Nesse contexto, € relevante considerar uma abordagem inclusiva nessa situacdo, uma
vez que a realidade dos estudantes devem ser sempre consideradas mediante o processo de
aprendizagem, pois esses conhecimentos podem ser significativos para o ensino de
Matematica. Desse modo, vale salientar ainda a importancia do professor enquanto ser,
mediador do conhecimento, sujeito responsavel por ensinar os contetdos e relacionar com as
vivéncias dos alunos.

Finalmente, mas ndo menos importante, os autores Bitdo e Ferreira (2015) ressaltam
que pesquisadores indicam que o ensino de Matematica na EJA esta associado a evaséo e ao
fracasso escolar, pois frequentemente ndo se alinha com a realidade dos estudantes e ndo
possui métodos eficazes. Assim, é crucial identificar os conhecimentos intuitivos e informais

gue esses estudantes ja possuem, integrando suas experiéncias ao processo de aprendizagem.
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1.2.1 Dificuldades comuns enfrentadas pelos alunos na Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA).

E do conhecimento de todos que os estudantes da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA)
enfrentam inumeros desafios, especialmente no processo de aprendizagem de matematica.
Essas dificuldades podem estar inicialmente relacionadas as impressfes negativas geradas
logo no primeiro contato do aluno com a disciplina, influenciadas pela forma como o
professor aborda determinados conceitos ou contetdos, pelas relacbes cognitivas dos
estudantes e, em alguns casos, pela falta de incentivo familiar. Esses fatores, muitas vezes,

acabam contribuindo para dificuldades de aprendizagem.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais de Matemética na Educacdo
Bésica (Brasil, 1997, p. 15), o ensino de matemética muitas vezes desperta sentimentos
contraditérios entre professores e alunos que, por um lado, a compreensdo de que a
matematica € um campo importante do conhecimento, e por outro, a percep¢do de que a
matematica € uma area importante do conhecimento.

Todavia, diante do cenario educacional é comum nos depararmos com O
descontentamento com os resultados que sdo alcancados em pesquisas relacionadas a essa
tematica. Tendo em mente a relevancia da matematica como um importante componente
curricular das diversas areas do saber, é de suma importancia identificar as causas dos
problemas de aprendizados dos estudantes e entender o receio que tem pelo componente.

De acordo com Santos (2007), em sua pesquisa, 0S Ssentimentos negativos
proporcionados pela disciplina levam o aluno a criar um bloqueio mental, somado a
dificuldade de dominar a linguagem matematica e a falta de acesso ao conhecimento. Esse
cenario resulta no sentimento de fracasso na aprendizagem da matematica. Ao configurar a
matematica como algo de dificil compreensdo e pouca utilidade, gera-se no aluno uma série

de sentimentos que influencia diretamente seu desempenho. Para Vitti (1999 p.19):
O fracasso do ensino de matemadtica e as dificuldades que os alunos
apresentam em relagdo a essa disciplina ndo é um fato novo, pois vdrios
educadores ja elencaram elementos que contribuem para que o ensino da

matematica seja assinalado mais por fracassos do que por sucessos.

A dificuldade de aprender matematica ndo € um fato novo, é algo que vem se
destacando a muitas décadas, mas um fato que deve ser levado em consideragdo é a forma

como o assunto vem sendo passado ao aluno em cada faixa etaria de sua vida, muitos casos a
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dificuldade estdo na forma como o professor tem trabalhado o contetdo que tem sido abstrata

ao desenvolvimento cognitivo do educando.

1.2.2 Aimportancia do ensino contextualizado e significativo.

Diante do contexto atual da educacéo, principalmente, no que se refere ao ensino de
matematica, é de grande importancia a contextualizagdo do ensino para formar estudantes
mais criticos e preparados para os desafios atuais. Frente a isso é valido considerar uma
abordagem pedagogica de ensino contextualizado e significativo para os alunos, visando
relacionar os contetdos escolares com a realidade vivida por cada um em sua vida social,
tornando assim a aprendizagem relevante e aplicada.

Conforme Ausubel (2003), a aprendizagem dos alunos se torna mais efetiva quando
eles conseguem relacionar novas informacdes a conhecimentos preexistentes. 1sso implica
dizer, que é essencial trabalhar os assuntos de forma contextualizada, de forma que os
professores consigam facilitar a aquisicdo do conhecimento, uma vez que os alunos
conseguem ver aplicacdo dos contetdos que aprendem no seu dia a dia.

De acordo com Paulo Freire (1996), o ensino significativo difere do modelo de
educacdo bancaria, no qual o aluno é considerado apenas um receptor passivo de
conhecimento. Freire propde uma abordagem pedagdgica que incentiva a reflexdo critica e o
didlogo, capacitando os estudantes a serem protagonistas do seu proprio aprendizado. A
contextualizacdo dos contetdos proporciona um maior envolvimento emocional e intelectual
dos estudantes, favorecendo uma educagdo mais inclusiva e democratica.

Alem disso, em pesquisas sobre a zona de desenvolvimento proximal desenvolvidas
por Vygotsky (1988), ele enfatiza a relevancia da interacdo social e do contexto nas
aprendizagens. Ele enfatiza que o aprendizado ocorre em um contexto social e que a mediagéo
entre o conhecimento anterior e novo € indispensével para a constru¢do do conhecimento.

Outro aspecto importante do ensino contextualizado esta voltado para a motivacgao dos
estudantes. Uma vez que os conteudos séo apresentados de forma a dialogar e considerar as
suas realidades, os estudantes tendem a sentirem-se mais motivados e envolvidos no processo
de ensino aprendizagem.

Em resumo, é precipuo dizer que o ensino contextualizado e significativo é
fundamental no que tange a garantia de uma educacdo de qualidade que valorize a diversidade
e que incentive o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes, preparando-os para

todos os desafios da vida em sociedade. Essa abordagem ndo tem o papel apenas de
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enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, como também desempenha um papel crucial

na formacéo de cidad&os envolvidos e responsaveis.

1.3 Materiais concretos como estratégia didatica

A utilizacdo de matérias concretos em sala de aula, desde que estes sejam utilizados
dentro de uma proposta bem elaborada e com objetivos pré-definidos, € uma metodologia de
ensino e aprendizagem enriquecedora da aula e contribui para a melhor compreenséo dos
diversos conceitos matematicos, além de favorecer a mudanca dos métodos tradicionais de
ensino na matematica.

O documento orientador para a formulacdo dos curriculos dos sistemas e redes
escolares em todo o Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), publicado em 2018,
ressalta que, na contemporaneidade, criancas e adolescentes devem desenvolver a capacidade
de reconhecer-se em seu contexto historico e cultural, bem como comunicar-se de maneira
eficaz. Além disso, é imprescindivel que esses jovens cultivem a criatividade, o pensamento
analitico e critico, a participacdo ativa, a abertura para novas experiéncias, a colaboracéo, a
resiliéncia, a produtividade e a responsabilidade.

Esse processo de desenvolvimento exige um enfoque que vai além do mero acimulo
de informacdes. Nesse sentido, a atencdo das instituicdes de ensino deve se voltar para a
promocdo de competéncias, o que envolve a mobilizacdo de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores, em detrimento da simples transmisséo de conteddo. A BNCC propde que a
educacdo se configure como um espaco que estimule o aluno a assumir o protagonismo de seu
préprio aprendizado.

No contexto do ensino de Matemaética, a abordagem é centrada no aluno que reflete na
adocdo de metodologias inovadoras que favorecam a melhoria no processo de ensino
aprendizagem, promovendo 0 engajamento dos estudantes na busca pelo seu proprio
aprendizado. “Nos ultimos anos, pesquisas em Educacdo Matematica foram desenvolvidas e
tiveram resultados significativos voltados a metodologias de ensino cuja aplicacdes em sala
de aula tém incentivado professores a refletirem sobre suas praticas em sala de aula”. E
importante destacar que a utilizagdo de materiais manipulaveis tem contribuido diretamente
na melhoria do ensino de Matemaética, favorecendo na compreenséo e resolucdo de problemas
bem como a etnomatematica e ensino por meio de projetos e utilizacdo de novas tecnologias.

Recomenda-se a disponibilizacdo de acesso a diversos meios didatico-pedagogicos,

além do método tradicional, com o objetivo de estimular o aluno a manifestar iniciativa,
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autonomia e interesse na aprendizagem. Este processo permite que o estudante construa seu
proprio conhecimento enquanto interage com o ambiente que o cerca. Assim sendo, além de
fomentar o protagonismo e a autonomia do aluno, esses componentes podem tornar a
aprendizagem dos conceitos matematicos mais significativa.

Nesse contexto, compreende-se que a utilizacdo de materiais concretos pode ser
fundamental para a organizagdo do processo de ensino e aprendizagem, proporcionando ao
aluno a oportunidade de se engajar em atividades experimentais e investigativas, mediadas
por outras metodologias de ensino, como a resolucdo de problemas. A aplicacdo de materiais
concretos “incentiva a busca, o interesse, a curiosidade e o espirito de investigacdo; suscita a
formulagdo de perguntas, o desvelamento de relaces, a criacdo de hipoteses e a descoberta de
solugdes por parte dos alunos” (NOVELLO, et, al. 2009, p. 10733).

1.3.1 Defini¢do e fundamentos tedricos sobre materiais manipulaveis.

Os materiais manipulaveis constituem itens concretos que favorecem a interacdo, a
aprendizagem pratica e a atividade manual. Esses recursos apoiam a execucdo pedagdgica
realizada pelos docentes, estimulando um aprimoramento nas competéncias cognitivas e
motoras dos alunos. Conforme Passos (2006), esses materiais séo definidos como objetos
concretos que os estudantes podem perceber, tocar e mover, incluindo tanto itens comuns do
dia a dia quanto representacdes de conceitos matematicos.

Os materiais concretos podem ser caracterizados pelo engajamento fisico dos
estudantes numa concepcao de aprendizagem real, onde o aluno pode sentir, tocar, manipular
e movimentar, se envolvendo realmente nas atividades em sala de aula. Todavia, o professor
assume um papel fundamental nesse processo, mas é de conhecimento que deve tomar
cuidado no tipo de material concreto que ira utilizar, se esse permitird um conhecimento pleno
e servir como facilitador na relacdo professor-aluno levando-o a alcangar a aprendizagem que
se almeja construir.

Muitos autores enfatizam que os professores devem utilizar esses materiais com um
objetivo especifico, afim de alcancar resultados positivos, visto que em alguns casos 0s
materiais sdo utilizados em sala de aula como entretenimento, ao invés de uma pratica de
ensino efetiva. Embora um professor utilize materiais concretos, muitas vezes o0s estudantes
nédo sabem relacionar essas experiéncias concretas com os contetdos formais da Matematica.

Frente a isso, tem-se o0s resultados negativos que na realidade devem estar

relacionados com a distancia que existe entre os materiais concretos e as relagdes matematicas
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e a intencdo que elas representam. No entanto, esses conceitos matematicos devem ser
construidos com a ajuda do professor, ndo se encontram nos materiais e ndo podem ser
abstraidos deles de forma empirica (LORENZATO, 2006).

1.3.2 Ateoria da aprendizagem significativa e a relagdo com o uso de materiais concretos.

Diante do processo de aprendizagem significativa, umas das teorias que podem
contribuir nos métodos de ensino aprendizagem é a teoria construtivista do autor e
significativa de David Ausubel. De acordo com Ausubel (2003), a aprendizagem significativa
se d& quando existe uma associagdo entre o conhecimento prévio do aluno, ou subsuncor, que
se conecta com um material potencialmente significativo, o que permite ao aluno resultados
significativos. A construcdo dessas subsuncgdes esta ligada com diretamente com a maturidade
cognitiva do aluno.

As teorias da aprendizagem de acordo com a abordagem de varios tedricos é uma
construcdo humana para interpretar sistematicamente a area do conhecimento chamada de
aprendizagem (BRUM, 2023). As teorias enunciam relacbes envolvendo conceitos e
principios que envolve valores, e estes sdo chamados de filosofias de mundo. Dentre as
teorias da aprendizagem, se destacam trés filosofias subjacentes: a comportamentalista, a
humanista e a cognitivista, como destacam os autores (ABRAO, DEL PINO, 2016).

A abordagem comportamentalista foca nos comportamentos observaveis e
mensuraveis, que sdo reacles a estimulos externos, bem como nas consequéncias que surgem
apos essas reacOes. As aprendizagens esperadas eram demonstradas através de
comportamentos visiveis, e 0 objetivo claramente delineava o que o aluno deveria ser capaz
de realizar apds o processo de ensino. A avalia¢do, por sua vez, consistia em confirmar se as
acOes estabelecidas nos objetivos comportamentais eram realmente apresentadas ao final do
processo educativo. Se isso se verificava, considerava-se, de forma implicita, que a
aprendizagem havia ocorrido.” (MOREIRA, 2022. p. 4)

De acordo com Moreira (2022), a filosofia humanista vé o aprendiz, acima de tudo,
como uma pessoa, enfatizando sua autorrealizagdo, crescimento pessoal, sentimentos,
pensamentos e ac¢les, e ndo apenas o intelecto. A aprendizagem vai além da simples aquisicéo
de conhecimento, pois € profunda e impacta as escolhas e atitudes do individuo. Hoje, o

humanismo mais eficaz nas salas de aula € a aprendizagem significativa, que une o pensar, 0
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sentir e o agir, enriquecendo o ser humano e promovendo sua autorrealizagdo e crescimento
pessoal.

A filosofia cognitivista revela a cognicdo como sendo o ato de conhecer como o ser
humano conhece o mundo. Refere-se aos processos mentais, 0s quais se ocupam da atribuicédo
de significados e da compreenséo, transformacdo e armazenamento dessas informacdes que
estdo envolvidas na cognicdo, a qual se d& por meio da construgdo, chegando entdo ao
construtivismo (GUIMARAES et al., 2021; BRUM, 2023).

A teoria de Ausubel ressalta, de antemdo que, a aprendizagem cognitiva, embora
reconheca a importancia da experiéncia afetiva, ela denota organizacdo e integracdo do
material na estrutura cognitiva. Vale destacar que sua estrutura esta voltada, principalmente
para o desenvolvimento do aluno em sala de aula e 0 que ele ja sabe sobre determinado
assunto possui influéncia direta na forma de aprendizagem, bem como no método de ensino

que deve ser levado em consideracao.

1.3.3 Experiéncias e pesquisas sobre o uso desses materiais na educagdo matematica.

A utilizacdo de materiais concretos na educacdo matematica tem sido uma tematica
bastante discutida por educadores e pesquisadores nos Ultimos tempos. Esses sdo materiais 0s
quais os alunos conseguem manipular com facilidade, e os resultados das pesquisas tem
demostrado eficacia no processo de aprendizagem dos conceitos matematicos.

Telles (2021) afirma, em uma de suas pesquisas, que com o desenvolvimento de
atividades fazendo uso de materiais concretos a aprendizagem acontece no aluno e ndo para o
aluno. Isso significa que, ao interagir com esses materiais, 0 estudante traz consigo suas
experiencias pessoais — tudo o que V&, vive, ouve, sofre e sonha. Dessa forma, a construcdo do
conhecimento € um processo de elaboracdo e reelaboracdo de suas vivéncias e do seu saber.

Nessa situacdo, o professor, é responsavel por mediar essa constru¢do do conhecimento.

A utilizagdo de materiais concretos tem se mostrado uma estratégia valiosa no
enfrentamento das dificuldades enfrentadas no processo de ensino que visam a necessidade de
desenvolvimento de préaticas inovadoras e contextualizadas afim de garantir de forma integral
e continua a aprendizagem. No entanto, para a aplicacdo eficaz desses métodos, é essencial
que os professores estejam continuamente capacitados, como destacam Torquato (2024) e

outros autores.
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De acordo com Silveira (2014), sua pesquisa conseguiu mostrar porque alguns alunos
desgostam da matemaética, tendo a vista que devido a falta de contato com situacOes reais
sobre determinados conteldos e sem manter contato com materiais que permitam esse

contato, o aluno acaba sendo impossibilitado de criar suas expectativas de respostas.
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CAPITULO 2 - ARELACAO ENTRE O APRENDIZADO PRATICO E A
VIVENCIA DOS ALUNOS DA EJA

2.1 A aprendizagem baseada na experiéncia do aluno

A aprendizagem baseada na experiéncia do aluno é um modelo de educagdo que leva
em consideracdo a experiéncia de vida desses estudantes, destacando a formagdo dos seus
préprios conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades. Segundo Ausubel (2003), em
suas teorias sobre aprendizagem significativa, ele destaca a interacdo de uma nova informacéo
com o0s conhecimentos prévios dos alunos.

Considerando uma situacdo pratica no processo de ensino, quando os alunos sdo
envolvidos no desenvolvimento de uma aula em laboratorio, € de suma importancia relacionar
o0s contetdos abordados com as realidades vistas no cotidiano de cada um, vivenciando cada
situacdo de um experimento. Estudos revelam que, diversas areas de conhecimento tém
buscado sistematizar o processo de conhecimento prévio dos alunos, afim de favorecer para
uma participacdo mais efetiva no processo de ensino aprendizagem.

Com o desenvolvimento de uma aula pratica os alunos podem vivenciar momentos de
reflexdo, relacionando os conceitos abordados a sua realidade. Nesse contexto, pode-se propor
um momento de discussdo ou debate em sala de aula, onde cada estudante tenha a
oportunidade de apresentar suas proprias compreensoes, criticas e aprendizados relacionando
aos conceitos abordados, podendo ser desenvolvido um momento de discussdo ou debate em
sala onde cada um possa apresentar suas proprias compreensdes, criticas e aprendizados. Por
meio de suas experiéncias e reflexdes, os alunos desenvolvem a aprendizagem e as envolvem
em situacOes futuras, vale ressaltar que a integracdo entre a teorias e 0s conhecimentos

prévios desenvolvidos ao longo da vida enriquecem a compreensao.

Nesse sentido, pode-se mensurar que conteddos que os alunos aprendem e aplicam em
uma nova situacdo sdo de suma importancia no processo de testar e validar suas proprias

concepgdes. Esse processo, firma por culminar em uma aprendizagem continua e adaptativa.
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Como é de conhecimento de todos a escola é uma instituicdo que vem passando por
transformacg6es ao longo dos anos, é essencial que a convivéncia interpessoal venha auxiliar
no processo de construgdo do aprendizado dos alunos. No Brasil, é visivel as modificacfes
que a educacdo vem passando no decorrer dos tempos e perceptivel os resultados alcangados
no processo de ensino aprendizagem.

Levando em conta as contribui¢des do grupo do professor D’Ambroésio (2005), que
utiliza a etnomatematica como metodologia de ensino, destaca-se que ao proporcionar uma
perspectiva critica da realidade, é possivel desenvolver uma visdo mais objetiva, usando 0s
conhecimentos matematicos A etnomatematica, como um importante componente dessa
abordagem, contribui para compreenséo e interpretacdo da realidade por meio de sistemas de

medida matematicos.

O “saber/fazer matematico”, mencionado pelo autor em suas obras, esta repleto de

significados em diferentes culturas, podendo ser relacionado a realidade cotidiana dos alunos.

Nesse sentido, vale destacar a necessidade que se tem de se contextualizar o ensino de
matematica em sala de aula, afim de contribuir para melhoria do ensino visando uma
aprendizagem mais significativa para os estudantes. A pratica no ensino de matematica no
cotidiano pode ser relacionada nas mais diversas situacdes, trazendo a realidade os conceitos
matematicos para o dia a dia do aluno.

No curriculo educacional brasileiro, um dos pontos que se destaca € a importancia do
ensino de matematica como um de seus componentes fundamentais, sendo obrigatorio nas
instituicGes de ensino da Educacdo Basica (Brasil, 1996). Dessa forma, vale salientar que
embora seja considerada um dos mais importantes componentes curriculares, a dificuldade de
aprendizagem é explicita em todos os niveis de educacdo bésica, sendo essencial, buscar
formas que venham a contribuir para quebrar esse medo.

Afim de desmistificar e de tornar o ensino de matematica algo mais palpavel a
realidade de cada um, é de grande valia fazer uso de metodologias que estejam diante dos
olhos de cada um, fazendo com que a matematica seja vista de forma menos desafiadora a
realidade do nosso contexto atual.

No cotidiano dos alunos, € possivel identificar inimeros exemplos praticos da
aplicacdo da matematica. Inicialmente, podemos destacar o planejamento do or¢camento das
despesas familiares. Ao organizar as compras de alimentos e outros utensilios domésticos, sdo

necessarias operacdes envolvendo adi¢édo e subtracdo, alem de calculos de porcentagem para
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economizar ou aproveitar descontos. Essa pratica demonstra como a matematica esté presente

em decis0es financeiras simples, mas essenciais.

Por outro lado, além dos célculos envolvendo pregos e descontos, na propria cozinha
de casa quando se vai cozinhar, nota-se claramente a presenca de calculos de medidas e
proporcdo. A partir dai é possivel obter quantas pessoas serve uma determinada receita e
assim o aluno pode desenvolver suas habilidades ainda com a divisdo e com fracGes.

Ao planejar uma viajem, varios outros conceitos matematicos podem ser estudados,
como a medida de distancia, o tempo do percurso em horas, conversdo de unidade, podendo
ser considerado ainda as noc¢fes de velocidade, além da importancia de considerar a
possibilidade de calcular a quantidade de combustivel e 0os demais custos que estdo associados
a essa situacao.

Na construcdo civil, a matematica desempenha um papel fundamental. Ela é aplicada
no desenvolvimento de projetos, no calculo de areas e volumes, e na estimativa da quantidade
de materiais necessarios. Por exemplo, para determinar quantos sacos de cimento sdo
necessarios para construir uma area especifica, ou quantos metros de tijolos e telhas serdo
utilizados, é preciso compreender conceitos de geometria e realizar multiplicagdes. Essas
situacOes praticas demonstram a relevancia da matematica em atividades profissionais e

cotidianas.

Esses exemplos ilustram o quanto a matematica é essencial no dia a dia de cada
individuo, servindo como base para um bom planejamento e organizacdo nas mais diversas
atividades. Vale ressaltar que, ao compreender os conceitos basicos da matematica, somos
capazes de resolver problemas reais que fazem parte de nossa rotina didria. A aplicacédo
pratica desses conhecimentos ndo apenas facilita a vida cotidiana, mas também contribui para

o desenvolvimento de habilidades criticas e analiticas.

2.1.1 Materiais concretos e ensino contextualizado

Sabemos que a leitura, a escrita e 0s conhecimentos matematicos sdo ponte de ligacéo
entre o0s sujeitos e a sua inclusdo na sociedade. Neste sentido, cabe a escola sistematizar os
saberes matematicos de forma significativa. O professor desempenha um importante papel em
sua pratica docente ao desenvolver diversas linguagens que facilitem a aprendizagem dos

alunos, tornando-a relevante e aplicavel.
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Segundo do Carmo (2016), a escola precisa atuar junto aos alunos no sentindo de
desconstruir a ideias preconcebidas sobre a Matematica, uma disciplina de extrema
importancia e necesséria na vida das pessoas. Esse processo de desconstrucdo s podera
ocorrer, quando todos os professores adotarem praticas baseadas na reflexdo e na
contextualizacdo, desligando-se das regras padronizadas dos livros didaticos e da falsa ideia
de que os resultados matematicos ndo podem ser discutidos ou questionados.

Em suas obras Bonjorno (2021), destaca que 0 uso de materiais concretos facilita o
processo de ensino e contribui para a melhoria na aprendizagem. O uso de objetos como
ferramenta de aprendizagem é de grande importancia no ensino de matematica, por exemplo,
utilizar dinheiro em aula de educacdo financeira é uma atividade que objetiva explorar
conceitos de unidades de medidas, além de estimular os alunos no processo de administrar
valores a partir de uma lista de itens a serem comprados. Esse tipo de atividade visa ainda
incentivar os alunos a realizacdo de pesquisas antes de ir as compras, e depois propor pregos a
distintos produtos e os alunos deve executar suas compras optando pelos produtos mais
baratos (BARBOSA, 2015).

No contexto escolar, 0 ensino de matematica pode ser enriquecido com diversas
metodologias. Entre elas, destaca-se modelagem matematica, abordada por Bassanezi (2002).
Segundo o autor, a modelagem matematica é um processo dinamico que transforma situacdes
cotidianas em problemas matematicos solucionéveis por meio de interpretacdes na linguagem
usual, sem depender exclusivamente da linguagem técnica e académica. Pode ser utilizado
para criacdo e obtencdo de outros diversos modelos matematicos.

A reutilizacdo dos diversos tipos de embalagens que encontramos quando vamos aos
supermercados, sd0 uma importante estratégia para se trabalhar diversos conceitos
matematicos e envolver situacdes problemas no cotidiano, principalmente no que tange a
geometria, quando nos remetemos a trabalhar com as formas, as medidas de comprimento,
perimetro, area, volume, e diversas outras situagdes que estdo relacionadas ao dia a dia do
estudante.

Em meio a diversas situacdes cotidianas, vale salientar que existem propostas de
atividades matematicas que podem ser aplicadas de forma lddica no dia a dia do aluno,
favorecendo uma melhor compreensdo e desempenho com relagdo ao manuseio de dinheiro e,
também com relacdo a conceitos de geometria e suas aplicacGes e como interpretar.

Por outro viés, temos a utilizagdo e manipulacdo de jogos na sala de aula como uma
importante ferramenta pedagdgica, o0 jogo, na educacdo matematica € um tipo de material que

possui um papel provocador de aprendizagem, uma vez que o aluno é colocado diante de
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situacdes ludicas, e mediante a isso ele vai desenvolver o cognitivo a aprender por meio do

desenvolvimento de brincadeiras alicercadas a estrutura matematica predominante no jogo.

O jogo € uma atividade usada com o intuito do aluno desenvolver as habilidades de
solucionar problemas, dando-lhe a chance de criar planos de acdo para alcancar certos
objetivos, executar acdes de acordo com esse plano e avaliar a sua eficacia nos resultados
alcancados. Autores como Batista (2012), dizem que a partir do desenvolvimento das
atividades ludicas, a crianga consegue desenvolver suas habilidades sociais e intelectuais,
visto que através das brincadeiras ha uma maior interacdo entre os colegas, propiciando para
gue consigam expressar seus desejos e se colocarem em harmonia com 0s interesses dos
outros, além de aprenderem a defender sua propria opinido.

Em um contexto, no qual os estudantes tem uma série de dificuldades na compreenséo
dos conteldos de matematica, 0 uso de jogos em sala de aula tem sido uma importante
ferramenta para ajudar no processo de ensino, servindo como estratégias em diversas
situacOes, permitindo entdo ao aluno desenvolver métodos de resolugdo de problemas,
estimulando a criatividade e a participacdo de todos no processo.

A utilizacdo de materiais concretos como diferentes metodologias de ensino tem sido
crucial para o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes atualmente, principalmente,
no que se refere ao ensino de matematica que é vista como uma das disciplinas que 0s
estudantes apresentam um maior grau de dificuldade, e que, para ser superado € necessario

antes de tudo que o professor desenvolva novos métodos de ensinar.
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3 CAPITULO 3 - APLICACAO PRATICA: PROPOSTAS METODOLOGICAS

Ensinar ndo é uma tarefa facil, e ensinar matematica entdo torna-se por ser ainda mais
dificil, € comum ver os alunos mencionarem que professor tal € muito inteligente, sabe muito,
mais g ndo sabe ensinar. O professor de matematica acaba por vezes sendo taxado de chato,

por abusar de abstracdes o que é caracteristica inerente a sua area de atuacéao.

3.1 Estratégias para o ensino da matematica com materiais concretos

A disciplina de Mateméatica em comparacdo com as demais, apresenta maior

dificuldade devido a abstracdo dos contetidos, devido a isso exige um maior empenho do

profissional, j& que os alunos desde cedo ja enxergam a disciplina como um “bicho de sete
cabecas”, fazendo com que o rendimento acabe abaixo do que se espera.

No trabalho de PIBID desenvolvido e apresentado em evento do Conedu (da Silva,
2019), é mencionado a dificuldade dos estudantes em conteudos basicos de matematica, com
destaque para as fracOes. Neste trabalho, foi realizado um teste de sondagem com o0s
estudantes, cujo resultados revelaram um desempenho insatisfatério.

Muitas vezes esse baixo desempenho dos alunos, podem esta relacionado a falta de
uma pratica pedagogica que supra as necessidades dos alunos, e dai surge a necessidade de
inovacbes nas aulas de matemética. A utilizacdo de jogos, modelagem matematica,
computadores e até materiais de baixo custo, sdo atrativos que corroboram para melhorar o
desempenho dos alunos, para que ele deixe de ser um mero receptor de conteldos e possa
participar do processo de construcdo do conhecimento.

Os jogos sdo importantes ferramentas pedagogicas utilizadas em sala de aula com o
objetivo de favorecer e facilitar a aprendizagem do aluno. De acordo com Piaget (1998) “os
jogos sdo fundamentais na vida da crianca sendo a atividade ludica o ber¢o das suas
atividades intelectuais, indispensavel por isso, a pratica educativa”.

Para o estudo de fragdes, pode ser desenvolvida uma atividade como a confeccéo de
domino para compreender as fracOes equivalentes. O objetivo dessa atividade é relacionar as
fragbes com suas representacdes geométricas e decimais. Para confeccdo do domino, sdo

necessario isopor e folhas de oficio.
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Ap0s a confeccdo, as regras do jogo: as pecas sdo postas sobre a mesa, viradas para
baixo e misturadas. Cada jogador, recebe 6 ou 7 pegas, e as que sobrarem, permanecem
viradas formando um monte. Apds decidir quem inicia 0 jogo, o primeiro jogador escolhe
uma peca e coloca virada para cima e sobre a mesa, enquanto que o segundo jogador tenta
colocar uma peca que se encaixe em uma das extremidades da peca e que estd sobre a mesa.
Sé é permitido jogar uma peca por vez. Na sua vez, o jogador que ndo tiver nenhuma peca
que encaixe, pode comprar uma unica peca no monte que se encontra sobre a mesa, caso nao
encaixe, 0 jogador passa a vez para o préximo, vence quem ficar sem pecas.

Para o desenvolvimento do jogo de domind é essencial relembrar alguns conceitos
referentes a Fracdo que seriam importantes para a realizacdo da atividade (representacdo
geométrica, simplificacdo e como transformar uma fracdo em nimeros decimais), para que

possa facilitar na hora do jogo.

Figura 1: Domino
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Fonte: Imagem ilustrativa, retirada da internet.

Nesse sentido, pode-se constatar a relevancia da utilizacdo de materiais concretos, na

construcdo e na revisdo de conceitos matematicos 0 que se sobressai, na construcdo do

processo de aprendizagem. Esse tipo de recursos permite que os estudantes explorarem suas
capacidades e identificar suas dificuldades, contrariando a percepcdo de que a Matematica €
uma disciplina meramente abstrata e desprovida de aplicacdes praticas, uma vez que quando o
professor usa a sua criatividade, ele é capaz de tornar interessante e capaz de vencer as
barreiras criadas na mente do aluno.

No contexto de educacdo matematica, o professor & visto como o mediador do
conhecimento, sendo responsavel por planejar e preparar atividade lidicas que sejam capazes
de explorar atividade ladicas que sejam capazes de gerar oportunidade para que os estudantes
explorem e adquiram conhecimentos que possam ser aplicados em diversas situacdes do

cotidiano.
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A sala de aula pode ser vista como um ambiente de pluralidade, na qual estdo inseridas
as diferentes realidades e mediadas pelo professor que utiliza das relagdes entre pares. Vale
ressaltar que tais situacbes possuem como finalidade a construcdo do conhecimento e o
desenvolvimento das competéncias e habilidades que implicam na formacdo de sujeitos
criticos e reflexivos acerca de determinados contetdos.

Nesse sentido, a utilizacdo do abaco nas aulas de matematica pode ser considerada
como uma espécie de calculadora manual, uma vez que este permite ao aluno realizar
operacOes de adigdo e subtracdo, ao mesmo tempo que realiza a pratica do célculo mental.

De acordo com Cardoso (1992), ndo ha uma precisdo sobre a origem do abaco. De
forma hipotética, sua génese esta relacionada com o manuseio de contas, pedras ou outros
tipos de materiais acessiveis e manipulaveis pelos povos primitivos na resolucao de situagdes
que consideravam o principio das operagfes basicas. Comenta-se que os Gregos e Babil6nicos
criaram o &baco por volta de 5 mil anos, porém os modelos atuais foram aprimorados pelos
chineses.

E comum encontrar abacos que sdo construidos abertos ou fechados, podendos serem
construidos de diversos tipos de materiais, como madeira, plastico, e diversos outros. O &baco
¢ formado por uma base que apresenta quatro hastes, contendo cada uma 10 bolinha ou
objetos circulares. Vale ressaltar que ele pode conter mais classes, dependendo da necessidade
que se deseja representar € no que se deseja trabalhar ou desenvolver. O abaco €
fundamentado no sistema de numeragdo decimal, utilizado para ensinar a resolugdo de
problemas utilizando operacGes matematicas basicas, levando em consideracdo a manipulacéo
de materiais que facilitam a visualizacdo dos resultados, contribuindo para superacdo nas

dificuldades em desenvolver calculos mentais.

Figura 2: Abaco
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42

Ensinar adicdo e subtracdo fazendo uso do abaco em sala de aula pode ser uma pratica
desafiadora para o trabalho docente, uma vez que sua compreensdo exige uma correlagdo com
0 processo de reconstrucdo da trajetoria pela humanidade até a criacdo do nimero, mas que se
pode dizer com essa pratica que o uso de materiais concretos contribui de forma significativa
na construcdo do processo de aprendizagem do aluno.

Sugestéo de Atividade: Explorando o Abaco
Obijetivo:
Desenvolver habilidades de adi¢do e subtracdo utilizando um abaco.
Materiais necessarios:
- Um abaco (pode ser um abaco fisico ou uma representacéo digital)
- Fichas ou cartdes com nimeros (opcional)
- Lapis e papel
Idade recomendada: 6 a 8 anos ou alunos de EJA
Parte 1: Conhecendo o0 Abaco
1.Introduc&o ao Abaco:
- Apresente o &baco e explique como ele funciona: cada coluna representa um valor
(unidades, dezenas, centenas, etc.).
- Mostre como mover as contas para representar diferentes nimeros.
2. Prética Individual:

- Peca para que cada aluno represente 0 nimero 23 no abaco (2 contas na coluna das

dezenas e 3 na coluna das unidades).
- Em seguida, peca que mudem para o numero 47.
Parte 2: Adicdo com o Abaco
1. Adicao Simples:

- Dé aos alunos a seguinte soma para resolver usando o abaco:

-15+7

- Peca que comecem representando o nimero 15 no abaco.

- Depois, ajude-os a adicionar 7, movendo as contas. Verifique o resultado juntos.
2. Adicdo com Dois NUmeros:

- Agora, desafie-os a adicionar 23 + 15 utilizando o &baco.

- Oriente-0s a representar o primeiro nimero, depois adicionar o segundo e a contar as
contas.
Parte 3: Subtracdo com o Abaco
1. Subtracdo Simples:

- Forneca uma subtracgéo para os alunos tentarem:
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-20-9
- Instrui-os a representar o nimero 20 e em seguida a mover as contas para subtrair 9.
2. Subtracdo com Dois NUmeros:
- Proponha uma subtracdo como 45 - 17 e peca que facam a operacdo utilizando o
abaco.
Parte 4: Desafios Finais
1. Desafios de NUmeros Maiores:
- Se os alunos estiverem prontos, desafie-0s a resolver problemas como:
-56+34
-82-29
- Permita que trabalhem em duplas, incentivando a discussao sobre as operacgoes.
2. Criando seus Proprios Problemas:
- Peca aos alunos que criem seus proprios problemas de adicdo e subtracdo e troquem
com um colega para resolver.

Tempo necessario para realizacdo da atividade: Aproximadamente 50 minutos.

Nesse Vviés, ainda que se tenha muitas ferramentas disponiveis para o ensino € comum
notar a dificuldade dos alunos na compreensdo de algoritmos basicos de matematica, como
classificar os numeros quanto a sua ordem e classe, desse modo uma das alternativas a ser
utilizada pelos professores para vencer o medo e a dificuldade dos alunos é os materiais
concretos como o material dourado, que possibilita a compreensdo de diversas areas, bem
como a adicao e subtracao.

O Material Dourado é um recurso produzido inicialmente em madeira, composto por
um cubo menor, de aresta medindo 1 centimetro, uma barra, composta por dez deste cubo
menor, uma placa, tendo 10 centimetros de comprimento, 10 centimetros de largura e 1
centimetro de altura, e um cubo maior, de aresta medindo 10 centimetros, podendo ser

encontrado produzido em outros materiais atualmente.

Figura 3: Material Dourado Figura 4: Material Dourado
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Materiais Necessarios:

- Material dourado (cubos, barras e placas)

- Papel sulfite ou cadernos

- Lépis e borracha

Descricdo da Atividade: Construindo NUmeros
1. Introducédo aos NUmeros:

- Explique que o material dourado representa valores: cada cubo (1) vale 1, cada barra
(10) vale 10 e cada placa (100) vale 100.

2. Formacéo de numeros:

- Peca aos alunos que escolham um numero de 1 a 999.

- Em seguida, eles devem montar esse nimero usando o material dourado. Por
exemplo, para o numero 237, o aluno deve usar 2 placas (200), 3 barras (30) e 7 cubos
.

3. Registro:

- Os alunos devem desenhar ou anotar a representacdo do nimero que montaram no
caderno, identificando quantas unidades, dezenas e centenas utilizaram.
Atividade: Operagdes de Adicao
1. Adicionando NUmeros:

- Proponha a adicéo de dois nimeros. Por exemplo, 34 + 25.

- Os alunos devem montar cada nimero com o material dourado e, em seguida, juntar
as pecas para encontrar a soma.

2. Registro do Resultado:

- Peca que os alunos registrem a operacdo no caderno, demonstrando também o uso do
material na representacao das adi¢oes.
3: Operac0es de Subtracédo
Segunda parte da Atividade: Subtracdo
1. Subtraindo NUmeros:

- Agora, use um exemplo de subtracdo, como 62 - 23.

- Os alunos devem representar 62 com o material dourado e, em seguida, retirar as
guantidades correspondentes a 23, explicando cada passo do que estdo fazendo.

2. Registro do Resultado:

- Os alunos devem registrar a operacao de subtracdo e a quantidade restante no caderno.
Conclusdo:

- Peca aos alunos que compartilhem suas descobertas e reflexdes sobre como o material

dourado os ajudou a entender melhor a composi¢do dos nimeros e as operacdes.
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- Essa troca de experiéncias pode enriquecer o aprendizado de todos.
Dicas:
- Esta atividade pode ser adaptada para diferentes niveis de complexidade, dependendo

da turma. Pode trabalhar ainda a multiplicacao e divisao.

O material dourado é uma importante recurso metodologico para o ensino de
matematica de grande relevancia ensino de matematica. Através do seu uso € possivel inferir
diversos contetdos que envolve o sistema de numeracdo decimal, bem como as suas
operacOes basicas. Além disso, ele contribui para resolugdo de problemas, sendo um recurso
importante para o desenvolvimento do raciocinio logico dos alunos e ainda ser fonte de
subsidio motivadora na aprendizagem de matematica para alunos que apresentam
determinadas dificuldades. E de grande valia para nossos estudantes, que tanto escola, quanto
professores valorizem a utilizagdo desses materiais que visam contribuir para uma aula
diferente e cheia de descobertas e novas aprendizagens de forma significativa e que busquem
investimentos em materiais que favorecam a melhoria do ensino de forma positiva.

Com a utilizacdo do material dourado a aprendizagem do aluno torna-se fortalecida,
pois o aluno para a ter uma imagem concreta e real daquilo que o professor tenta mostrar em
valores, facilitando entdo sua compreensao e seu raciocinio a cerca do assunto. No ensino das
operaces matematicas, 0s jogos tem um importante papel, eles sdo instrumentos motivadores
e norteadores no desenvolvimento da inteligéncia do educando (GATTO, M. C. (2021)).

Com a utilizacdo dos jogos e outros tipos de materiais concretos as aulas acabam por
se tornarem mais dinamicas, evidenciando uma melhor absorcao dos conteldos propostos aos
alunos, além do mais as aulas tornam-se dindmicas e interessantes, gerando o despertar na
criatividade, uma vez que terdo a oportunidade de aprender a matematica de forma divertida.

Diante dessa perspectiva de trabalhar com o uso de materiais concretos e tendo em
vista, a ideia de trabalhar com materiais reciclaveis desenvolvidos pelo grupo do Campos
(2024), onde desenvolveram um material a fim auxiliar os alunos a compreender operacoes de
multiplicacdo envolvendo fragdes, além das operagdes de adicao e subtracao.

No trabalho acima citado, o qual foi chamado de “FRAPET”, a ideia é desenvolver um
material de facil manipulacéo, que facilite a compreensdo dos estudantes no que se refere ao
estudo das fracGes, bem como as operagdes aritméticas. Desse modo, vale ressaltar a

importancia de trabalhar aulas dinamicas que chamem atencao dos estudantes.
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3.1.2 Experiéncias relatadas sobre a eficacia dessas metodologias

Resultados de pesquisas e relatos de professores que utilizam materiais concretos na
EJA. Em uma busca por meio de um questiondrio simples foram realizados alguns
questionamentos relacionados ao contetdo, destacando inicialmente o inicio da experiéncia
dos trabalhos com jogos e materiais concretos.

O professor 1, esta lotado na Escola Estadual Jodo Onofre, localizada no municipio de
Lucrécia/RN, o mesmo leciona a disciplina de matemética nas turmas do ensino integral e
Educacdo de Jovens e Adultos — EJA.

O professor 2, esta lotado na Escola Municipal Leis Gomes de Oliveira, localizada
nomunicipio de Serrinha dos Pintos/RN, o mesmo leciona a disciplina de matematica e tem
experiéncia no desenvolvimento do trabalho com materiais concretos.

O contato com os professores se deu de forma direta, uma vez que sdo professores que
fazem parte do convivio e grupo de trabalho ao longo da jornada academica e profissional. O
questionario foi aplicado com alguns professores, no entanto o retorno com respostas foi dado
apenas pelos dois mencionados na pesquisa, que tiveram interesse em contribuir no

desenvolvimento da pesquisa.

3.1 Como se deu sua experiéncia?

PROFESSOR 1.

Minha experiéncia se deu em um evento que institucionalizamos na escola — Semana da
Matematica, onde na sua primeira edicdo foi dedicado ao uso de material concreto (jogos)
como ferramenta de aprendizagem. A partir dai, o recurso também passou a ser utilizado de
forma recorrente, dentro dos conteidos programados e aulas correntes, como forma de

auxiliar a compreenséo e/ou minimizar as dificuldades na aprendizagem.
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PROFESSOR 2:
A escola adquiriu um laboratério de matematica e o trabalho com o0s jogos

proporciona uma interagdo e maior compreenséo dos assuntos estudados.

1) Quais atividades desenvolveu?
PROFESSOR 1.
Foram desenvolvidas atividades coletivas e/ou individuais, dando enfoque tanto no
desenvolvimento do raciocinio ldgico como em operacGes bésicas (adi¢do, subtracao,

multiplicacdo, poténcias, raizes, expressdes numéricas, fracdes, etc).

PROFESSOR 2:
Com os jogos da escola trabalhei as quatro operac6es de forma direta a multiplicacao
e divisdo onde os alunos jogavam dados e realizavam as opera¢fes marcando 0s nimeros em
um tabuleiro usando argolas e ganhava quem ficasse sem argola e em outro jogo o vencedor
era quem chegasse ao fim. Outros estavam relacionados ao raciocinio l6gico onde 0s mesmos
tinham que criar operacdes de acordo com os nimeros apresentados no tabuleiro. Ja no caso
da torre de handi os alunos precisavam criar estratégias para cumprir as regras do jogo
desenvolvendo assim o raciocinio légico. Vale salientar que os jogos produzidos pelos alunos
seguiram 0s mesmos critérios.
2) Que tipo de materiais concretos utilizou?
PROFESSOR 1:
Jogos impressos em papel sulfite.
PROFESSOR 2:
Jogos do laboratério de matematica da escola e também alguns produzidos pelos
alunos com materiais reciclaveis.
3) Que tipo de jogos utilizou?
PROFESSOR 1.
Jogos de cartas; baralho; domino; jogos de tabuleiro, etc).
PROFESSOR 2:

A torre de handi e outros jogos envolvendo as quatro operagGes e raciocinio

logico.
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4) Quais resultados obteve?
PROFESSOR 1:

Os resultados sdo diversificados, visto que, o misto de interesse, assiduidade,
compromisso com a vida estudantil é bastante complexa. No geral a maior parte dos alunos
aderiram ao processo, buscaram se empenhar nas tarefas e querer resolver os desafios. Isso foi
possivel também por ter incorporado ndo somente o carater ludico, e sim o carater
competitivo envolvendo a agilidade, cronometragem de tempo, raciocinio rapido, bem como o
trabalho colaborativo.

PROFESSOR 2:

Trabalhar jogos € uma maneira em que o0 aluno aprende operacdes, conceitos e regras

de forma dindmica sem reclamac0es, pois desperta interesse ja que também é uma disputa

5) Como vocé compartilharia essa ideia com outros colegas?

PROFESSOR 1.

Esse trabalho ainda é feito somente dentro do ambiente escolar, ndo transcendendo
para outras escolas de forma direta. Ele é replicado em redes sociais, divulgado pelo Jornal da
Escola — Jornal Onofre, pelos proprios alunos que gerenciam o Jornal. Dentro da prépria
escola, o trabalho confeccionado, foi disponibilizado para os professores pedagogos, das
séries iniciais, para que pudessem incorporar em sua rotina de trabalho. E para os demais
professores dos anos finais, os mesmos fizeram parte do processo, contribuiram na
organizacdo do evento e puderam acompanhar a empolgacdo, empenho e movimentacdo
dentro do ambiente escolar. Puderam ver a importancia e o poder dos jogos nesse processo de

interacdo e aprendizagem.

PROFESSOR 2:
A melhor forma de compartilhar é apresentar o material, explicar todo o processo e
colocar a mao na massa, fazendo e brincando, aprendendo na pratica.

6) Quais os pontos positivos e negativos na utilizagdo desses materiais?

PROFESSOR 1:

Como pontos positivos, destaco a interacdo, a quebra de rotina, aprender de forma
diferenciada, quebrando a barreira do ensino classico, tradicional com foco prioritariamente
na teoria e resolucdo de exercicios. N&o considero que haja pontos negativos, em se tratar de
aprendizagem, porém, com todo esse esfor¢co, o material concreto usado ainda ndo foi
suficiente para atender de forma integral a participacdo dos alunos, pois, uma vez praticado a
atividade, ou jogo, sempre aparece algum aluno rejeitando, ndo querendo repetir 0 processo

porgue ja executou uma Unica vez, acreditando que ja era suficiente.
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PROFESSOR 2:
Os Pontos positivos sdo:
Contribui com a aprendizagem dos conteudos

trabalhados

E uma forma de aprender brincando;

Proporciona maior interacdo entre os educandos;

Desenvolve o espirito de cooperacao e competitividade;

E em alguns casos aqueles alunos que tém dificuldades na disciplina se sobressaem
bem nos jogos e passam a se sentirem incluidos no ambiente escolar.

J& 0s pontos negativos sao 0s seguintes:

A indisciplina, pois eles ndo tém paciéncia de esperar;

Quando termina 0s jogos ndo querem organizar 0s materiais;

As vezes querem mudar as regras dos jogos para obter vantagens, burlando os
objetivos dos mesmaos.

Na escola ndo existe um local especifico para 0s jogos e o professor precisa levar pra
sala e depois guardar, interferindo no tempo da aula.
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CAPITULO 4 - CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, ao analisar contexto da Educacédo de Jovens e Adultos
(EJA), é de suma importancia destacar a evolucao historica no ensino da matematica nesse

segmento

educacional, ressaltando suas origens, desafios e as dificuldades colocando em destaque as

suas origens, seus desafios e todas as dificuldades que foram enfrentadas ao longo da historia.

Diante disso, pode-se mencionar ainda a questdo de inclusdo de sujeitos que por
diversas razdes pessoais, sociais ou diversas outras tiveram que se afastar do contexto escolar,
e foram novamente inseridos ao sistema educacional e tiveram a oportunidade de estudar.

Na realidade da EJA, o ensino de matematica torna-se ainda mais complexo, e
mediante a utilizacdo de tantas metodologias que aproximam os contelldos matematicos da
realidade do aluno, é possivel notar que € possivel ensinar de uma forma ludica e eficaz,
fazendo com que o aluno seja construtor do seu proprio conhecimento, através de sua propria
realidade.

Nesse sentido, através das leituras realizadas, verificamos que a utilizacdo de materiais
concretos nas aulas da EJA representa um importante recurso pedagdgico nas aulas de
matematica, visto que esses facilitam a compreensdo dos conteldos desde a adicdo e
subtracdo que sdo contelidos a serem abordados desde o primeiro ano do ensino fundamental,
além da resolucdo de problemas que representam situacfes do cotidiano fazendo uso de
materiais manipulaveis, como o Abaco, o Material Dourado, o uso de calculadoras, de jogos e
a realizacdo de calculos mentais e outros tipos de materiais.

Diante do contexto abordado e das diversas ideias apresentadas como metodologias de
ensino, sugere-se que novas pesquisas sejam desenvolvidas futuramente, explorando
aplicacdes pedagogicas com materiais manipulaveis para contetdo de matematica do Ensino
Médio. Essas iniciativas poderiam visar a facilitagdo da compreensdo de tdpicos como

matrizes e  determinantes, funcbes e outros temas mais  complexos.
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APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTA

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

Como se deu a experiéncia?

Quiais atividades desenvolveu?

Que tipo de matérias concretos utilizou?

Que tipos de jogos utilizou?

Quiais resultados obteve?

Como vocé compartilharia essa ideia com outros professores?

Quais o0s pontos positivos e negativos na utilizacdo desses materiais?
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