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A INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SEUS IMPACTOS SOBRE O CAMPO DO
DIREITO AUTORAL

JOAO VICTOR DOS REIS SOUZA!

RESUMO: O campo do Direito Autoral ndo é estanque no tempo nem tampouco homogéneo nos ordenamentos
juridicos, tendo, inclusive, nascido ha poucos séculos, dentro dos quais vem se atualizando conforme as
sucessiveis mudancas tecnoldgicas, como a imprensa, 0 radio, a televisdo, a internet e, mais recentemente, a
inteligéncia artificial. Ha uma série de tipos de IA como a inteligéncia artificial generativa, categoria de
ferramental tecnoldgico que engloba uma série de “modelos de linguagem larga” (LLM, sigla angl6fona),
mecanismos computacionais complexos capazes de gerar textos, imagens, videos, audios e praticamente
gualquer midia em questdo de instantes e com riqueza de detalhes. Neste artigo, serdo explorados os impactos
das |As generativas na criacdo cultural e na protecdo dos individuos responsaveis por essa criagdo intelectual.
Seré questionado se os produtos gerados por essas inteligéncias artificiais sdo, de fato, passiveis de prote¢éo por
direitos autorais, além de examinar os matizes e distingdes em relacdo as obras que se valem dessas tecnologias.
Também serd discutido até que ponto esse uso mantém a pertinéncia e a legitimidade dos direitos autorais.
Verificamos também se h& ou ndo violacéo de direitos autorais por modelo de inteligéncia artificial na ocasido de
seu treinamento, que se vale de grande base de dados, que por vezes inclui itens protegidos por direitos de
propriedade intelectual, em particular o direito autoral; e sobre até que ponto a inteligéncia artificial e sua grande
facilitacdo do processo de producéo cultural pode desincentivar a criatividade humana. Para tanto, foi utilizado o
método bibliografico e documental, com suporte dedutivo, a partir de referéncias juridicas sobre direitos
autorais, bem como a legislagdo pertinente. Assim também, esbogamos brevemente o funcionamento dessas
ferramentas tecnoldgicas.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial; Direitos autorais; Criatividade; Direito digital.

INTRODUCAO

Este artigo versa sobre o presente advento da inteligéncia artificial e suas
repercussdes no campo do Direto Autoral. Para isso, sera feita uma analise sobre em que
consistem essas duas realidades, a do Direito Autoral e a da Inteligéncia Artificial, cada uma
delas com sua respectiva secdo, que serdo divididas em subtdpicos. A metodologia utilizada
foi a bibliogréafica e documental, com suporte dedutivo, a partir de referéncias juridicas sobre
direitos autorais, bem como a legislacdo pertinente. Assim também, esbocamos brevemente o
funcionamento dessas ferramentas tecnoldgicas.

Essa divisdo em subtOpicos se estrutura mais precisamente assim: com os devidos
balizamentos para cada um dos referidos topicos, o trabalho descritivo tem o prosseguimento
com o que o campo juridico, tanto na oficialidade das normas do Poder Legiserante e dos
Tribunais quanto nos entendimentos particulares dos doutrinadores e académicos, institui
sobre essas tematicas em diversos dos paises mais relevantes nas dimensfes econdmica e

tecnoldgica, como Unido Europeia, Estados Unidos da América e China.

! Bacharelando do Curso de Graduacdo em Direito da Universidade Federal Rural do Semiarido, campus
Mossord, e integrante do grupo de extensdo DIGICult. E-mail: jvictoreisouza@gmail.com.
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Em seguida, serd trazido o que esta instituido no Direito brasileiro,
particularmente por meio de pronunciamentos e documentos do Poder Executivo, dos
Tribunais Superiores e dos Tribunais de Justica, bem como em Leis e projetos de Lei do
Congresso Nacional ou de iniciativa do Poder Executivo. Um exemplo notavel € o Projeto de
Lei 2338, que trata sobre inteligéncia artificial e os direitos autorais e conexos, propondo
atualizagBes significativas nesse campo. Além disso, serdo abordados aspectos da doutrina e
do debate académico que auxiliam na compreensao das questdes levantadas.

Essas analises aludidas nos paragrafos acima serdo dispostas da seguinte forma:
primeiro, serd discutida a questdo do Direito Autoral, com foco nas lacunas presentes no
sistema juridico brasileiro, especialmente no que diz respeito as novas demandas e desafios
impostos pelo avango tecnoldgico. Na sequéncia, como ja frisado, sera esbocado de forma
analoga o ambito da inteligéncia artificial, com énfase nas inteligéncias artificiais generativas,
baseadas nos chamados modelos largos de linguagem (traducéo livre da expresséo do inglés
'large language models’, LLM).

Nessa mesma parte, formulam-se as questdes ja registradas no resumo, a saber,
como o advento dos mecanismos refinados de Inteligéncia Artificial impacta na atividade da
criacdo cultural e na protecdo de individuos responsaveis por essa criagdo intelectual,
esquadrinhando especialmente tdpicos relativos aos matizes e distingdes em direitos autorais
de obras cuja criacdo se valeu de inteligéncia artificial.

Em paralelo, pode-se tracar uma conexdo com a critica de Adorno e Horkheimer
(1969) a padronizacdo das industrias culturais, refletindo sobre até que ponto 0 uso massivo
da 1A pode desincentivar a criatividade humana e 'banalizar' ainda mais o processo criativo.
Ainda, questdes sobre a preservacdo da privacidade e da imagem diante da manipulagéo por
IA e a acdo do Direito em relacdo a isso; sobre a ocorréncia ou ndo de violacdo de direitos
autorais por modelos de IA durante o treinamento, que se valem de grandes bases de dados
que incluem itens protegidos, também sdo pertinentes.

O desenvolvimento do artigo serd estruturado, em suma, nos trés topicos
explanados nos paragrafos anteriores, que sdo, sequencialmente, os capitulos chamados de
“Os direitos autorais no sistema juridico brasileiro”, “O Advento da Inteligéncia Artificial e
seu Conceito”, “Criagdes Culturais, IA e Direito Autoral”, cada um dividido em seus
respectivos subtopicos. Também serdo abordadas, de forma sucinta, as controvérsias juridicas
sobre a atribuicdo de direito autoral, inteligéncia artificial e uso de imagem de pessoas

falecidas.



A conclusdo que se chega ao final é que € um tema desafiador, que ndo apresenta
saidas faceis e isentas de polémicas (SCHIRRU, 2019), estando seu tratamento passivel de
cair numa série de extremos, ao ndo saber equalizar interesses pldrimos e tensos entre si,
como, por exemplo, o da inovacao e do progresso tecnoldgico, o de preservacdo dos direitos
dos artistas e criadores de contetdo protegidos, o dos usuarios em geral. No entanto, parece
que posi¢des intermediarias (ainda que a prépria definicdo de quais sejam essas posi¢des nao
sdo isentas de polémica) muitas vezes sdo as mais proveitosas e que melhor conciliam esses
interesses conflitantes. Por ser um tema inovador, qualquer conclusdo cabal esta sujeita a
revisdo conforme a propria tecnologia e sua experiéncia de uso dentro da sociedade, se

modificando rapidamente num periodo de poucos anos.

1 OS DIREITOS AUTORAIS NO SISTEMA JURIDICO BRASILEIRO

De partida, é necessario compreender do que se trata o Direito Autoral e em que
contexto social, tecnoldgico e material tal instituto juridico se constituiu historicamente e se
definiu, com sua realidade fatica e juridica, suas motivacoes, finalidades e suas consequéncias
concretas, além de também mencionarmos sucintamente algumas de suas defesas e criticas.

Destarte, tem-se que o Direito Autoral é uma espécie do género da Propriedade
Intelectual, ao lado das chamadas patentes, em geral mais relacionadas a invenc¢des técnicas,
modelos de produgdo industrial, marcas comerciais e logotipos e a outros elementos
destinados diretamente a producdo material das empresas, e de uma série de protecBes sui
generis, como as conferidas a cultivares desenvolvidos artificialmente, as conferidas a
artesanatos, cangdes e outros bens culturais de comunidades tradicionais. (PTI BRASIL,
2024).

Dentro desse quadro, o Direito Autoral estd relacionado a obras de carater
majoritariamente do ramo da criatividade cultural, livros, pinturas, musicas, escultura,
roteiros, produgdes cinematograficas, em suma, os chamados itens de cultura. Seu fito,
portanto, é proteger e resguardar ao autor o usufruto moral e material de sua concepcao
criativa.

Evidentemente, esse instituto juridico ndo é isento de polémicas e debates
tedricos. Muitos sdo 0s que o criticam como limitador do acesso aos bens culturais,
impedindo a difusédo e o dinamismo de compartilhamentos, trocas e intercambios culturais,

tdo essenciais, inclusive, para os proprios processos de liberdade e criatividade do qual a



cultura se alimenta (GOES, 2013) e, por extensdo, complicador do prdprio acesso popular a
esses bens culturais.

Além do mais, ja se tornou bem dificil proteger os direitos autorais nessa época da
internet, agora levada a uma nova fase pela prépria inteligéncia artificial. A internet, com sua
capacidade de disseminar contetdo de forma rapida e global, facilita a copia, o
compartilhamento ndo autorizado e a pirataria de obras protegidas. Ferramentas de
inteligéncia artificial, por sua vez, intensificam esse desafio ao gerar obras derivadas ou até
criagdes independentes com base em dados pré-existentes. Essas novas tecnologias desafiam
as definicOes tradicionais de autoria e originalidade, levantando questdes sobre quem deve
deter os direitos sobre o contetdo gerado por maquinas, complicando a aplicacdo de leis de
direitos autorais e dificultando a fiscalizacdo de infracGes. Esse cenario exige novas
abordagens juridicas e tecnoldgicas para proteger adequadamente 0s autores e suas criacoes.

Como sera visto mais detidamente adiante, o Direito Autoral tem suas condicGes
de surgimento histérico e social dadas pela Modernidade capitalista (MCLUHAN, 1972), na
qual, além de diversidade de movimentos intelectuais, religiosos e artisticos, vé-se a ascensdo
de mecanismos técnicos de reproducdo massiva de conteddos escritos, pictoricos,
fotogréficos, sonoros, audiovisuais, desde a imprensa até a internet. Essa capacidade de
reproducdo técnica transforma a relacdo do publico com as obras de arte, uma vez que a
reproducdo em larga escala altera a aura da obra e modifica seu valor cultural e econémico.
Ambos esses fatores se inserem dentro do modelo capitalista de producdo, que enseja a
exploracdo material desses mesmos bens culturais, agora passiveis de serem largamente
reproduzidos (BENJAMIN, 2018).

1.1 BREVE CONTEXTUALIZACAO E CONCEITO DO DIREITO AUTORAL

Para se entender o contexto de emergéncia do Direito Autoral, € preciso se fazer
antes um panorama geral global do que a criacdo cultural foi em diferentes épocas historicas,
para entender por que as concepcOes sobre a mesma passaram por reformulagdes e mesmo
bruscas rupturas.

Até a Renascenca, e ai incluindo todos os séculos da antiguidade cléssica greco-
romana, e mesmo em todas as demais sociedades antigas, mesmo as agrafas, e da ldade
Média, a producdo cultural era vista como patrimonio geral da sociedade, até mesmo por ser
restrita a poucas e manuscritas copias, no caso de obras escritas como livros e pergaminhos;

as mausicas, dancas e encenacdes populares; ou a lugares arquitetdnicos privilegiados, como



igrejas, templos, palacios, edificagbes de familias abastadas, no caso de murais, esculturas ou
pinturas, ndo sendo passivel, por falta de meios técnicos para tanto, de reproducdo massiva e
fidedigna que tornasse possivel o aproveitamento comercial dessas obras.

Ademais, além desse contexto material de auséncia de métodos de reproducdo
massiva e fidedigna, o proprio paradigma cultural era muito distinto: antes do advento da
Modernidade, a obra artistica e cultural tinha um cunho majoritariamente de
“homogeneidade”, plasmando os cénones religiosos, filosoficos, académicos e literarios de
uma sociedade, ndo estando assentada, por conseguinte, na subjetividade e individualidade do
artista, do escritor, a0 menos ndo primariamente (PERNOUD, 1977).

Claro, h&a manifestacdes anteriores a Modernidade de certas ideias que ecoam algo
dos Direito Autorais tal como atualmente compreendidos, como as manifestacdes do escritor
latino Marcial criticando Fidentino, um contemporaneo seu, ambos tendo vivido ainda no
século | da Era Comum, por estar supostamente copiando excertos seus, como por exemplo
no versos “O que recitas livro, 6 Fidentino, é meu./ Mas mal quanto o recitas a ser teu
comeca.” e “O povo anda dizendo que vocé, Fidentino,/ recita meus livrinhos como se
fossem seus./ Se for falar que sdo meus, te envio gratis./ Se seus, compre, pra que meus nao
sejam mais.” (MARCIAL, 2017).

Manifestaces desse tipo podem até ser significativas em termos de historiografia
das ideias, mas, destituidas de um contexto social e material mais amplo, ndo passam de
manifestacdes episodicas e de cunho majoritariamente moral, ligadas quase exclusivamente
ao chamado Direito de Paternidade (que diz respeito ao mero reconhecimento de autoria,
sendo o aspecto mais basico do direito autoral), sem, portanto, maior dimensao socioldgica,
de modo que dizer que o Direito Autoral surgiu antes da Modernidade seria equivalente a
dizer que a maquina a vapor existe desde a Antiguidade Classica, séculos antes da Revolugédo
Industrial, contexto que a manteve e a promoveu socialmente (DURKHEIM, 2001).

Com as rupturas profundas que foram se observando na Modernidade e na Idade
Contemporanea, que passam pela Renascenca, pela Reforma, pelo surgimento da prensa na
Europa, pela Secularizagéo, pelo lluminismo, pelo Romantismo, pelo Liberalismo e, claro,
pela consolidacdo do Capitalismo e da prépria Revolugdo Industrial, consolida-se uma nova
atmosfera cultural, caracterizada por grande pluralidade de correntes de pensamento,
movimentos artisticos, individualismo e subjetividade, nas quais mesmo 0s antigos conceitos

de ortodoxia e heterodoxia deixam de fazer sentido na sociedade burguesa.



Dessa maneira, e ainda mais sob a égide dos ditames materiais do Capitalismo, da
Industrializacdo e de uma queda nos indices de analfabetismo, as figuras do autor e do editor
passam a ser valorizadas como nunca dantes, passando a obter, além do j& existente
reconhecimento moral, retorno material por suas criacGes.

Assim, progressivamente surgem, principalmente a partir do século XVIII,
institutos juridicos dedicados a resguardar resultados morais e materiais, sendo que no Brasil,
a legislacdo de direitos autorais, consagrada na Lei n® 9.610/1998, define claramente o que se
entende por autoria e por obra intelectual. A autoria é reconhecida como o direito do criador
sobre suas obras, enquanto o conceito de obra intelectual abrange producGes literarias,
artisticas e cientificas. No entanto, com o advento da inteligéncia artificial, surgem lacunas na
legislacdo, uma vez que a autoria e a originalidade, pilares do direito autoral, tornam-se
desafiadores de serem definidos em obras geradas ou influenciadas por maquinas. Esses
desafios exigem uma reflexdo aprofundada sobre a adequacdo do sistema juridico brasileiro
para lidar com as novas realidades criativas impulsionadas pela tecnologia.

1.2 HISTORICO DA LEGISLACAO SOBRE O DIREITO AUTORAL

Em 1710, é publicado na Inglaterra o famoso Estatuto da Rainha Ana,
(INGLATERRA, 1710) uma das primeiras regulacdes estatais dos chamados Direitos
Autorais, que protegia sobretudo os direitos dos impressores, mas ndo somente, dando
garantias também aos proprios autores (ZANINI, 2010).

Ja no século XIX, a Convencdo da Unido de Berna traz um primeiro grande
tratado internacional sobre a tematica, prevendo, dentre outros pontos, a duracdo do direito
autoral e em que consiste, definindo balizas a serem adotadas internacionalmente quanto ao
mesmao.

E até hoje a referida convencdo internacional define parametros minimos a serem
adotados no ambito do Direito Autoral, como por exemplo os decursos temporais minimos
para que cada tipo de obra entre no dominio publico, sendo adotada pelo proprio Brasil
(BRASIL, 1975).

Mesmo assim, ha, como em qualquer outro campo do Direito, a possibilidade de
debates, questdes em aberto e disputas, 0 que demonstra que o direito autoral é, por si s0, um
tema amplo e cheio de controvérsias. Polémicas sobre duracdo da protecdo de direitos
autorais, sobre se determinado item esta resguardado por direito autoral ou ndo, sobre uma

masica que supostamente se valeu de plagio para sua composi¢do, de um conto ou historia em
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quadrinhos que foi copiada vez por outra ganham os noticiérios (FICO; NAVAS; SOUSA,
2023). Recentemente, alids, ganhou grande repercussao a entrada em dominio publico de uma
das primeiras versdes do célebre personagem “Mickey Mouse”, depois de varias prorrogacoes
do lapso cronologica de protecdo logradas pela empresa responsavel, a Disney (JORNAL
JOCA, 2024).

2 O ADVENTO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SEU CONCEITO

Para se compreender o que seja inteligéncia artificial, é preciso voltar aos
primérdios da computacdo, nos quais ja& estavam previstas as capacidades que 0s
computadores poderiam atingir dentro de certas décadas de avanco de poder de
processamento computacional (TURING, 1950).

A computacdo €, grosso modo, a capacidade que a maquina eletrbnica
computacional tem de realizar operacbes matematicas e decodificacdes de sequéncias de
digitos, que sdo a linguagem usada universalmente pelos computadores, para realizar a
miriade de possibilidades que vemos em nossos aparelhos celulares, computadores de mesa e
demais aparelhos eletrénicos em nosso cotidiano.

Com a modernizagdo e diminuicdo do tamanho fisico das unidades de
processamento eletrdnicas (os chips), a imensa quantidade de informacbes disponiveis na
interconectada rede mundial de computadores e com os investimentos bilionarios de grandes
empresas do setor em servidores e capacidade computacional, tornaram-se possiveis
realidades antes confinadas a ficcdo cientifica, como programas de geracao de texto, imagem,
audio (a exemplo do ChatGPT, do DALL-E), que geram midias novas em poucos instantes a
partir de sucintos comandos.

Ou seja, os comandos computacionais, mediados por esses cédigos, aglutinaram-
se e se complexificaram, alcancando essas detalhadas operacdes de grande complexidade com
a linguagem, organizando-a e a agregando em textos longos e coesos conforme célculos de
probabilidade (TCU, 2022), que evocam operacdes especificas da propria mente humana — dai
o termo “inteligéncia artificial”.

Dessa forma, pode-se falar que a IA atual envolve principalmente méaquinas usando
estatisticas para encontrar padrdes em grandes quantidades de dados e realizar
tarefas repetitivas com dados sem a necessidade de constante orientagdo humana.
Assim, a IA ndo consiste numa solugdo tecnoldgica aplicavel para todos os casos,
uma vez que, em geral, ndo apresenta boa performance sem que haja uma

quantidade de dados significativa, relevante e com boa qualidade (TCU, 2022,
online).
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N&o ha como procrastinar a entrada em vigor dos efeitos sociais desta tecnologia,
complexa, mas ja popularizada, que tende a modificar dindmicas materiais de produtividade,
trabalho, sociabilidade, cultura, funcionamento do Judiciario, educacdo, enfim, toda a
amplitude da atividade humana.

Sendo assim, cabe ao Direito procurar solugdes para dar vazao as novas demandas
dai decorrentes, inclusive para as que estdo situadas na area cultural, que sempre foi uma area
conduzida exclusiva e diretamente por seres-humanos, sendo uma parte constitutiva da
prépria identidade humana, mas que doravante tende a ser remodelada por esses novos meios
técnicos — que, em ultima analise, continuardo a ser conduzidos por inteligéncias humanas em
alguma parte do processo, por vezes as de individuos mal remunerados em empresas
terceirizadas (Dzieza, 2024) ou mesmo, num dos casos em estudo, de individuos que
conceberam obras exploradas pela 1A. Como retratado por Clarke (2022, p. 44, Traducdo

Nossa):

Além disso, embora essas ferramentas possam incentivar a entrada de novos
criadores — em particular aqueles que dominam a programacéo e a midia
digital — os artistas tradicionais, que geralmente ndo tém o conhecimento
técnico para experimentar o ML, ficam piormente em situacdo. Ao mesmo
tempo, o papel crescente desempenhado pela IA como ferramenta de criacéo
pode até acabar tornando os artistas familiarizados com essas inovagdes mais
dependentes de solucBes de tecnologia da informacdo (TI) de terceiros.
Melhorias sucessivas na criacdo assistida por 1A também podem levar a
obras cada vez mais perfeitas e tornar impossivel para o publico saber se elas
foram pensadas por um ser humano, uma maquina ou uma combinacdo dos
dois. Isso pode estimular um rapido aumento na “arte falsa” e obras que sdao
desprovidas de identidade, valores ou significado. Na verdade, as grandes
plataformas ja estdo investindo em projetos para criar expressdes culturais
usando algoritmos em larga escala?.

Assim, essas transformacBes desafiam o conceito tradicional de autenticidade,
essencial para a cultura humana. Quando obras geradas por IA se tornam indistinguiveis das
criadas por seres humanos, surgem ddvidas sobre o que pode ser considerado genuino e como

a sociedade passa a valorizar a expressdo artistica. O publico pode se deparar com uma

2 Tradugdo livre do original em inglés: “In addition, although these tools can encourage the entry of new creators
— in particular those that dominate programming and digital media — traditional artists, who do not usually have
the technical knowledge to experiment with ML, are left worse off. At the same time, the growing role played by
Al as a creation tool could even end up making those artists who are familiar with such innovations more
dependent on third-party information technology (IT) solutions. Successive improvements in Al-assisted
creation could also lead to increasingly perfect works and make it impossible for the public to know whether
they have been thought up by a human being, a machine, or a combination of the two. This could spur a rapid
increase in “fake art” and works that are devoid of identity, values, or meaning. In fact, large platforms are
already investing in projects to create cultural expressions using algorithms on a large scale.”
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crescente dificuldade em identificar o que foi criado pela mente humana e o que foi produzido
por maquinas, o que pode impactar a forma como as obras de arte sdo avaliadas e apreciadas.

Além disso, ha a questdo da desigualdade entre criadores. Aqueles que dominam
as ferramentas tecnoldgicas tendem a ter uma vantagem significativa sobre artistas que
seguem métodos tradicionais. Esse desequilibrio ndo sé transforma o mercado da arte, mas
também pode criar uma dependéncia de plataformas tecnoldgicas para a producdo de
conteddos culturais. Essa dependéncia pode levar a uma crescente mercantilizacdo da arte,
com grandes empresas controlando o processo criativo e, por consequéncia, determinando o
que chega ao publico (CLARKE, 2022).

Outro aspecto importante é o impacto dessa mudanca nas relacfes de trabalho
dentro da industria criativa. Com o avanco da IA, ha o risco de que muitos profissionais sejam
substituidos ou relegados a papéis secundarios, a medida que a tecnologia assume funcées
tradicionalmente realizadas por humanos. Isso pode resultar em uma precarizacdo do trabalho
criativo, onde o valor da contribuicdo humana é progressivamente minimizado, deixando

muitos artistas e criadores em posicdes vulneraveis.

2.1 A NECESSIDADE DE REGULAR A INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Mediante a conjuntura atual, é razoavel que a 1A venha a ser regulada de maneira
a assegurar sua aplicacdo ética e transparente no contexto juridico. No livro "Direito e
Inteligéncia Artificial”, Fabiano Hartmann Peixoto (2020) aborda a regulacdo da inteligéncia
artificial (1A) no contexto juridico, destacando a Resolu¢cdo CNJ 332/2020 como um marco
pioneiro na regulamentacdo do uso de 1A no Judiciario brasileiro. Essa resolucdo surgiu apds
a criacdo de um Grupo de Trabalho pelo Conselho Nacional de Justica, que buscou subsidiar a
iniciativa com estudos e propostas, refletindo a crescente preocupacdo com a ética e a
transparéncia na aplicacdo de tecnologias no Direito. Historicamente, essa relacdo entre 1A e
Direito tem se intensificado, especialmente com o0 avango das tecnologias e a necessidade de
garantir que sua implementacdo ndo apenas otimize processos, mas também respeite
principios fundamentais como a justica e a equidade. As iniciativas regulatorias, como a
mencionada resolucdo, sdo essenciais para moldar um ambiente onde a IA possa ser utilizada
de forma responsavel, promovendo a inovagao enquanto se protege os direitos dos cidadaos e
se minimizam os riscos de discriminacdo e opacidade algoritmica (PEIXOTO, 2020).

A inteligéncia artificial j& é uma tecnologia extremamente impactante, que

modificard — e, a bem da verdade, esta de fato modificando — drasticamente funcionamentos
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sociais, mercado de trabalho (GEORGIEVA, 2024), consumo, criagdo e compartilhamento
cultural. O Direito ndo se localiza no mundo das ideias, mas sim em meio & concretude
material e social, constantemente sujeita a mudancas. Por conseguinte, ele deve se reinventar
conforme essas modificacdes materiais e sociais (EHRLICH, 2024), sob pena de ficar
impotente para dar respostas as necessidades da sociedade.

Nesse sentido, ja h& mobilizacbes em curso no Brasil e no mundo para que o
Direito consiga abarcar essa nova realidade. A recente regulamentacdo da Unido Europeia
sobre Inteligéncia Artificial (UNIAO EUROPEIA, 2024), além de leis e decisdes em outros
paises tecnologicamente desenvolvidos, como a China (DZIEZA, 2023) e os Estados Unidos,
vai nessa toada, tratando de varios tdpicos pertinentes ao tema, como o perigo referente a
desinformacdo, a manipulacdo de imagens e videos, a propria tematica do Direito Autoral.

No Brasil, ainda em julho de 2021, antes de toda o afd midiatico e de atencdo
publica a partir do langcamento do ChatGPT em 2022, foi publicado o documento da
Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial (EBIA, 2021), que fala explicitamente sobre a
regulamentacdo da tecnologia enquanto necessaria para garantir diretrizes éticas e

responsaveis para seu uso.

O desenvolvimento tecnolégico da Inteligéncia Artificial tem sido acompanhado de
intensas discussbes acerca da necessidade de desenvolvimento de parametros
juridicos, regulatorios e éticos para orientar o desenvolvimento e aplicacdo da
tecnologia. No centro de tais debates encontra-se a preocupagdo em estabelecer um
ponto de equilibrio entre: (i) a prote¢do e a salvaguarda de direitos, inclusive aqueles
associados a prote¢do de dados pessoais e a prevengdo de discriminagdo e viés
algoritmico; (ii) a preservacdo de estruturas adequadas de incentivo ao
desenvolvimento de uma tecnologia cujas potencialidades ainda ndo foram
plenamente compreendidas; e (iii) o estabelecimento de pardmetros legais que
confiram seguranca juridica quanto & responsabilidade dos diferentes atores que
participam da cadeia de valor de sistemas autdnomos (EBIA, 2021, p. 16)

Também no Brasil, tendo em vista as eleices municipais de 2024, o Tribunal
Superior Eleitoral (TSE) editou a Resolucdo n°® 23.732/2024, uma de suas regulamentactes
guanto ao pleito, que traz normas relativas ao uso de ferramentas de Inteligéncia Atrtificial,
como a proibigdo do chamado “deep fake” (traduzindo livremente do inglés, expressdo que
tem significado préoximo a “falsificacdao profunda”), que consiste em falsificagdes realistas de
audios, imagens, videos e outras formas de midia; a norma de obrigatoriedade de se aludir ao
uso de ferramenta de IA em midias de campanha; e até uma norma que impde o dever de
explicitar que determinado mecanismo de resposta com IA é na verdade um chatbot, ndo
realmente a pessoa de algum membro da campanha ou do proprio candidato (TRIBUNAL
SUPERIOR ELEITORAL, 2024).

14



De forma similar, o Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo publicou
recentemente o plano "IA para o Bem de Todos", que estabelece diretrizes e orientagdes
gerais para o desenvolvimento, uso e gestdo de mecanismos de inteligéncia artificial em
diversas areas. O objetivo € equilibrar a liberdade criativa e 0 avanco tecnoldgico com a
responsabilidade ética, além de assegurar direitos fundamentais, como privacidade, autoria,
seguranca e veracidade informacional (BRASIL, 2024).

Assim, no Brasil, a necessidade de regulamentar a Inteligéncia Artificial (I1A) no
contexto eleitoral ja ganhou espaco no debate juridico, especialmente com as eleicOes
municipais de 2024. O Tribunal Superior Eleitoral (TSE), com o objetivo de assegurar a
integridade do processo eleitoral, editou a inovadora Resolugdo n® 23.732 (BRASIL, 2024),
que estabelece diretrizes rigorosas sobre o uso de ferramentas de IA durante as campanhas.
Entre as principais normas, destaca-se a proibi¢ao da utilizagdo de “deep fakes” —
falsificacOes realistas de dudios, videos e outras formas de midia —, e a obrigatoriedade de
informar o uso de IA em conteldos de campanha, como chatbots. Esses mecanismos
automatizados, comumente utilizados para interagir com eleitores, devem ser claramente
identificados para evitar confusdes com interacGes humanas reais (TRIBUNAL SUPERIOR
ELEITORAL, 2024).

Além dessa regulamentacgdo especifica para o processo eleitoral, outras iniciativas
também refletem a preocupacdo com o impacto da IA no Direito. O Tribunal de Contas da
Unido (TCU), por exemplo, publicou dois documentos relevantes em 2022 e 2024, nos quais
analisa o0 uso da IA no setor publico. Esses relatorios, em conjunto com a Estratégia Brasileira
de Inteligéncia Atrtificial (EBIA, 2021), vinculada ao Ministério da Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo, oferecem uma andlise detalhada sobre as perspectivas e 0s potenciais impactos da
IA para o Estado, para a sociedade e, inevitavelmente, para o sistema juridico. A introducao
de novas tecnologias exige ajustes ndo apenas na estrutura e no funcionamento do Judiciario,
mas também em aspectos fundamentais de institutos juridicos existentes, com vistas a garantir
a protecdo de direitos e a adaptacao as novas realidades tecnologicas.

Outro ponto relevante no cendrio brasileiro € o crescente nimero de projetos de lei
que tratam da regulacdo da IA. Entre os principais estdo o Projeto de Lei (PL) 21/2020, o PL
2338/2023, o PL 5051/2019, o PL 5691/2019, o PL 872/2021, o PL 3592/2023 e o PL
4025/2023, que discutem a relacdo da IA com diferentes areas do Direito, incluindo a questao

do Direito Autoral, tema central desta pesquisa. No entanto, a analise e a aprovacao desses
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projetos pelo Congresso Nacional ainda estdo em estagio inicial, com debates em andamento,
mas sem defini¢des concretas até o0 momento.

Assim, o Brasil esta diante de um cenario dinamico em que a regulamentacao da
IA é ndo apenas necessaria, mas urgente, especialmente a medida que a tecnologia avanca
rapidamente. Iniciativas nacionais e internacionais apontam para a importancia de estabelecer
normas claras e transparentes, que permitam o desenvolvimento ético da IA sem prejudicar os
direitos dos cidaddos ou a equidade nos processos, como é o caso do sistema eleitoral. Dessa
forma, o Direito brasileiro continua a se adaptar, buscando equilibrar inovacdo tecnologica e

seguranga juridica.

2.2 REGULACOES DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL AO REDOR DO MUNDO

"Recentemente, a Unido Europeia aprovou uma das primeiras legislacdes
abrangentes que tratam de forma integral a questdo da Inteligéncia Artificial, marcando um
avanco significativo na regulacdo dessa tecnologia emergente. O documento inclui uma
analise detalhada sobre o impacto da IA em diferentes areas, entre elas os Direitos Autorais.
Essa iniciativa visa ndo apenas proteger as criacdes intelectuais frente ao uso de IA, mas
também estabelecer diretrizes claras para o desenvolvimento ético e responsavel dessa
tecnologia (SCHIRRU, 2019). Além disso, a legislacdo representa um esforco pioneiro em
equilibrar inovacao tecnolégica com a protecdo dos direitos de criadores e autores."

Também no ambito internacional, e ligados de modo mais especifico e imediato
ao problema da convivéncia entre a tutela de direitos de autoria e a Inteligéncia Atrtificial,
ganharam notoriedade recentes casos de disputas judiciais (NICHELLI et al., 2021) entre
jornais e autores contra companhias de Inteligéncia Artificial: entre a Nvidia e trés autores
gue a processaram por uso de livros protegidos no treinamento de seu proprio modelo de
linguagem, o NeMo; o processo aberto pelo jornal The New York Times contra a OpenAl,
empresa detentora do ChatGPT (SPADONI, 2024).

Ha também em gestacdo leis em praticamente todas as grandes poténcias
tecnoldgicas do mundo, EUA, Unido Europeia, China, RUssia, vez que nesses paises ja se
veem mais empresas e casos litigiosos ligados a essa tematica, justamente por conta de

estarem na vanguarda tecnologica (URUPA, 2024).

3. CRIACOES CULTURAIS, IA E DIREITO AUTORAL
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O Direito, evidentemente, ndo é alheio as transformacges sociais, tecnoldgicas e
culturais. Desse modo, ele tem procurado estabelecer formas de lidar com a ascendente
realidade da inteligéncia artificial, por métodos que, como antes observado, ainda estdo
indefinidos, em fase de debates e construcao nos diversos paises do mundo a medida que essa
técnica vai rapidamente se consolidando no cotidiano da sociedade.

Quanto a seara da criatividade cultural, os efeitos da Inteligéncia Artificial sdo
particularmente notorios, ja existindo até casos em que premiacdes literarias descartaram
obras candidatas, mesmo obras vencedoras, devido a utilizacdo de ferramenta de inteligéncia
artificial (O ANTAGONISTA, 2024).

Ademais, livros desse tipo ja estdo sendo comercializados. Até mesmo ha o caso
em que uma mdasica jamais lancada dos Beatles, “Now and Then”, foi gravada usando uma
inteligéncia artificial. Portanto, a utilizacdo da inteligéncia artificial no processo da
criatividade humana ndo é mais um fato do futuro, é um fato j& consumado, para o qual o
Direito precisa encontrar solugdes.

Cumpre perceber que esse novo meio técnico potencialmente se insere e tende a
intensificar a chamada cultura de massas, fenbmeno que ja era criticado nos anos 40 como
massificante e homogeneizante, empobrecendo a variedade cultural e submetendo-a a
férmulas muito repetitivas, as chamadas “esquetes”, utilizadas pelas grandes corporacfes
culturais de entdo em suas producBes para diversos tipos de midia (ADORNO &
HORKHEIMER, 1969), o radio, o cinema, a televisao.

Quando um ramo artistico segue a mesma receita usada por outro muito afastado
dele quanto aos recursos e ao conteido; quando, finalmente, os conflitos dramaticos
das novelas radiofonicas tornam-se o exemplo pedagégico para a solucdo de
dificuldades técnicas, que a maneira do jam, sdo dominadas do mesmo modo que
nos pontos culminantes da vida jazzistica; ou quando a “adaptacdo” deturpadora de
um movimento de Beethoven se efectua do mesmo modo que a adaptagdo de um
romance de Tolstoi pelo cinema, o recurso aos desejos espontaneos do publico
torna-se uma desculpa esfarrapada. Uma explicacdo que se aproxima mais da
realidade € a explicagdo a partir do peso especifico do aparelho técnico e do pessoal,
que devem todavia ser compreendidos, em seus menores detalhes, como partes do
mecanismo econdmico de seleccdo. Acresce a isso 0 acordo, ou pelo menos a
determinacdo comum dos poderosos executivos, de nada produzir ou deixar passar
que ndo corresponda a suas tabelas, a ideia que fazem dos consumidores e,
sobretudo, que ndo se assemelha a eles préoprios. (ADORNO & HORKHEIMER,
1969, p. 58).

Ora, a propria dindmica da inteligéncia artificial generativa, a categoria de 1A que
geralmente € utilizada em tais producdes artisticas e culturais, €, em certa medida, uma forma
de reproduzir uma receita, pois, como dantes explanado, se vale de uma espécie de média dos
conteudos relacionados ao texto do prompt inserido como comando.
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Para melhor compreensdo, a IA Generativa € um ramo da inteligéncia artificial
que utiliza algoritmos para criar novos contetdos, como textos, imagens, videos e musicas,
com base em padrdes identificados em grandes volumes de dados. Esses sistemas ndo apenas
reproduzem informacfes existentes, mas também geram criacdes inéditas ao combinar e
transformar dados de maneiras criativas. Os modelos mais conhecidos de IA Generativa
incluem redes neurais generativas, como as GANs (Generative Adversarial Networks), que
criam imagens realistas, e os modelos de linguagem como GPT (Generative Pre-trained
Transformer), que sdo capazes de produzir textos complexos e coerentes. Esses modelos sdo
treinados com grandes quantidades de dados para aprender a gerar saidas semelhantes as
criagbes humanas, desempenhando um papel significativo em vérias areas, como arte,
entretenimento, design e comunicacdo (CANTANHEDE, 2024).

Dessa maneira, por exemplo, se se pede gque a inteligéncia artificial produza um
texto do tipo conto sobre tema X, com determinadas especificidades, ela tenderd a buscar
contos similares, a consultar textos com especificidades similares ou sobre tema X,
observando ainda a estrutura do idioma, construindo, a partir de seus complexos célculos
algoritmicos de probabilidade, um texto coeso e original, mas que, ao fim e ao cabo, ecoara
muito dos contedidos originais.

E como que se esse método cultural que se vale de formulas ganhasse agora uma
instdncia num codigo computacional mesmo, plasmando e trazendo assim ao ambito da
prépria técnica material o que os pensadores criticos viam acontecer nas engrenagens sociais
da producéo cultural do século XX.

Por conseguinte, esse método, além de ter efeito potencializador sobre a
homogeneizacdo cultural, pois, ao se delegar a funcdo para a maquina, colocando em segundo
plano as sutilezas e perspicacias da criatividade humana, cria condi¢cdes para uma atividade
que, além de emulacdo, chega perto da reproducdo propriamente dita, também pode, pelas
mesmas razdes, beirar o plagio (ou, no minimo, a utilizacdo indevida) de obras alheias, o0 que
sera a frente explorado.

Podem se objetar, contudo, ao menos dois pontos contra esse raciocinio. Em
primeiro lugar, é de se esperar que a inteligéncia artificial, fazendo os trechos genéricos e
“mais repetitivos”, o recheio, o “grosso”, do texto, da imagem ou do conteudo que for, aliada
a criatividade do usuario humano, possa mitigar essa homogeneizagdo observada e criticada

por Adorno e Horkheimer.
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Em segundo lugar, é de se imaginar que a propria capilaridade e difusdo quase
universal da internet, por toda a sua quantidade de usuarios, também mitigue esse processo, na
medida em que ja ndo ha mais umas poucas corporac¢des responsaveis por enorme parte dessa
producdo cultural (especialmente no que se refere ao cinema, a televisao, ao radio), mas sim
um sistema em certa medida descentralizado, que nem mesmo estd necessariamente
comprometido com o lucro, havendo uma grande porcdo amadora de escritores, artistas
gréaficos, musicos, fotdgrafos nessa realidade da internet e das redes sociais. Essa
popularizacdo, ao menos em tese, pode possibilitar experimentalismos a partir da inteligéncia
artificial, até mesmo para haver diferenciacdo e personalizacdo do seu conteudo face a toda a
miscelanea dos demais.

Ambas essas objecdes ndo sdo vazias e podem até realmente ter certo impacto
para a dinamica da diversidade cultural, contudo, no cenario geral, percebe-se que a prépria
dindmica da internet e das redes sociais conduz a um certo modelo de contetdo, em geral de
consumo rapido e superficial, como por exemplo os videos curtos de TikTok, YouTube,
Instagram, de carater sensacionalista ou mesmo inveridico, enfim, conforme aquilo que é
cobicado pelo publico, agora de forma até personalizada precisa e continuamente conforme o
consumidor (usuario de internet) — o que €, alids, perscrutado por uma outra forma de
inteligéncia artificial, a do algoritmo de rede social, e pelas métricas de visualizagdes,
curtidas, comentarios.

Toda essa miscelanea conduz a uma consideravel padronizacdo, mantendo e
mesmo aprofundando a dinamica da cultura de massas que os pensadores da Escola Critica ja
observavam na primeira metade do século XX. Isso, claro, reverbera para dimensdes como as
do préprio plagio na era da inteligéncia artificial, do aumento da incidéncia de ansiedade e de
outros problemas mentais na populacdo, da desinformacdo, da polarizacdo politica
(AMORIM, 2022).

E, obviamente, a inteligéncia artificial da as condi¢des de confeccdo velocissima
de uma imensa profusdo de conteudos, que agora podem ser produzidos num andamento
praticamente industrial, em questdo de atimos.

Essa proliferacdo acelerada de contetdos, além de estar inserida e relacionada a
este mencionado cenario de homogeneizacdo e pasteurizacdo das formas de produzir a cultura
na contemporaneidade, ainda acaba por colocar a producédo artistica, de certa forma, numa
banalizagdo, vez que ja ndo é mais necessario sequer um processo artistico de criagdo lenta e

meditada da obra, passa-se a um quadro onde é tudo muito imediato, muito trivial e sem
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originalidade, agora na duracdo de poucos segundos da inser¢cdo de um comando num
computador e de sua resposta.

Uma consequéncia deletéria disso para o campo juridico, alem da propria
condensacdo e encerramento da cultura dominante a uma série de pastiches de baixa
qualidade, da perda do respeito pela obra artistica e sua consequente reificagdo (ADORNO &
HORKHEIMER, 1969, p. 76) e de outras para a seara cultural e existencial, é a de, devido a
prépria quantidade de utilizadores se valendo desse acelerador tecnolégico de producdo de
conteudos, nem mais ser possivel localizar as multiplas ocorréncias de plagio ou violacéo de
privacidade geradas pela inteligéncia artificial, ou entdo, mesmo as achando, ndo ser viavel
impetrar processos judiciais em razdo desses casos, seja pela quantidade de usuérios que ja
utilizaram a obra, pela extraterritorialidade.

No estudo de Lemley (2024), ele apresenta que as tecnologias de inteligéncia
artificial generativa estdo desafiando conceitos tradicionais de autoria e propriedade
intelectual, complicando a aplicacdo das leis de direitos autorais, que historicamente se
baseiam em seres humanos como criadores. A producdo automatizada de conteudo por IA
levanta questdes sobre a titularidade das obras criadas por essas maquinas e as implicacdes
econdmicas dessa mudanga. Isso indica a necessidade de uma adaptacdo nas leis de direitos
autorais para lidar com essa realidade emergente. Almeida (2024, p. 35-36) até diz:

€ necessario enxergar os sistemas de IA como telas em branco, capazes de,
essencialmente, moldarem-se as pretensfes (éticas ou ndo) dos usuarios. Logo, 0
combate a violagdes éticas causadas por esses programas depende, sobretudo, da
conscientizacdo de pesquisadores e estudantes, ainda em seus anos formativos. As
limitagdes impostas a utilizacdo de 1As na producgdo cientifica deverdo evidenciar o
carater acessério dessas ferramentas, que ndo devem substituir a criatividade e
pensamento critico humano.

Tudo isso demonstra como ainda € necessario e pertinente um certo
amadurecimento no uso e na administracdo da internet e dos meios digitais, especialmente
agora com essa revolucdo da inteligéncia artificial, que tem capacidade de intensificar tantos

0s beneficios quantos os maleficios dessas novas tecnologias.

3.1 A SITUACAO DO DIREITO AUTORAL FACE A ESSE CONJUNTO DE NOVAS
TECNOLOGIAS

Ante tudo o que ja foi colocado, percebe-se que a inteligéncia artificial avancada
que vem surgindo ao longo desta década e se popularizando estd impondo desafios sérios ao

campo da Propriedade Intelectual — e particularmente, no caso tratado neste artigo, do Direito
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Autoral —, o que impinge aos juristas uma atualizagdo do referido campo, de maneira a
acambarcar essa nova realidade.

Contudo, o mundo juridico também precisa ter cautela em tais regulacdes, de
modo a ndo sufocar a inovacdo tecnoldgica e as liberdades fundamentais, conforme foi
enfatizado muito oportunamente pelo Tribunal de Contas da Unido (TCU) no Acérdao
616/2024 do processo TC 033.638/2023-3, que trata exatamente sobre “iniciativas e
implementacdo da Estratégia Brasileira de Inteligéncia Artificial (EBIA, 2021), inclusive
provenientes de regulacdo do tema” (isto é, sobre propostas de lei sobre a tematica em
tramitacdo no Congresso Nacional) “e seus impactos nos setores publico e privado”
(TRIBUNAL DE CONTAS DA UNIAO, 2024).

No referido acorddo, apos analisados alguns projetos de lei em andamento no
Congresso Nacional tratando da tematica, em especial os anteriormente citados PL 21/2020;
2338/2023; 5051/2019; 5691/2019; 872/2021; 3592/2023; e 4025/2023, o Tribunal elenca
uma série de riscos e possiveis impactos decorrentes de uma regulacéo desequilibrada no trato
dos perigos e beneficios potenciais da inteligéncia artificial.

A regulacdo desproporcional da inteligéncia artificial (IA) no Brasil pode gerar
uma série de riscos que afetam tanto o setor publico quanto o privado. Entre eles, a
dependéncia de importacdes tecnoldgicas, devido a estagnacdo do desenvolvimento local, e a
criagdo de barreiras que dificultam o crescimento de startups e pequenas empresas. A perda de
competitividade no comércio exterior e a possivel formacdo de monopolios ou oligopdlios
também sdo consequéncias potenciais. Além disso, pode haver dificuldades em reter
profissionais de IA, afetando a capacidade de inovacdo nos setores publico e privado. A
regulacdo excessiva e genérica pode prejudicar areas de menor complexidade, inviabilizar o
desenvolvimento de A por questdes de direitos autorais, e impedir a transformacéo digital do
Estado, afetando a qualidade dos servigos publicos. Esses riscos podem resultar em uma
desaceleracdo do uso de 1A, perda de competitividade internacional, e maiores preocupacoes
com a seguranca e privacidade de dados, dada a dependéncia de tecnologia estrangeira.

E particularmente interessante para o presente estudo o topico do paragrafo 207.7,
que trata diretamente de direitos autorais, cogitando que seria mais positivo dar-lhes um
tratamento mais flexivel e que, por extensdo, ndo fosse Obice ao desenvolvimento dos
mecanismos de inteligéncia artificial e a sua utilizacdo (TRIBUNAL DE CONTAS DA
UNIAO, 2024):
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207. Foram apontados nove riscos (Capitulo 2) que a regulacdo, caso seja
desproporcional e ndo consiga atingir tal equilibrio, pode causar na estratégia,
impactando os setores publico e privado: (...) vii) Impedimento ao desenvolvimento
de 1A por estabelecimento de direitos autoriais de forma incompativel a nova
realidade.

Ha doutrinadores que afirmam que nédo direitos autorais sobre esses produtos ou
que os direitos autorais ndo sdo adequados. Entretanto, mesmo que fosse esse 0 caso, 0 que é
bastante contestavel, subsistiria o problema do treinamento de modelos de 1A com obras
protegidas. (ALMEIDA, 2024).

3.2 CONTROVERSIAS JURIDICAS SOBRE A TEMATICA DO PLAGIO E DA
EXPLORAC;AO DE CONTEUDOS PROTEGIDOS PARA TREINAMENTO DOS
SISTEMAS DE IA EM MEIO AO CENARIO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A crescente integracdo da inteligéncia artificial (IA) em diversas areas da
sociedade suscita uma série de questdes legais e éticas, especialmente no que se refere ao uso
de obras intelectuais para o treinamento de modelos de IA. O treinamento desses sistemas
envolve a coleta e a anélise de vastos conjuntos de dados, que frequentemente incluem textos,
imagens e outros conteidos protegidos por direitos autorais. Esses dados séo utilizados como
inputs para alimentar algoritmos, permitindo que as maquinas aprendam padrdes e gerem
novos contetdos como outputs. Essa pratica gera um intenso debate sobre a legalidade e a
moralidade do uso de criagdes alheias sem a devida autorizacdo, evidenciando a tensao entre o
avanco tecnologico e a protecdo dos direitos autorais (SAYAD, 2023).

Nesse contexto, a definicdo de "uso livre" e os limites legais impostos pela
legislagdo vigente, como a Lei 9.610/1998, tornam-se pertinentes. A utilizacdo de obras
intelectuais para a formacdo de algoritmos pode, de fato, representar uma violacdo dos
direitos dos autores, especialmente quando se considera que a mineracdo de dados para fins
cientificos e educacionais deve ser legitimada sob certas condic¢des. Portanto, é fundamental
discutir a viabilidade de prever limitacGes para a mineracdo de dados, especialmente em
contextos de pesquisa e desenvolvimento. Um equilibrio entre a inovacgdo tecnoldgica e a
protecdo dos direitos autorais deve ser buscado, pois um excesso de restricdes pode inibir o
desenvolvimento da IA, enquanto a auséncia de regulacdo adequada pode levar a exploracao
indevida de criagdes intelectuais (SAYAD, 2023; ALMEIDA, 2024).

Com isso, o plagio é convencionalmente definido enquanto “apresentar como da

propria autoria (obra artistica, cientifica etc. que pertence a outrem)” ou “fazer imitacdo de
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(trabalho alheio)” (HOUAISS, 2009); “A prética de tomar o trabalho ou ideia de alguém e
passa-lo como seu. Registrada no século XVII, a palavra vem do latim “plagiarius =,

Neste sentido, trata-se de definicdo um tanto aberta e nuancada, variando do
grosseiro e evidente caso do texto que é copiado e colado como se seu fosse, sem nenhuma
referéncia ao verdadeiro autor, a citagdes de trechos sem a devida referéncia, adaptagdes
muito proximas ao que se encontra na obra original, enfim, € um termo que néo é tdo univoco
quanto parece, capaz de suscitar controvérsias.

E essas controveérsias a partir da vagueza de definicdo do termo, no momento em
que enquadradas na realidade da internet, ja entraram numa trama mais complicada, no qual a
capilarizacdo e a informalidade ditam um novo ritmo de producdo e compartilhamentos de
conteddos, muitas vezes sem o rigor dos meios tradicionais para essa producdo e
compartilhamento, como a academia, o jornalismo, os livros e ensaios, as masicas e filmes
divulgados na midia, o que amiude enseja a reproducdo de conteudos sem qualquer referéncia
a quem originalmente os produziu.

Essa tendéncia € exponenciada com a chegada da inteligéncia artificial, que, além
de elevar a permissividade do ambiente digital a esse tipo de fendmeno por mercé de uma
enorme miscelanea de contetdos, que passam a ser produzidos e reproduzidos em ritmo
nunca dantes visto na Histéria, e da préopria capilaridade da rede, que pode armazenar
contetdos em sitios eletrbnicos pouco conhecidos, de outros paises ou mesmo realmente
clandestinos e ilegais, ainda é capaz de, devido ao seu préprio funcionamento, que usa bases
de dados enormes para fins de treinamento e aprendizado — bases por vezes pouco
transparentes ao publico, que podem conter fotos, textos, musicas e outros itens protegidos
por direitos autorais —, incorrer em algo no minimo similar ao plagio, produzindo obras muito
parecidas e tangentes as obras originais.

O mesmo documento do TCU aludido no subtopico anterior (TRIBUNAL DE
CONTAS DA UNIAO, 2024) faz mencao explicita e direta a essa problematica:

A necessidade de dados para treinamento, entretanto, gera uma grande discussao
sobre direitos autorais. No meio dessa massa de dados, pode haver dados pessoais
que estejam publicamente acessiveis na internet, o que gera receio quanto a
privacidade, assim como pode haver dados possivelmente protegidos por direitos
autoriais, como partes de livros. A discussdo é longa e ainda esta sendo travada
internacionalmente, porém o ponto principal é que, sem grande quantidade dados,
ndo seria possivel o treino de sistemas de 1A, e uma restricdo desarrazoada, sem o

3 "Plagiarius" é um termo de origem do Latin que, na Roma antiga, significava "sequestrador" ou "ladrdo de
pessoas”. Posteriormente, passou a ser utilizado para designar quem se apropria indevidamente do trabalho ou
das ideias de outra pessoa, levando a nogdo contemporanea de plagio.
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devido debate, de dados obtidos por meio de crawlers poderia impedir o
desenvolvimento desses modelos.

De resto, a propria utilizacdo de “dados possivelmente protegidos por direitos
autorais, como partes do trecho retirado da citacdo acima, parece ensejar muito claramente a
ocorréncia de aproveitamento com finalidade de lucro de obra protegida, o que, conforme os
paradigmas vigentes da Lei 9.610/98, a Lei de Direito Autoral, deveria ensejar uma
compensacdo material. Isso é ainda mais relevante pelo risco de esses trechos ou obras
protegidas serem praticamente replicados pelos algoritmos de IA. Essa situagdo levanta a
questdo sobre se o uso de dados e padrbes para o treinamento de inteligéncia artificial
configura uma violacgéo ao direito de reproducdo. O artigo 28 da referida lei assegura ao autor
o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor de sua obra, enquanto o artigo 29 determina que a
utilizacdo de obras, por quaisquer modalidades, depende de autorizacdo prévia e expressa do
autor, incluindo a reproducéo parcial ou integral.

Assim, o uso de trechos de obras literarias, artisticas ou cientificas para treinar
modelos de IA sem a devida autorizacdo pode ser considerado uma violagdo dos direitos
autorais. Além disso, a possibilidade de que os algoritmos de IA reproduzam de forma
substancial trechos ou obras protegidas torna a questdo ainda mais critica. Portanto, a
compensacdo material ao autor, prevista pela legislacdo, € uma medida necessaria para
proteger os direitos de criacdo e garantir que os autores sejam adequadamente remunerados
pelo uso de suas obras. Diante desse cenario, é fundamental discutir e estabelecer diretrizes
que equilibrem a inovacédo tecnoldgica com a protecdo dos direitos autorais, evitando 0 uso
indevido das criacGes e respeitando a integridade do sistema de direitos autorais (SOUZA,
2024).

Em contrapartida, h& alternativas interessantes sendo gestadas no sentido de
conciliar tais interesses dispares de maneira criativa, vide a propositura de mecanismo similar
ao instituto da arrecadacdo para musicos do Escritério Central de Arrecadacdo e Distribuicao
(ECAD) para a realidade da utilizagdo de obras exploradas para alimentacdo e treinamento
dos modelos de IA.

Essa proposta é trazida no Projeto de Lei 4025/2023 rege que, a fim de que sejam
equalizados os direitos das empresas de IA e dos criadores de conteudo, haja uma espécie de
fundo de remunerag¢dao comum: “Art. 2° O art. 11 da Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro de 1998,
passa a vigorar com a seguinte redacao: ‘Art. 11.......cccoviiiiiiniinnnnnn (...) § 3° Sera criado

um fundo para a remuneracdo dos detentores de direitos autorais sobre as suas obras utilizadas
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no treinamento de inteligéncia artificial’.” Essa parece ser uma iniciativa engenhosa para a
questdo, mas, sopesando o0 quanto seria pago a cada criador e a imensa quantidade de autores

envolvidos, pode ndo se mostrar viavel pratica e financeiramente.

Em 15 de agosto de 2023, o Senador Rodrigo Pacheco (PSD/MG) apresentou o
Requerimento n° 722/2023, pedindo a criagdo de uma Comissdo Temporéria Interna para
analisar os projetos relacionados ao relatorio final da Comisséo de Juristas sobre Inteligéncia
Artificial. O requerimento foi aprovado pelo Senado, e a comisséo foi formada para estudar e
sugerir novas leis sobre a regulamentagéo da IA no Brasil. Em 4 de setembro de 2024, uma
audiéncia publica foi realizada para discutir os projetos e ouvir contribui¢cGes da sociedade,
encerrando a tramitacéo do requerimento em 12 de setembro de 2024.

A Comissdo Temporéaria Interna tem como objetivo principal discutir como
regular o uso da Inteligéncia Artificial (IA) no Brasil, seguindo as recomendacfes da
Comissdo de Juristas. Entre os principais temas em debate estdo a protecdo de dados pessoais,
a ética na governanca da IA e o impacto da tecnologia em varias areas, como 0 mercado de
trabalho e os direitos autorais. O Projeto de Lei 2338/2023 busca equilibrar inovacdo e
responsabilidade, propondo um conjunto de regras que garantam transparéncia e seguranga no
uso da IA, além de criar formas de compensacdo para autores cujas obras forem usadas para
treinar algoritmos. A discussdo também inclui a criacdo de um fundo de remuneracéo,
inspirado no PL 4025/2023, e aborda a responsabilidade civil por danos causados por sistemas
autdbnomos, assegurando a protecdo de direitos e promovendo o desenvolvimento tecnoldgico
no pais.

Portanto, a discussdo ainda € muito pertinente, e segue em aberto: seria
interessante cobrar pela imensa gama de contetudos usados na alimentacéo das bases de dados
e de treinamento dos grandes sistemas de IA ou isso acabaria por inviabilizar o
desenvolvimento da tecnologia e da inovagdo? Ou entdo simplesmente obrigaria as empresas
a recorrer a contedos ndo protegidos, o que, pelo menos, resguardaria as obras e seus
autores?

Sd0 questdes para as quais ainda nenhum ordenamento juridico dispde de
regramentos solidos e definitivos, até mesmo por se tratar de uma tecnologia jovem, cuja
vivéncia social e juridica ainda estd em fase de experimentalismo. Mesmo a lei da Uniéo
Europeia parece ainda ndo atentar devidamente & pauta (UNIAO EUROPEIA, 2024).
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3.3 CONTROVERSIAS JURIDICAS SOBRE A TEMATICA DA RELACAO ENTRE
ATRIBUIC}AO DE DIREITO AUTORAL, INTELIGENCIA ARTIFICIAL E USO DE
IMAGEM QUANDO RELACIONADOS A PESSOA FALECIDA

Recentemente, ganhou destaque na midia o caso em que comercial da empresa
Volkswagen utilizou a imagem e a voz da falecida cantora Elis Regina mediante artificio de
inteligéncia artificial (AGENCIA SENADO, 2024)*. A repercussdo foi tanta e tdo negativa,
com varias reclamacdes e criticas chegando a empresa quanto a questionavel ética da situacao
e quanto a possivel geracdo de uma ideia distorcida acerca da artista dentre as geracGes mais
jovens, que motivou a propositura de um projeto de lei concernente a tematica no Senado.

E também ha um caso de repercussdo internacional em que se valeu de recriacéo
artificial da voz do vocalista John Lennon mediante o emprego de inteligéncia artificial, para
o lancamento de uma cancdo até entdo inédita. Portanto, ndo é uma questdo episodica, sendo
uma pauta que tende a se tornar comum por causa da difusdo da tecnologia.

Assim, seria importante uma lei que se debrucasse quanto a essa edi¢do e
manipulacdo de imagem ou voz de ausente mediante 1A, trazendo limitacGes para tal artificio
ou até o restringisse. Ja existe disposi¢cdo sobre uso postumo de imagem e voz na propria Lei
de Direitos Autorais (BRASIL, 1998), adstringindo a utilizacdo p6stuma de obra, uso que
necessita do consentimento e da remuneragdo dos sucessores.

Contudo, seria mister um aperfeicoamento que atualizasse e enderecasse essa lei
também para essas novas possibilidades trazidas pela 1A, vez que, de qualquer modo, a Lei
9.610 trata apenas de obra em que a voz e a imagem ndo sdo destinados a uso alheio a ciéncia
e a vontade do intérprete ou ator, nada prevendo sobre esse cenario em que 0S mesmos Sao
reproduzidos com precisdo para usos distintos daqueles para os quais os individuos se
dispuseram.

H& o Projeto de Lei n° 3592, de 2023 (SENADO FEDERAL, 2023), que traz o
seguinte escopo em sua ementa: “Estabelece diretrizes para o uso de imagens e 4udios de
pessoas falecidas por meio de inteligéncia artificial (IA), com o intuito de preservar a
dignidade, a privacidade e os direitos dos individuos mesmo ap6s sua morte”.

Nele, sdo frisadas, portanto, uma serie de restricdes para esse tipo de uso da IA,

determinando regras de assentimento de herdeiros e familiares para esse tipo de uso e

4 AGENCIA SENADO. Elis Regina recriada por IA motiva projeto para uso de imagem de pessoas mortas.
2023. Disponivel em: <https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2023/07/20/elis-regina-recriada-por-ia-
motiva-projeto-para-uso-de-imagem-de-pessoas-
mortas#:~:text=A%20pol%C3%AAmica%20causada%20pelo%20uso,regular%200%20uso%20dessa%20tecnol
ogia> Acesso em: 24 ago. 2024.
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vedando ainda a utilizacdo de imagem ou voz gerada por IA em pecas publicitarias sem o
devido aviso ao publico quanto a isso.

N&o obstante, percebe-se que ainda existe pouca discussdo quanto a esse topico,
ainda que, como anteriormente explanado, projetos regulamentos de outras searas ja tratem de
artificios de deepfake. Normas que previssem maiores san¢Ges de cunho moral e material
quando h& edicdo pdstuma perniciosa ou ndo consentida pelos sucessores, mormente se essa
manipulacdo tem intuito de auferir lucro, pois essa modalidade de uso tende a se facilitar e a
se popularizar conforme as proprias ferramentas de IA ficam mais acessiveis, precisas e
rotineiras; que vedassem, parcial ou integralmente, a edicdo de imagem de pessoa que ndo
tem sucessores para consentir; ou outras modalidades que vedassem uso distorcido e ndo
consentido de conteldos visuais e sonoros de ausentes, pois ainda se trata de um topico pouco
explorado desse encontro tormentoso e criativo entre a IA e os velhos institutos de protecao

ao Direito do Autor, que necessita desses inovadores tratamentos juridicos.

3.4 CONTROVERSIAS JURIDICAS SOBRE A TEMATICA DA ATRIBUICAO DE
AUTORIA A OBRA QUE SE VALE DE IA

A propria possibilidade de atribuicdo de Direito Autoral a obra para a qual a
inteligéncia artificial tenha sido utilizada causa controvérsia entre os juristas e membros da
comunidade cultural. Essa polémica é tanta que esta plasmada em alguns dos projetos de lei
gue tramitam no Brasil com relacdo a area da inteligéncia artificial.

O Projeto de Lei n° 4025/2023 propde alterar o Cddigo Civil (Lei n° 10.406, de
2002) e a Lei de Direitos Autorais (Lei n°® 9.610, de 1998) para regulamentar o uso da imagem
de uma pessoa, viva ou falecida, e os direitos autorais relacionados ao uso de inteligéncia
artificial. A proposta inclui a adi¢do de um paragrafo ao artigo 11 da Lei n°® 9.610, que define
guem é considerado autor. O novo paragrafo estabelece que, independentemente do nivel de
autonomia de um sistema de inteligéncia artificial, suas criagdes ndo terdo protecdo autoral,
reservando essa condicdo exclusivamente a seres humanos. De acordo com o Portal da
Camara dos Deputados (2023)°, o projeto esta atualmente na Comissdo de Cultura, e 0 prazo
de 5 sessOes para apresentacdo de emendas ao projeto (de 03/10/2023 a 18/10/2023) foi
encerrado sem que nenhuma emenda fosse apresentada. A importancia dessa PL reside no

fato de que ela busca proteger a autoria humana em um cendrio de crescente uso da

5 PORTAL DA CAMARA DOS DEPUTADOS. PL 4025/2023. 2023. Disponivel em:
<https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/fichadetramitacao?idProposicao=2380982> Acesso em: 24 set.
2024.
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inteligéncia artificial, prevenindo a confuséo sobre a titularidade de obras geradas por
maquinas e garantindo que os direitos autorais sejam atribuidos apenas a pessoas, preservando
assim o reconhecimento e os beneficios econdémicos decorrentes da criacdo cultural e
intelectual.

Essa inclinacdo de rejeicdo ao reconhecimento de autoria por parte do referido
Projeto de Lei confere-se ainda em sua justificativa, quando alude a decisdes internacionais
recentes que foram no sentido de negar a obras com utilizacdo de inteligéncia artificial a

protecdo autoral, ressaltando que

A par disso, no que tange as obras criadas por inteligéncia artificial,
observamos que recente decisdo do “Copyright Office” Norte- Americano
em fevereiro de 2022, ao afirmar que a autoria humana € requisito essencial
para a protecdo autoral, ressoou entendimentos doutrindrios e até mesmo
debates que ja vém ocorrendo em Tribunais, como é o caso da disputa
“Feilin v. Baidu”, na China.

Posto isso, cumpre observar que ha até recomendacGes em sentido diverso
naquele documento do TCU ja explorado, que faz observaces a esse projeto de lei, tratando-
0, mais uma vez, como possivel risco para a inovagdo e para o desenvolvimento tecnoldgico

do Brasil.

84. Apesar de ser um PL com pequenas disposicdes de alteracdo a leis ja
existentes, pode causar impactos de grande repercussdo no treinamento e uso
de 1As ao dispor que "independentemente do grau de autonomia de um
sistema de inteligéncia artificial, suas obras ndo gozam de prote¢éo autoral,
sendo a condigdo de autor restrita a seres humanos.", além de que "depende
de autorizacdo prévia e expressa do autor a utilizagdo da obra, por quaisquer
modalidades, tais como: (...) XI - a utilizacdo para treinamento de sistema de
inteligéncia artificial.". Adianta-se que tais tipos de alteracBGes, sem o0s
devidos cuidados, podem inviabilizar o desenvolvimento de Inteligéncia
Artificial de textos e imagens no Brasil, principalmente devido ao fato de
que esses tipos de IA sdo predominantemente treinados com dados obtidos
da internet por meio de web-scraping, conforme discorrido na Secéo 1.4.1.4
- Inteligéncia Artificial e dados, podendo acarretar paralizagdo de treinos no
pais e importacdo de 1As treinadas no exterior.

Além disso, alguns tedricos propdem ideias que contrastam fortemente com o
entendimento tradicional de que apenas seres humanos podem criar obras intelectuais. Esses
tedricos sugerem abordagens vanguardistas e ousadas, como a atribuicdo de algum tipo de
personalidade juridica a propria inteligéncia artificial, permitindo que ela seja reconhecida
como responsavel por suas criagdes, como apontado por Schirrio (2019) e Almeira (2024).

Propostas desse género podem parecer extremas a primeira vista, e os debates legislativos em
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diferentes paises indicam que essa ideia tende a ser descartada com o amadurecimento das
discussoes.

Também ha& a posicdo que entende que as obras pertenceriam a empresa
responsavel pela inteligéncia artificial, o que, de certo modo, soa forcoso, até porque a
empresa apenas arquitetou a engenharia computacional do mecanismo, de modo que isso seria
analogo, guardadas as devidas proporcdes, a atribuir direito autoral a uma fabricante de
maquina de escrever.

Seria razoavel pensar numa solucdo intermediaria e que beneficiasse a
criatividade humana, como a de atribuir direito autoral a pessoa cuja obra tenha se valido de
IA em sua feitura — se ndo for razoavel se conceder isso a uma obra que contou com um Unico
comando do usuario humano, uma obra que, portanto, foi feita de modo totalmente
dependente da inteligéncia artificial (embora sempre, ao fim e ao cabo, com um pouco de
discricionariedade do humano utilizador, pois a maquina, ndo sendo dotada de voligéo,
sempre dependerd de um manuseador humano, mesmo que para um Unico comando), ao
menos seja concedido para a obra que mesclou contribui¢des consideraveis de sujeito humano
ao que foi construido pelo mecanismo de IA.

Nesse contexto, a discussdo sobre o dominio publico torna-se ainda mais
relevante. Se ndo houver reconhecimento de direitos autorais para obras criadas
predominantemente por IA, essas criacbes poderiam ser automaticamente colocadas no
dominio publico. Isso significaria que qualquer pessoa poderia usa-las livremente, sem
precisar pedir permissdo ou pagar pelo uso, incluindo o usuario original que utilizou a IA. No
entanto, essa abordagem levanta preocupagdes sobre a desvalorizagédo da intervencdo humana,
ja que, mesmo em obras geradas por IA, o ser humano ainda pode tomar decisdes criativas ou
direcionar o processo de forma significativa.

Inserir obras geradas por IA no dominio publico logo apds sua criacdo poderia
aumentar o0 acesso e promover a reutilizacdo dessas obras, incentivando a inovagdo e a
criatividade. Porém, seria essencial estabelecer critérios claros para diferenciar as situacoes
em que a contribuicdo humana foi determinante para o resultado final. Dessa forma, evitar-se-
ia a injustica de negar direitos autorais a alguém que teve um papel criativo importante,
mesmo que em parceria com a IA. Isso exige um equilibrio e, de certo modo, uma deciséo
politica e doutrinéria cuidadosa entre proteger a criatividade humana e garantir 0 acesso

aberto as criacdes geradas por essas novas tecnologias.
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CONCLUSAO

Por tudo isso, percebe-se que o assunto ainda estd como que em aberto e em
evidéncia, numa fase inicial e ainda passivel de defini¢cGes e aprimoramentos, na qual ainda
sequer ha quantidade de casos apta a formar jurisprudéncia e as leis ainda estdo em fase de
elaboragéo.

Contudo, ja é possivel perceber movimentacdes no sentido de construir legislacéo
e entendimentos aptos a enfrentar essas questfes, partindo tanto do Congresso Nacional
quanto do TCU e do proprio Executivo, sem prejuizo, evidentemente, da participacdo do
proprio Judiciario, o que deve ser impulsionado pelo crescimento de uso e, por extensdo, de
casos conflituosos envolvendo essa nova modalidade tecnolégica.

Obviamente o fato de as legislacdes que versam sobre a matéria ainda estarem em
desenvolvimento ou mesmo em aprovacdo, inclusive no ambito internacional, representou
certo empecilno ao desenvolvimento deste trabalho, mas de modo algum um O&bice
intransponivel.

O fato é que o tratamento juridico com os direitos autorais, com a privacidade e
imagem e com o plagio ndo serdo mais os mesmos diante do surgimento da inteligéncia
artificial, até porque o direito vai se renovando conforme as mudancgas sociais, que estdo por
vezes sujeitas a influéncias das condi¢cdes materiais e tecnoldgicas.

Assim, analogamente a como surgiu o Marco Civil da Internet, a Lei Geral de
Protecdo de Dados e a Prépria Lei de Direitos Autorais (que é relativamente recente, dos anos
90, portanto, j& uma renovacao face a legislaces anteriores) conforme mudancas no cotidiano
social motivadas pelas novas tecnologias, a tendéncia é que haja alguma lei referente ao
impacto da Inteligéncia Artificial sobre os direitos autorais ja nos proximos anos — ainda que,
por ora, seja dificil precisar quais serdo suas disposi¢des quanto as pautas aqui exploradas.

Mesmo assim, parece ser importante ndo atingir alguns tipos de extremos, vide o
de sacrificar direitos e garantias fundamentais, como o direito a privacidade, a imagem, a ser
creditado por concepgéo artistica e cultural e inclusive a uma justa remuneracao pela mesma,
no altar da inovacg&o tecnoldgica; ou entdo o de, em sentido inverso, obstar o desenvolvimento
da tecnologia por mercé de normas que ndo saibam lidar adequadamente com ela, ignorando
por completo a necessidade de eventuais flexibilizagdes em institutos normativos pretéritos e
de surgimento de novos paradigmas juridicos. Ao fim e ao cabo, trata-se de uma dificil
equacdo juridica esse acomodamento dos interesses peculiares dos grupos envolvidos nessa

nova realidade, ai inclusos criadores de conteudo que se valem desse novo arcabougo
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tecnoldgico; aqueles criadores cujos conteudo estdo sendo utilizados pelos sistemas de 1A em
suas bases de dados; o das proprias empresas responsaveis pela tecnologia; e, claro, o do
publico em geral, que ja esta, em certa medida, também envolvido e assimilado com esses
diversos efeitos da nova tecnologia, tanto os positivos quanto os negativos. Cabe cautela para
a comunidade juridica brasileira, mas ndo incidir em excessos de cautela que possam deixar o
Brasil escanteado nesse processo de modernizagdo técnica da chamada 4% Revolugdo

Industrial.
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