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Resumo: Devido a constante evolugdo das tecnologias, diversos cenarios estdo apresentando mudancas, inclusive
o0 da educacdo, no qual se popularizou intensamente 0 uso da internet. Entrando no cendrio educacional, existem
alunos que utilizam o prdprio smartphone para auxiliar no processo de aprendizagem, a partir do uso de aplicativos.
O presente trabalho destaca o uso do smartphone no processo de ensino-aprendizagem no curso Interdisciplinar
em Ciéncia e Tecnologia da UFERSA-Campus Mossoro, tendo como objetivo analisar se os alunos fazem uso
desta ferramenta tecnologica compreendendo os beneficios para a aprendizagem dos discentes e, a partir disso
criar um catalogo com os aplicativos mais utilizados pelos mesmos, assim familiarizando também futuros alunos.
Como método de pesquisa foi utilizado um questionario online, que de inicio tinha como objetivo atingir 100
responder, porém ao decorrer desse processo foram atingidos 140 respondentes, onde a maioria confirmou a
hipotese de que no geral os discentes ja utilizam o smartphone para auxiliar nos estudos e afirmam que, com esse
uso, obtiveram melhores resultados. A partir dos dados pode-se verificar que o uso dos smartphones influenciou
na busca do conhecimento, trazendo beneficios para 0s mesmos.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia estd totalmente inserida na sociedade, fazendo parte da vida das pessoas em diversos
aspectos e sendo implementada cada vez mais em nosso cotidiano. Nos dias atuais a populacdo esta utilizando
novos meios cada vez mais ao usar recursos como smartphones, computadores e internet, esses mesmos
dispositivos ja sdo vistos dentro das salas de aula nas universidades. Tendo acesso a diversas informacdes, de
maneira pratica e rapida, alguns alunos fazem uso desses aparelhos para agregar cada vez mais conhecimento em
algumas areas.

O desenvolvimento de novos métodos de ensino disponibiliza novas estratégias para criar um ambiente
repleto de possibilidades, deixando de lado o tradicional e criando uma imersédo educacional em um ambito
tecnoldgico que j& vivenciamos diariamente. Devido & necessidade de adequacdo de alunos e professores se faz
necessario a implementacdo de um método, com a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas, como smartphones e
internet para implementar uma rotina educacional direcionada as necessidades dos alunos. Ao ser analisado que
“... ouso inadequado possa prejudicar o rendimento dos alunos™[1], deve ser colocado em pratica uma metodologia
em que o uso dessas ferramentas tecnoldgicas seja direcionado de maneira adequada e bem definida, assim
promovendo a inclusdo de maneira mais eficiente.

Tendo em vista a possibilidade de execucdo de novos métodos para a implementacdo de recursos
tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, a ideia é acrescentar recursos digitais tais como aplicativos
especificos nas aulas como um método auxiliar de ensino, assim trazendo flexibilidade tanto para alunos como
também para os professores. Dessa maneira podendo utilizar os smartphones dos proprios alunos, é possivel
auxiliar na assimilagdo do conhecimento, das informacdes e facilitar o aprendizado, pois dessa maneira o aluno
poderia estudar em qualquer lugar e hora, podendo proporcionar que o processo de ensino-aprendizagem se torne
mais agradavel, assim estimulando cada vez mais o estudante. Ao ser feita a utilizacdo do dispositivo com uma
metodologia adequada no ambiente educacional possibilitard que o aluno veja que o mesmo pode ser utilizado
para fins que tragam beneficios para seu conhecimento.

Mesmo com o uso constante dessas tecnologias, seus recursos ainda sdo pouco explorados, tendo em vista
que o smartphone é visto apenas como uma ferramenta de entretenimento com o uso das redes sociais, mas vale
lembrar que acima disso o aparelho é também um meio de comunicagéo que pode ser utilizado principalmente a
distancia, e nada mais essencial no processo de ensino-aprendizagem do que a comunicacdo, ela é fundamental
para tornar esse processo mais simples e facil. A possibilidade de utilizar um Objeto de Aprendizagem (OA) como
o0 smartphone é um tanto inovador. E entendido como “...Objetos de Aprendizagem qualquer recurso, tecnoldgico
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ou ndo, que possa apoiar 0 processo de aprendizagem.”[1] Sendo esse recurso bem desenvolvido ajudara na
incorporacgdo dele no cotidiano do aluno, possibilitando assim que o mesmo aprenda de maneira involuntaria e até
mesmo imperceptivel.

O objetivo desse trabalho é identificar se os discentes tém acesso a esse equipamento eletrénico, se ja
utilizam essa ferramenta em suas atividades académicas, e se 0s mesmos consideram que o sele ajuda no processo
de ensino-aprendizagem. A partir disso criar um catalogo com os aplicativos mais utilizados pelos discentes do
curso Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia da UFERSA — Campus Mossord, com a intencdo de que os
discentes possam implementar de maneira eficiente e eficaz o uso dessa ferramenta como um Objeto de
Aprendizagem. Para determinar se os estudantes tm acesso a essa tecnologia e se tem interesse do uso dessas
ferramentas tecnoldgicas dessa maneira, foi feito um questionario online que foi analisado a partir da coleta de
dados usando uma metodologia qualitativa e levando em consideracdo o nimero de respondentes.

2. 0 USO DO SMARTPHONE NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A tecnologia vem sendo inserida cada vez mais no cotidiano. Vivemos em uma sociedade que esta
submersa a diversas informagdes e recursos no qual devem ser implementados de uma forma mais produtiva e
eficiente. A partir do momento em que a internet se tornou o principal espago para comunicagdo e interagdo, 0s
meios tecnologicos passaram a invadir diversas areas, principalmente o meio educacional tendo como propdsito
tornar o processo de ensino-aprendizagem mais interativo, assim promovendo a implementacdo da mobilidade na
educagdo. “Com o apoio das tecnologias, poderdo tornar o processo de ensino-aprendizagem muito mais flexivel,
integrado, empreendedor e inovador.”[2] Portanto, a ideia é a incorporagdo de dispositivos tecnoldgicos que
possam promover mobilidade na educacdo, trazendo informacdes de maneira rapida e flexivel, abrindo caminhos
que possam favorecer o processo de ensino-aprendizagem em um ambiente mais eficiente e de uma forma natural.

O uso criativo e adequado das tecnologias é bastante importante para a criacdo de um ambiente aberto a
diversas possibilidades de aprendizagem. Trata-se de um ambiente virtual onde os estudantes ja estdo totalmente
inseridos, possibilitando o uso de ferramentas estratégicas para a melhor adequacao das necessidades dos mesmos.
Dessa maneira permitira que o usuario tenha a disponibilidade de acesso em qualquer lugar e horario, criando
assim maiores possibilidades de compartilhar conhecimentos e atender as necessidades especiais que alguns
possam apresentar. Com o propdésito de possibilitar o ensino e o aprendizado alguns autores referem-se ao uso
dessas tecnologias como uma “possibilidade de inovar com os novos recursos tecnoldgicos, a partir da integragéo
de estratégias didaticas, dindmicas e interativas que propiciem a aprendizagem significativa nos alunos.”[3] Dessa
maneira visando aprimorar o uso da tecnologia no espago educacional e contribuindo para uma evolucdo da boa
qualidade dele, introduzindo e popularizando o uso das Tecnologias da Informacéo e Comunicacgdo (TICs).

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo sdo qualquer tecnologia ou dispositivos que se tornem
Uteis no processamento, armazenamento e transmisséo de informacd@es, ou seja, sdo instrumentos essenciais para
a modificacdo do processo de aprendizagem [3], pois esses recursos sdo desenvolvidos para que exista uma
metodologia mais participativa, integrada, que promovam mudancas e melhorias que facilitem o aprendizado.
Essas mudancas sdo necessarias para que estimulem tanto o interesse em aprender como também para criar
desafios onde os docentes e discentes se tornem aliados na busca de novas estratégias que possam inovar no
contexto do ensino-aprendizagem.

O comportamento do mundo atual e as influéncias das tecnologias de informagdo e de
comunicagdo, pode-se visualizar que ensinar é compartilhar conhecimento, em que havera
sempre uma troca de informacdes e de experiéncias, de modo que os individuos envolvidos
ensinam e aprendem simultaneamente.[1]

As TIC’s estéo presentes em todas as éareas, e a inovagao tecnoldgica vem para facilitar nossas a¢des ou
até mesmo substituir algumas delas. Essa evolugdo proporcionou uma transformagéo tanto social como cultural,
portanto a utilizacdo da mesma possibilita um processo de desenvolvimento e oportunidades tecnoldgicas,
transformando assim o ambiente em que se esta inserido. A incorporagdo desse processo, além de contribuir com
a formacéao académica proporciona um crescimento no auxilio de novas descobertas, novos conhecimentos e apoio
na execugdo do ensino-aprendizagem, fazendo com que o uso das tecnologias, principalmente da internet e do
smartphone, va além do ensino tradicional, assim enriquecendo o poder de sua utilizagdo. Pensando em melhorar
0 processo de ensino-aprendizagem, os educadores necessitam de alternativas e ferramentas que redinam artificios
para serem utilizados no suporte ao ensino e assegurar que o papel do docente é:

[...] preparar alunos reflexivos capazes de resolver situacdes e acompanhar as mudancas
continuas com capacidades de criar, inovar, a partir do desenvolvimento de novas
competéncias, neste caso com as novas tecnologias e as novas formas de aprender, ou seja, a
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tecnologia sempre fez parte da vida do homem, facilitando e auxiliando as ag@es, pois ndo causa
mudancas apenas no que fazemos, mas sim em nosso comportamento. Os recursos
tecnoldgicos, os meios digitais, trazem novas formas de ler, escrever, de pensar e agir.[4]

Devido as constantes transformacdes provocadas pelos meios tecnoldgicos, é necessaria uma adaptacao
a essas inovacOes para gque as mesmas possam ser incorporadas de um modo em que ao introduzir essas
informacdes no meio educacional possa contribuir e melhorar a qualidade no ensino. Para que os docentes possam
incorpora-las, é necessario que os mesmos possam desenvolver sua capacidade de ensino e adquirir recursos
avancados que possam manifestar uma capacidade maior de raciocinio e criatividade individual e coletiva. A
mobilidade e a interacdo podem ser incluidas nesse processo juntamente com a utilizagdo dos smartphones, a
tecnologia € “um suporte para a utilizacao destas novas formas de se transmitir o saber de forma interativa, online,
compacta e objetiva utilizando os proprios celulares dos alunos.”[5] Os dispositivos tecnologicos irdo possibilitar
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), métodos colaborativos e novas formas de interacdo, assim
complementando o ambiente fisico com o virtual. Quando o ambiente virtual é implementado também € possivel
incorporar a ampliacdo do que o aluno aprende ja que sua busca de conhecimento vai além da sala de aula. Ao
estar conectado o mesmo pode praticar e aprender em qualquer momento e lugar, para isso deve haver uma
integralizacdo e comprometimento na jungdo dos espacos fisico e virtuais para que dessa maneira possa ser
proporcionado uma multifuncionalidade e inovagéo na aprendizagem.

2.1 Metodologia

O presente trabalho foi desenvolvido a partir de uma metodologia de pesquisa qualitativa, na qual se é
baseada nas etapas de procedimentos e estratégias que serdo utilizadas na coleta e analise dos dados. A questdo
que se baseia esse trabalho é a viabilidade da utilizacdo dos smartphones no processo de ensino-aprendizagem das
disciplinas no curso Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia da UFERSA — Campus Mossoré. Para determinar a
viabilidade desse estudo, procura-se determinar se 0s estudantes tém acesso a essa tecnologia e se tem interesse
no uso de ferramentas tecnoldgicas dessa maneira. Sera usado como instrumento de coleta um questionario online
com questdes objetivas e dissertativas, o qual tem como objetivo atingir uma amostra de 100 alunos, visto que é a
quantidade aceita em cada turno por periodo. De acordo com o questionario sera possivel determinar o perfil do
discente (idade, sexo, qual periodo esta cursando) e como o perfil do mesmo referente ao uso da tecnologia (que
aplicativos usa, com qual finalidade). Também foram elaboradas questfes dissertativas para que os discentes
possam expressar sua opinido e interesses no uso dessa ferramenta de ensino-aprendizagem. Para a analise dos
resultados sera utilizada uma analise quantitativa, levando em consideracdo o nimero de respondentes. Ja as
questdes dissertativas serdo analisadas de acordo com a revisdo de conteddo.

2.2 Analise dos dados

Nesta secdo serd analisada a pesquisa realizada com os alunos do curso Interdisciplinar em Ciéncia e
Tecnologia da UFERSA Campus Mossord, relacionada ao uso de aplicativos como ferramenta de ensino-
aprendizagem. Conforme é possivel ver na Figura 1, a primeira pergunta questionava aos discentes se 0s mesmos
possuem smartphone.

Possui smartphone?

140 respostas

@® Sim
@® Nao

Figura 1. Discentes que possuem smartphone. (Autoria propria)



Como foi visto na Figura 1 que a porcentagem dos usuarios que possuem smartphones atingiu a maioria
em 97,9% dos alunos, procura-se verificar se 0s mesmos discentes conhecem algum aplicativo que possibilite o
uso do aparelho também como uma ferramenta para auxiliar em sua aprendizagem.

Conhece algum aplicativo que possa auxiliar na aprendizagem?
140 respostas

@® Sim
@ Nao
@ Talvez

Figura 2.Discentes que conhecem aplicativos para auxiliar na aprendizagem. (Autoria prépria)

Para os alunos respondentes que possuem smartphone, 60% deles ja conhecem aplicativos que possam
ajudar em seu aprendizado. Sendo assim, foi feita a verificacdo para saber se os mesmos alunos ja utilizam o
aparelho como ferramenta de aprendizagem, apresentando os seguintes resultados na Figura 3.

Ja usou smartphone para auxiliar no seu aprendizado?
140 respostas

® sim
® Niao

Figura 3. Discentes que utilizam o smartphone para auxiliar no aprendizado. (Autoria propria)

Tendo um resultado favoravel neste grupo confirmamos que o smartphone ja esta presente em 96,4% dos
discentes como uma ferramenta utilizada nesse meio educacional. Procurando entender melhor se essa ferramenta
esta contribuindo com alunos foi feita uma classificagdo de acordo com a Figura 4 analisamos que uma grande
porcentagem dos alunos analisou uma contribuicéo positiva dessa ferramenta.

Classifique a contribuicao dos aplicativos como auxiliar na aprendizagem:

135 respostas

60

54 (40%)

51 (37,8%)
40

26 (19,3%)
20

1 (017%) 3(2,2%)

1 2 3 4 5

Figura 4. Classificagdo da contribuicdo dos aplicativos. (Autoria propria)



Na Figura 5 foi confirmado que na perspectiva dos alunos, os mesmos obtiveram um melhor rendimento
ao utilizar os meios tecnol4gicos.

Vocé considera que obteve um melhor aprendizado ao utilizar recursos tecnologicos
educacionais?
135 respostas

@ Sim
@ Nao
@ Talvez

Figura 5. Alunos que tiveram um melhor aprendizado com o uso do smartphone. (Autoria prépria)

Visto que os resultados foi que 68,9 dos alunos afirmaram um melhor rendimento em seu aprendizado ao
utilizar o smartphone como recurso no processo de ensino-aprendizagem. Dessa maneira na Figura 6 foi-se
analisado os aplicativos mais utilizados pelos discentes.

Aplicativos mais utilizados pelos discentes.
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Figura 6. Aplicativos mais utilizados pelos discentes. (Autoria Propria)

Ao analisar que uma pequena porcentagem dos alunos nédo utilizava o smartphone na rotina de estudo,
procuramos entender quais os motivos, conforme é mostrado a nas figuras a seguir.

O uso do celular de um colega, ja atrapalhou sua atencao na aula?
5 respostas

@® Sim
@ Nao

Figura 7. O smartphone atrapalha na atengdo. (Autoria prépria)



Na Figura 7 pode-se observar que 40% dos alunos afirmam que a utilizagdo do celular j& atrapalhou a sua
concentracdo na aula. A partir disso procurou entender mais alguns motivos para essa ndo utilizagcdo, como €
mostrado na Tabela 1.

Tabela 1. Motivos para o ndo uso do celular em atividades educacionais. (Autoria propria)

Os recursos favorecidos ndo favorecem o uso educacional 1
Nunca houve interesse em usar para esse fim
Né&o considero o uso do celular atil

Né&o tenho smartphone

Outro

N[k~

Entendendo alguns motivos dos alunos, procurou-se saber se caso fosse possivel, os mesmos tinham
interesse em participar de uma aula utilizando o smartphone, e o resultado é mostrado na Figura 8.

Vocé teria interesse em participar de uma aula com uso de smartphone?
5 respostas

@® Sim
@ Nao

Talvez

Figura 8. Discentes que gostariam de participar de uma aula com o uso do smartphone. (Autoria prdpria)

Com um total de 60% dos alunos, 0s mesmos estavam dispostos a participar de uma aula utilizando o
smartphone. Mostrando resultados bastantes positivos para nossa pesquisa.

2.3 CATALOGO

Com o intuito de apresentar alguns aplicativos que possam ser utilizados no processo de ensino-
aprendizagem destacamos os aplicativos que os alunos do Curso Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia da
UFERSA-Campus Mossord ja utilizam para auxiliar em suas atividades académicas. De acordo com os
respondentes do questiondrio online, foi feita uma avaliacdo dos aplicativos interativos mais utilizados pelos
discentes, a partir dessas informacdes foi criado o catadlogo conforme mostrado nos Quadros 1, 2, 3, 4 e 5.

£

GeoGebra

Aplicativo: Geogebra
Disciplinas: Calculos
Descri¢ao: Geogebra é um software livre que permite combinar conceitos de geometria e algebra em
um mesmo ambiente, desenha graficos facilmente e determina pontos especiais de uma fungéo.
Aplicativos semelhantes: Desmos.
Usuério: (X)Aluno

(x)Professor
Sistema operacional: (x) Android

(x) ios

Quadro 1: Informagdes sobre o aplicativo geogebra. (Autoria propria)



Com um total de 41 indicacdes o geogebra foi classificado como o aplicativo interativo mais utilizado pelos
discentes do curso Interdisciplinar em Ciéncia e Tecnologia da UFERSA-Campus Mossoro, a partir disso venho
trazer algumas especificacbes a mais disponibilizada pelo aplicativo. Levando em consideracdo umas das
principais disciplinas do curso foi proposto a seguir algumas demonstragdes do uso do aplicativo levando em
considerac@es assuntos abordados na disciplina de Calculol.

Conceito de limites: https://www.geogebra.org/m/cugk6érxq

Limites no infinito: https://www.geogebra.org/m/gughyggc

Limite pela definicdo: https://www.geogebra.org/m/h8yuscht

Limites trigonométricos notéveis: https://www.geogebra.org/m/G7jWDYHP

Limite para duas variaveis: https://www.geogebra.org/m/rjwadfgr

Limites da razdo incremental em pontos de descontinuidade: https://www.geogebra.org/m/E2u2R8dT
Limites infinitos de fung8es racionais: https://www.geogebra.org/m/ykqtxas2

Limites laterais:_https://www.geogebra.org/m/bWpycZyU

Agora sera mostrado mais alguns aplicativos sugeridos pelos discentes e analisado que sdo uns dos mais
utilizados dentre os discentes.

M X

Aplicativo: Calculadora Cientifica
Disciplinas: Célculos, Fisicas, Quimicas.
Descricdo: Além dos recursos usuais como raiz, poténcia, func6es trigonométricas, logaritmos, também
oferece fatorial, fatorial duplo, gréficos de desenho, quatro blocos de memodria, insercéo de constantes,
anotac0es, histérico completo, geracdo de nimeros aleatérios e muito mais.
Aplicativos semelhantes: Qualquer outro app que seja de calculadora cientifica.
Usuario: (X)Aluno

(x)Professor
Sistema operacional: (x) Android

(x) ios

Quadro 2. Informaces sobre o aplicativo de calculadora cientifica. (Autoria propria)

Visto que ha bastante utilizacdo desse aplicativo, leva-nos a acreditar que devido a praticidade de poder
fazer a utilizacdo de todas as ferramentas que uma calculadora cientifica de forma fisica proporciona em um
simples aplicativo, é mais viavel e pratico a utilizacdo da mesma no préprio smartphone.

!

Aplicativo: PhotoMath
Disciplinas: Célculo, fisica, algebra linear, geometria analitica, estatistica, quimica, calculo numérico,
mecanica, resisténcia dos materiais, eletricidade e ciéncia dos materiais.
Descricdo: Resolve problemas de matematica digitalizando instantaneamente textos impressos ou
escreve e edita equacdes com a propria calculadora cientifica, explica passo a passo das solugdes dos
problemas, funciona também offline.
Aplicativos semelhantes: Symbolab, mathway.
Usuério: (X)Aluno

( )Professor
Sistema operacional: (x) Android

(x) ios

Quadro 3. Informagdes sobre o0 aplicativo photomath. (Autoria propria)


https://www.geogebra.org/m/cugk6rxq
https://www.geogebra.org/m/guqhyggc
https://www.geogebra.org/m/h8yuscbt
https://www.geogebra.org/m/G7jWDYHP
https://www.geogebra.org/m/rjwadfgr
https://www.geogebra.org/m/E2u2R8dT
https://www.geogebra.org/m/ykqtxas2

O aplicativo photomath proporciona ao aluno a possibilidade de encontrar de maneira simples e rapida o
passo a passo das solucBes para varios tipos de problemas matematicos, podendo isso ser um dos fatores cruciais
para a bastante utilizagdo desse aplicativo.

Aplicativo: Responde ai
Disciplinas: Calculo, fisica, algebra linear, geometria analitica, estatistica, quimica, calculo numérico,
mecanica, resisténcia dos materiais, eletricidade e ciéncia dos materiais.
Descricdo: E uma plataforma de estudos com a cara dos estudantes de Engenharia e outros cursos de
exatas. O aplicativo ajuda a estudar melhor e mais rapido com contetido direto ao ponto, bem explicados
e com linguagem facil de entender.
Aplicativos semelhantes: Khan Academy, slide share, socratic, biologia total.
Usuério: (x)Aluno

( )Professor
Sistema operacional: (x) Android

(x) ios

Quadro 4. Informacdes do aplicativo responde ai. (Autoria propria)

O aplicativo do responde ai traz conteldo de maneira direta e com uma linguagem facil de ser
compreendida, o que conta como um fator bastante atraente para o estudante em busca de conteldos parar estudar,
pois assim 0 mesmo pode aprender de maneira mais rapida e eficaz.

K!

Aplicativo: Kahoot
Disciplinas: Pode ser usado em todas as disciplinas.
Descricdo: E uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia educacional
em escolas e outras instituicGes de ensino. Seus jogos de aprendizado, "Kahoots", sdo testes de multipla
escolha que permitem a geracdo de usudrios e podem ser acessados por meio de um navegador da Web
ou do aplicativo Kahoot.
Aplicativos semelhantes: Wooclap.
Usuario: ( )Aluno

(x)Professor
Sistema operacional: (x) Android

(x) ios

Quadro 5. Informacdes do aplicativo kahoot. (Autoria propria)

O aplicativo kahoot proporciona uma maior interatividade entre os alunos de uma disciplina. Na versao
de quiz é apresentado questBes de um determinado contetdo, fazendo assim com que os alunos estudem e também
se divirtam com a descontragdo que o0 jogo proporciona.

3. CONCLUSOES

Neste trabalho foi possivel compreender como os discentes do Curso Interdisciplinar em Ciéncia e
Tecnologia da UFERSA-Campus Mossor0 utilizam seus proprios smartphones para ajudar no processo de ensino-
aprendizagem. Para obter essa compreensao foi necessario definir trés objetivos principais, que foi identificar se
os alunos tinham acesso a um smartphone, dos mesmos respondentes quais deles utilizavam o dispositivo para fins
educacionais e se 0s discentes consideram que o dispositivo os ajudou para uma melhor compreenséo de conteudo.

8



Com isso foi possivel perceber que a 96,4% dos discentes utilizam seu smartphone como uma ferramenta

de aprendizagem e que a consideram capaz de ajuda-los a obter um melhor rendimento educacional. Levando isso

em consideracdo o trabalho dispfe de um catdlogo com os aplicativos indicados como os mais utilizados pelos
alunos, podendo ser utilizado para divulgacdo posterior tanto para discentes como docentes.
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As 17 horas e 30 minutos do dia nove de dezembro de dois mil e vinte, no google meet, pelo link:
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RONILDO NICODEMOS DA SILVA e Profa. CAYSSA AGATHA DE CASTRO NASCIMENTO,
como membros. Concluida a defesa, procedeu-se o0 julgamento pelos membros da banca
examinadora, tendo o aluno obtido as seguintes notas: 9,0; 9,0; 9,0. Apuradas as notas verificou-
se que a aluna foi aprovada com média geral 9,0. E para constar, eu, LUIZA HELENA FELIX DE
ANDRADE, lavrei a presente ata que, apos lida e aprovada pelos membros da banca
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