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RESUMO

A discussao em tela busca descrever, ndo apenas, as etapas do estagio supervisionado e a sua
aplicacdo em uma das edigdes do projeto de extensdao “Educagdo e Tecnologia: uma acgéo
cidadd”, mas, também, permite uma reflexdo sobre acdo, pratica e dever social de
experiéncias ja vividas, cujas representagdes foram construidas a partir dos conhecimentos
sistematizados no decorrer de nossa trajetoria, juntamente com a experiéncia que se fazia
naquele momento. Percebe-se que a regéncia é o periodo em que o0 estagiario se encontra mais
préximo de sua realidade, por isso, foi pertinente abordar fatores relacionados a importancia
da tecnologia e do seu uso para a educacdo, apontando os fatores necessarios e
potencialidades da incluséo digital, ja que essa questao é tdo urgente na realidade educacional.
Com isso, foi provocada uma abordagem sobre a utilizagdo tanto da forma assertiva como
errdnea do uso das tecnologias pelos alunos. Desse modo, serdo exemplificados os resultados
obtidos, incluindo assim, os impactos sociais causados pelo projeto. Elucida, ainda, a
importancia desses processos de forma conjunta, como se deu a Ultima edicdo, estagio e
projeto caminhando juntos, sendo ferramenta importante para proporcionar amadurecimento
profissional e influenciar mudancas na realidade. Enfatiza também o processo de
conscientizacdo das escolas, professores e alunos quanto a inclusdo das tecnologias no
ambiente educacional, de forma plena e eficiente, construindo um espaco mais significativo e
independente para a construgdo do conhecimento.
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ABSTRACT

The discussion on screen seeks not only to describe the stages of the supervised internship
and its application in one of the issues of the extension project "Education and Technology: a
citizen action”, but also to allow a reflection on action, practice and duty social representation
of experiences already lived, whose representations were constructed from the systematized
knowledge in the course of our trajectory, along with the experience that was made at that
moment. We realized that the regency is the period in which the trainee is closer to his reality,
so it was pertinent to address factors related to the importance of technology and its use for
education, pointing out the necessary factors and potentialities of digital inclusion, since that
this issue is so urgent in educational reality. This led to an approach to the use of both the
assertive and erroneous use of the technologies by students. In this way, the results obtained,
including the social impacts caused by the project, will be exemplified. It also elucidates the
importance of these processes in a joint way, as the last edition, stage and project went
together, being an important tool to provide professional maturation and influence changes in
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reality. It also emphasizes the process of raising awareness among schools, teachers and
students regarding the inclusion of technologies in the educational environment, in a full and
efficient way, building a more meaningful and independent space for knowledge construction.

Keywords: Stage. Social action. Extension project.

1 INTRODUCAO

E notorio que as tecnologias tém provocado mudangas em nosso contexto social e nas
atribuicBes e caracteristicas necessérias a estudantes, professores e instituigdes, assim como
para todos os demais profissionais. A influéncia das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacédo (TICs) na sociedade €é indiscutivel, pois elas possibilitam grandes avancos em
muitos aspectos, principalmente, no tocante a comunicagdo. As TICs ampliam as
possibilidades de troca de opinides e experiéncias, contribuindo para o inter-relacionamento e
interconectividade dos estudantes, das organizacGes empresariais e publicas, enfim, da
sociedade de uma forma geral. Contudo, a falta de formacdo, conhecimento e acesso as
ferramentas basicas, ocasionam a ndo exploracdo das potencialidades desses recursos.

Por decorréncia dessas questdes e habilidades necesséarias as instituicbes e aos
professores se faz necessario mudar a forma de tratar o desenvolvimento do aluno ao longo de
sua jornada de estudo. Tendo em vista ser a escola um dos ambientes com maior
potencialidade de aproveitamento dessas ferramentas, € indispensavel oportunizar o
desenvolvimento da atuacéo cidada e participacdo na sociedade civil por meio da incluséo
digital.

Levando em consideracdo o cenario atual, foi pensado e executado o projeto
Educacdo e Tecnologia: uma acdo cidadd. O mesmo é fruto da unido entre a Fundacéo
Ricardo Medeiros, Escolas Municipais e o Polo Universitario da Universidade Aberta do
Brasil (UAB), todos localizados na cidade de Marcelino Vieira — RN, bem como a importante
parceria da Universidade Federal Rural do Semi-Arido - UFERSA. Essa iniciativa foi
utilizada como ferramenta para a execugdo do Estagio Curricular Supervisionado do Curso de
Licenciatura em Computacdo da UFERSA, haja vista a impossibilidade de realizacdo desse
estdgio nas escolas devido a auséncia ou defasagem do espaco dos laboratérios de
informatica.

Dessa forma, o Estagio Supervisionado possibilitou riquissimo aprendizado e

desenvolvimento de praticas pedagogicas, bem como uma nova visdo do curso e também da



profissdo escolhida. No processo de conciliacdo entre prética e teoria (praxis) foi possivel
refletir sobre os fatores que possibilitaram intervir socialmente, enquanto universitarios.
Constatou-se que ha necessidade dos jovens terem uma mediacdo correta sobre o uso e
conceitos de informatica desde cedo, para que seja possibilitado ampliar o crescimento
profissional e pessoal desses jovens, j& que a falta de mediacdo correta mostrou-se como um
dos motivos que levaram os estudantes participantes do projeto desconhecerem contelidos
basicos e importantes sobre a computacdo, mesmo estando ligados constantemente com a
tecnologia.

Destarte, pretende-se descrever os resultados e etapas do Estagio Supervisionado e a
sua aplicacdo em uma das edi¢des do projeto de extensdo “Educacdo e Tecnologia: uma acdo
cidada”, discorrendo ainda, sobre os beneficios proporcionados no setor académico e social e
a importancia do Estagio Curricular Supervisionado como elemento de insercdo dos futuros
profissionais no mercado de trabalho. Este trabalho retrata o impacto social e académico da
acdao no ambiente de sua execucédo, elencando os resultados obtidos com o projeto realizado
naquela cidade de Marcelino Vieira e os efeitos positivos ocasionados ao publico de criancas
e jovens favorecidos pela acdo. Finalmente, esse trabalho apresenta dados que confirmam
uma prética de sucesso que produziu diferentes beneficios para o meio académico, social e

pessoal, beneficios esses que serdo discutidos ao longo deste artigo.

2 METODOLOGIA

Como percurso metodoldgico, adotou-se uma abordagem qualitativa. Segundo Bogdan
e Biklen (1994, p. 16), “uma investigacdo qualitativa busca analisar os fendmenos em toda a
sua complexidade e em seu contexto natural, privilegiando sua compreensao a partir do ponto
de vista dos sujeitos da investiga¢ao”. Partindo dessas premissas, pautou-se sobre a execugédo
do projeto como fator social, como instrumento de inovacdo e transformacdo para alunos,
monitores (universitarios) e para os demais profissionais que estiveram presentes no projeto,
indicando os fatores que trouxeram o Gltimo estagio para se unir com o desenvolvimento do
projeto, bem como as dificuldades, por falta de laboratorios nas instituicbes para 0s novos
profissionais licenciados em Computacdo, além das potencialidades propostas pelo curso no
tocante a todos os envolvidos no contexto escolar e social.

Os sujeitos de pesquisa formam um universo de 90 (noventa) alunos atendidos durante

as duas edicOes do projeto. Como instrumento de pesquisa utilizou-se todo o campo do



projeto, os alunos e o resultado demostrado a partir da sua realizagéo, no parametro social e
universitario, obtidos por meio de observagfes ao logo dos processos praticos.

Como tipo de pesquisa abordou-se e especificou-se o estudo de caso, que, segundo Gil
(2008), “procura o aprofundamento de uma realidade especifica. E basicamente realizado por
meio da observacéo direta das atividades do grupo estudado e de entrevistas com informantes
para captar as explicagdes do que ocorreram naquela realidade”.

No tocante a metodologia de selecdo das 60 (sessenta) criangas e jovens (agrupados
em duas turmas com 30 estudantes) participantes do projeto, que vieram a compor a

populacdo amostral, esta esquematizada no Quadro 1, a seguir:

Quadro 1- processo de selecdo e faixa etaria de idade.

InstituicBes Quantlda_de de alunos Idade
selecionados

Fundacéo Ricardo Medeiros 15 (quinze) 10 a 15 anos

Escola Municipal Edilton Fernandes 30 (trinta) 12 a 17 anos

Escola Municipal Raquel Silva 15 (quinze) 08 a 10 anos

Fonte: elaborado pela autora (2017)

O quadro compreende trés dimensdes consideradas: quantidade, idade e instituicdes.
Ja no tocante aos critérios aplicados para a selecdo dos alunos, estavam relacionados a leitura,
interesse e responsabilidade para com o curso. Os critérios foram estabelecidos pelas
instituicdes e monitores.

Em relacdo a monitoria das aulas, a selecédo foi realizada entre alunos do 8° periodo do
curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Federal Rural do Semi-Arido-
UFERSA. No total foram selecionados 6 (seis) monitores, sendo 3 (trés) como responsaveis
por cada uma das turmas. No tocante a necessidade de usar o projeto como campo de estagio,
isso se deu a impossibilidade de acontecer nas escolas, por falta de equipamentos e
laboratorios de informaética.

Com esse percurso metodolégico ficou estabelecido o intuito de apresentar e descrever
0s resultados e etapas do estagio supervisionado e a sua aplicacdo em uma das edi¢bes do
projeto de extensdao “Educacdo e Tecnologia: uma acdo cidada”, Discorrendo sobre os
beneficios proporcionados pelo projeto no setor académico, escolar e social e definindo a
importancia do Estagio Curricular Supervisionado, além de caracterizar os impactos da acéo

no ambiente de sua execucéo.



A atual realidade das escolas, com relacdo aos profissionais da computacdo, foi
amplamente analisada, apontando as dificuldades enfrentadas, seja por alunos, professores e
toda a comunidade envolvida no contexto escolar, no tocante ao uso dos laboratorios de

informatica.

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Importéncia das TICs para a sociedade atual

As tecnologias tém possibilitado grandes avancos para a sociedade. Utilizasse as
tecnologias a todo momento em nosso cotidiano. Com a popularizacdo das TICs ocorreram
grandes avan¢os no tocante a comunicagdo, troca e constru¢cdo de conhecimento. Na
concepcao de Moran (2003), iremos aprender quando estabelecemos relacdes e, para que uma
parte da aprendizagem aconteca, € preciso que integremos todas as tecnologias, as
telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ludicas, corporais.

Com isso, € perceptivel que 0 uso das tecnologias possibilita maior ampliacdo do
conhecimento de mundo e conhecimentos especificos quando a sua utilizacdo € direcionada,
cabendo assim aos pais, professores e todo corpo escolar se inserir nesse processo a fim de se
aperfeicoar ou orientar a aprendizagem.

Em um amplo contexto, os impactos observados pelo uso das TICs, ndo sao
verificados apenas no que se refere a aprendizagem, mas em todos os setores da sociedade,
tais como: politica, ciéncias, cultura, salde, lazer, seguranca, economia. Essas mudancas
causam avancos e exigem conhecimento e reflexdo, por se tratar de uma transformagéo
perceptivel e relevante que afeta de forma visivel nosso comportamento individual, coletivo e
profissional, sendo necessario tratar a tecnologia como avanco e oportunidade.

Sendo as TICs tdo presentes, abrangentes e necessarias € bastante comum que, por
vezes, utilizemos os recursos tecnoldgicos sem nos dar conta de como operacionalizamos. A
falta de conhecimento sobre o uso, as influéncias e os conceitos, sdo, também, pontos

relevantes para essa falta de percepgéo para usos diarios das TICs em atividades rotineiras.

3.2. Incluséo Digital nas escolas



Quando voltamos nosso olhar para as TICs no ambiente escolar, percebemos que,
apesar das possibilidades visivelmente disponibilizadas por tais ferramentas, elas podem,
também, provocar desafios e problemas e as solugdes vdo depender unicamente das
potencialidades de cada escola, equipe pedagdgica, de seu corpo docente e discente, de modo
geral, de todos que compdem a escola, publico interno e externo. Os resultados dependem
das préticas utilizadas e, segundo Fiorentini (2008), dos “conjuntos de conhecimentos, formas
e técnicas de fazer as coisas, costumes e habitos sociais, sistemas de comunicacdo e crencas,
transmitidas de geragdo em geragao”.

Sendo sabedores da importancia das tecnologias da informacdo e comunicagdo para a
escola, se faz necessario compreender e planejar levando em consideragdo 0s novos cenarios,
0S novos saberes, aprendendo a lidar com as novas ferramentas que possibilitam uma maior
comunicacdo e interacdo, acompanhando assim, as novas formas de aprender, de ensinar e
principalmente de construir e produzir conhecimento.

A aprendizagem, segundo a Epistemologia Genética (Piaget, 1929-1979) “depende de
um processo construtivo que ocorre através de construcfes e reconstrucdes dos sistemas de
significacdo e dos sistemas légicos de cada individuo. Para que o individuo faca suas
(re)construcdes € fundamental que ele possa interagir com o0s objetos (natureza,
mundo fisico, cultura, artes, ciéncias, linguagens...), com outros sujeitos (sociedade,
instituicOes...) e agora com as tecnologias.”

Com relacdo a inclusdo digital nas escolas e na Educacdo, se faz necessario a
permanéncia de um processo de interacdo e comunicacao, assim, 0 ato de aprender passa a
ocorrer a partir dos processos decorrentes da interacdo social e na interacdo entre as
tecnologias com todos 0s campos escolares, internos e externos.

Pode-se ver o Proinfo integrado como uma grande iniciativa proposta pelo governo
para que houvesse a inclusdo digital nas escolas. Todavia, as dificuldades de acesso aos
laboratérios, manutencdo e conservacdo deficientes, acessos restritos a estes espacos, Sdo
fatores que blogueiam essas iniciativas que precisam vir acompanhadas de capacitacdo para
que a inclusdo digital nas escolas aconteca com éxito.

A utilizagéo das TICs no meio educacional possibilitaria maiores e melhores recursos
para os educadores que se baseiam no desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem. O
desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem (FAGUNDES et al, 1999) é uma pedagogia
gue explora os principios do construtivismo, nela o estudante constr6i conhecimento a partir

da exploracdo de uma questdo de investigacao.



Na percepcdo de Moran, ao discorrer sobre os jovens no que concerne as aulas

convencionais atuais, destaca-se:

Uma das reclamacdes generalizadas de escolas e universidades é de que os alunos
ndo aguentam mais nossa forma de dar aula. Os alunos reclamam do tédio de ficar
ouvindo um professor falando na frente por horas, da rigidez dos horérios, da
distancia entre o conteldo das aulas e a vida. Colocamos tecnologias na
universidade e nas escolas, mas, em geral, para continuar fazendo o de sempre — o
professor falando e o aluno ouvindo — com um verniz de modernidade. As
tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o contetido do professor do que para
criar novos desafios didaticos. O computador trouxe uma série de novidades, de
fazer mais rapido, mais facil. Mas durante anos continua sendo utilizado mais como
uma ferramenta de apoio ao professor e ao aluno. As atividades principais ainda
estavam focadas na fala do professor e na relagcdo com os textos escritos. (MORAN,
2004, p.245-253)

Dessa forma, se faz necessaria a capacitacdo de todo corpo escolar para uma utilizacéo
correta das TICs. Na compreensdo de MORAN (2000), “temos um numero significativo de
professores desenvolvendo projetos e atividades mediados por tecnologias. Mas a grande
maioria das escolas e professores ainda esta tateando sobre como utiliza-las adequadamente.”
A partir dessa formacdo e da pratica correta das tecnologias, segundo OLIVEIRA et al (2001,
p.100), vem “instrumentalizar o professor servindo como uma ferramenta para auxilia-lo a
desempenhar sua fungao de levar o aluno a construir seu conhecimento de forma ativa”.

Com isso, vislumbra-se uma etapa importante da formagéo de todo profissional, o
periodo de estagio permite uma maior reflexdo do campo de atuacdo profissional, no
momento que também podemos avaliar teoria e pratica. “A unidade entre pratica e a teoria
coloca, assim, a unidade entre escola, qualquer que seja o seu nivel, enquanto contexto
tedrico, e a atividade produtiva, enquanto dimensao do contexto concreto” (FREIRE, 1978,

p.26). NASCIMENTO (2011) defende que:

Neste sentido, o0 compromisso politico da formacdo dos professores necessita se
materializar na acdo concreta, coletiva e participativa de conscientizagdo e
transformacdo da realidade da pratica pedagdgica. Através da construcdo e
reconstrucdo de conhecimentos e de teorizagdo sobre a acdo poderd a préatica
pedagogica desta formacdo se desenvolver como uma possibilidade praxioldgica
num verdadeiro circulo de acdo-reflexdo-acdo (NASCIMENTO, 2011, p.154).

Assim sendo, o estagio, além de possibilitar a familiarizacdo do estagiario com seu
futuro campo de atuacéo, possibilita que ele mude sua visdo, suas préaticas e, principalmente,
as realidades encontradas nas escolas, conforme ensinam PIMENTA e LIMA (2004):

O estagio, entdo, deixa de ser considerado apenas um dos componentes e mesmo um
apéndice do curriculo e passa a integrar o corpo de conhecimento do curso de
formacdo de professores. Podera permear todas as disciplinas, além de ser espago
especifico de andlise e sintese ao final do curso (PIMENTA, LIMA, 2004, p. 55).

Com isso, o0 estagiario de computacdo tem mais uma obrigacdo dentro do contexto do

estagio, que é: exemplificar o uso beneficente, produtivo e rico das TICs e dos laboratérios de



informéatica para o avanco das metodologias educacionais, provocando uma aprendizagem

mais significativa e prazerosa.

3.3 Os jovens e os desafios do bom uso das novas tecnologias

Devido a falta de direcionamento para o uso das novas tecnologias, € perceptivel o
uso inadequado das TICs por muitos alunos e, também, por educadores. No que tange aos
alunos, esse uso, muitas vezes, limita-se apenas ao acesso as redes sociais. Por esta razdo
existe uma preocupagao dos pais e professores em relagdo aos efeitos negativos da tecnologia,
produzidos pela forma errdnea de utilizacdo, ja que eles ndo aproveitam adequadamente as
qualidades desses recursos para fins educacionais ou mesmo profissionais. Este fato assume
maiores proporcdes entre os estudantes de nivel fundamental.

Nesse periodo os alunos tendem a comecar a construir uma visao mais madura sobre
sua vida escolar, valendo, assim, utiliza-se de todos os recursos tecnologicos disponiveis para
facilitar esse amadurecimento. Conforme Paulo Feire (1996, p.22): “Ensinar nao é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producéo ou a sua construgao”.

Conclui-se que a incluséo das TICs no processo de ensino aprendizado em todos 0s
processos de ensino se faz imprescindivel. No ensino fundamental encontra-se uma
necessidade ainda maior, haja vista ser um nivel de ensino que encerra alunos com uma

maturidade e idade que necessitam de maiores orientacGes e informacao.

4 RELATO DE EXPERIENCIA

Freire (1997), citado por Santos (2011, p. 171) afirma que: “O processo de construgdo
do conhecimento proporcionado pelo distanciamento epistemol6gico implica na
dissociabilidade entre ensinar, aprender e pesquisar”’. Com esse pensamento, partimos para o
inicio de tudo, o primeiro contato com o projeto de extensdo, 0 mesmo que possibilitou
ensinar, aprender, pesquisar e crescer, 0 mesmo que possibilitou mudancas e deu vida a este
trabalho.

Inicialmente, aconteceu por meio do nosso tutor presencial, que foi convidado pelo
coordenador do nosso polo — e idealizador do projeto — para participar e também selecionar o0s

alunos para compor a equipe e assumir a responsabilidade com os monitores.



A partir de entdo, comeca-se a planejar o projeto e sua execucdo. Nés, monitores,
conhecemos a Fundagdo Ricardo Medeiros, formamos as turmas e o primeiro curso foi
realizado com sucesso. Dentro desse periodo também estagidvamos, porém, nas escolas, como

normalmente deve acontecer.

4.1. O Projeto Educagéo e Tecnologia: uma agéo cidada

Com 0 sucesso obtido na execucdo da primeira edicdo do projeto e vendo a
necessidade da iniciativa continuar, logo comegou a ser pensada a segunda edicdo, essa ja
com novas parceiras e instituigdes. Em primeiro momento, ocorreu uma reunido com as partes
gue mostraram interesse no projeto, com o intuito de explicar a sua finalidade e apresentar
suas caracteristicas, entre elas, em relacdo aos conteldos abordados no curso, a seguir
listados:

e Historia dos computadores (Fonseca Filho, 2007);
e Sistemas operacionais (Maia e Machado, 2004);

e Internet (Kurose e Ross, 2006);

o Editores de texto;

e Digitacéo;

e Redes sociais;

e Seguranca na internet.

Esses assuntos se fazem importantes no ensino da informatica basica e servem como
preparacdo para cursos mais avangados de tecnologia da informacdo. A apresentacdo do
desenvolvimento das atividades préaticas que foi pensada levando em consideracdo a realidade
encontrada no tocante as escolas e aos alunos. Os exercicios realizados consistiram em
embasamento tedrico e atividades praticas.

Algumas atividades foram realizadas em equipe e outras individualmente. Para
facilitar a avaliacdo do desenvolvimento coletivo e individual, foram elaborados exercicios
escritos, atividades de préticas nas ferramentas estudadas, pesquisas e apresentacdes sobre
cada tépico estudado, trabalhando também a escrita e leitura dos alunos.

No segundo momento, as turmas foram montadas e surgiu a necessidade de juntar o
estagio ao projeto, decisdo motivada pela inexisténcia de laboratérios em funcionamento nas

escolas.



A sequir, ilustramos imagens de momentos relevantes no projeto. Na figura 1, um
registro da aula inaugural, que contou com a participacdo dos alunos, instituicGes, pais e
comunidade. Na figura 2, apresenta-se uma atividade realizada sobre a teoria para um melhor

embasamento durante utilizacdo do computador em um momento seguinte.

Figura 1 — Aula inaugural

Fonte: Arquivo pessoal de Marli Chagas (2017)

Figura 2 — Atividade em sala de aula

Fonte: Arquivo pessoal de Marli Chagas (2017)

O projeto, agora, € observado com os olhos do estagiario, do futuro profissional que
tera que enfrentar muitas barreiras para a sua atuacdo dentro das escolas, com a
responsabilidade de observar e avaliar o desenvolvimento do estagio com 0 nosso tutor
presencial, que também se fazia presente nas orientacdes com o projeto. Com esse olhar
diferenciado percebe-se mais facilmente a importancia do estagio e as dificuldades da futura
profissdo, bem como a necessidade de se ter profissionais atuando na area. Ndo foi dificil

perceber toda a dificuldade encontrada pelos alunos quanto ao manuseio dos computadores.



Ao perceber-se essas dificuldades, foram desenvolvidas atividades que tornem a
pratica mais significativa, sem tantas barreiras, de uma atividade antes da pratica nos
computadores, para melhor embasamento dos alunos, conforme ilustrado na figura 3. Na
figura 4, os universitarios que atuaram como monitores no projeto, acompanhados do tutor
presencial que auxiliou em todo o processo do projeto, e agora, do estgio. Na figura 5, um

registro de uma das atividades praticas realizadas no computador.

Figura 3 — Atividades desenvolvidas antes das praticas em ambiente computacional

Fonte: Arquivo pessoal de Marli Chagas (2017)

Figura 4 — Monitores do Projeto e tutor presencial
—
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Fonte: Arquivo pessoal de Marli Chagas (2017)



Figura 5 — Alunos do projeto executando atividade pratica

Il

Fonte: Arquivo pessoal de Marli Chagas (2017)

Obviamente, a falta de conhecimento sobre o uso adequado da computacéo e de todas
as suas ferramentas transformou-se em algo natural de se presenciar. Isso ndo apenas por parte
dos alunos, mas também por parte dos educadores e de todo corpo escolar. Isso implica em
pouca ou nenhuma utilizacdo das tecnologias de informacdo dentro do contexto educacional e
do processo de ensino aprendizado, de forma que o projeto constituiu-se em importante
instrumento para mudar essa realidade e acender nas escolas uma luz de alerta para as
potencialidades da computacao e do seu uso positivo.

Foi possivel observar ainda que o estagio fazendo uso de toda a estrutura do polo
presencial de Marcelino Vieira — RN foi realizado com um resultado que, sem davida, seria
dificil de conseguir nas escolas e em seus laboratorios, muitas vezes escassos de
computadores e carentes de valorizacdo para essa area.

O projeto possibilitou para o universitario e para a universidade, a possibilidade de
mudanca social, trouxe o corpo universitario para mais proximo da sociedade, oportunizando
mudancgas no universitario e nas criancas que estavam sendo atendidas, que se refletiram
também na forma de pensar dos educadores e demais pessoas ligadas a Educacdo que buscam
avancos ligados a area.

Em meio a esse cenario, com base nas observacOes realizadas e nas atividades
desenvolvidas, pode-se afirmar que foram perceptiveis as grandezas do projeto, dos seus
frutos e sua importancia em todos os aspectos. O projeto mais uma vez foi concluido com

mais maturidade, experiéncia e com resultados bem mais que satisfatérios.

4.2. Resultados obtidos



Ao longo do desenvolvimento do projeto foi possivel perceber a falta de orientacdo
para um uso adequado das tecnologias, dos laboratérios de informatica e dos dispositivos
moveis, e esse pode ser um dos motivos que despertaram o interesse, por parte dos alunos e
instituicbes, para engajamento no projeto.

Percebe-se, ao observarmos o quadro 2, o crescimento do projeto de extensdo em
relagdo a primeira turma. Também € importante destacar o aumento de instituicOes
beneficiadas, assim como a ampliacdo do quadro de monitores, com um detalhe que merece
ser destacado: um aluno da primeira edicdo, por seu desempenho e participacdo, tornou-se
também um monitor na segunda edi¢do, com isso ficaram 5 (cinco) monitores do curso de
Licenciatura em Computacdo da Universidade Federal Rural do Semi-Arido-UFERSA e 1
(um) ex-aluno do projeto. Vale ressaltar que isso incentivou os demais alunos a também

participarem ativamente de todo o processo, resultando em maior participacdo e interesse de

todos.
Quadro 2- Quantidade de instituicdes e criangas atendidas
_— o .. . . Quantidade de
Edicdes Instituicdes beneficiadas | Quantidade de alunos atendidos MONitores
Primeira edicdo 1 (uma) 30 (trinta) 4 (quatro)
Segunda edicdo 3 (trés) 60 (sessenta) 6 (seis)

Fonte: elaborado pela autora (2017)

Por meio do exposto é notério o crescimento do projeto, e que 0 mesmo nao se resume
apenas a quantidade, pois também é perceptivel uma qualificacdo e amadurecimento dos
universitarios envolvidos, e ainda uma maior conscientizacdo do uso das tecnologias por parte
dos alunos e demais profissionais que direta ou indiretamente sdo abrangidos pelo projeto.
Por conseguinte, os resultados obtidos sdo considerados positivos em todos 0s aspectos

compreendidos: social, educacional, profissional.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo aborda temaéticas necessarias nos diversos patamares do

desenvolvimento humano, pois, discutir sobre a inclusdo digital nas escolas e no



desenvolvimento do aprendizado, exige a construgéo de conceitos, conscientizacdo, reflexéo e
pesquisa.

Nesse caso, sugerimos mais atencdo na elaboracao do Projeto Politico Pedagogico das
Escolas de modo a pensar praticas inclusivas referente ao meio tecnoldgico, no contexto
educacional, fortalecendo as possibilidades de aprendizagem e avangos dos alunos, abrindo
assim, mais espagos para os profissionais dessa area, dando vida aos laboratérios de
informéatica. Vale ressaltar ainda, a necessidade de qualificacdo dos professores, da insercédo
dessas praticas tecnoldgicas em suas rotinas, dentro da sala de aula, além da melhoria para as
instalaces fisicas e estruturais das escolas.

O Projeto de extensdo foi muito significativo para todos os envolvidos, pois, por meio
dele foi possivel experienciar mudancas relevantes entre todas as partes envolvidas. Tais
mudancas estdo relacionadas ao reconhecimento social do projeto, a transformacdo das
criangas, no que condiz ao conhecimento sobre contexto tecnoldgico e a experiéncia adquirida
pelos monitores no decorrer da execucao, dentro e fora do campo do estagio, ampliando o
olhar relativo a docéncia e suas dificuldades e potencialidades.

Essas mudancas representam uma experiéncia necessaria para todos os envolvidos, ja
que, por vezes, ocorre 0 desconhecimento das tecnologias de informacéo e comunicacéo, néo
apenas por parte dos alunos, mas pelo préprio corpo escolar.

Com a execucdo do projeto foi possivel a oportunidade de reflexdo, crescimento,
aprendizado e experiéncia. Trazendo a oportunidade de amparo para diversas criangas,
promovendo inclusdo digital e possibilitando que a universidade e 0s universitarios estejam
mais préximos das comunidades, permitindo ainda, aos universitarios, oportunidades de
permanéncia em seu campo de atuacdo futuro, assumindo responsabilidades sociais e
construindo a consciéncia cidadd, que deve ser também uma das preocupacles das
universidades, formar profissionais conscientes e responsaveis, prontos a mudar as realidades
encontradas.

Finalmente, o processo de inclusdo digital e dos profissionais da computacdo pode
acontecer com ajuda do uso das novas tecnologias na escola, de forma correta e mais
perceptiva, de forma que a comunidade escolar precisa se adaptar a esse novo modelo de
educacdo, adequando sua infraestrutura, seu corpo escolar, sob essa nova perspectiva, para
possibilitar um aprendizado com caracter inovador e tecnologico.

No tocante a extensdo, € evidente o0 desenvolvimento da consciéncia social,
responsabilidade e experiéncias proporcionadas ao novo profissional que a universidade esta

qualificando, concedendo espacos para que o universitario transforme a realidade encontrada



e se mantenha ativo no seu futuro campo de atuacéo, tudo isso facilitado pela oportunidade do

estagio.
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