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RESUMO

Este relato tem como objetivo expor a experiéncia vivenciada no projeto Gincana Virtual de
Matematica realizado por estudantes da Licenciatura em Matematica, na modalidade a distancia,
da Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA) que atuam como bolsistas no Programa
Residéncia Pedagogica (PRP) na Escola Estadual Professor Manuel Jodo, situada na zona urbana
do municipio de Grossos-RN. O presente projeto foi desenvolvido no periodo de agosto a
setembro de 2021, com o intuito de motivar os alunos no assunto de fracfes. Por meio dessa
atividade foi possivel perceber que a gincana como ferramenta pedagogica, contribui com o
rendimento estudantil na disciplina de matematica, e que a experiéncia em tela, revelou-se em
uma atividade que beneficiou tanto os alunos, quanto os residentes envolvidos na organizagéo do
projeto.
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ABSTRACT

This report aims to expose the experience lived in the Mathematics Virtual Gymkhana project
carried out by students of the Licentiate Degree in Mathematics, in the distance modality, at the
Federal Rural University of the Semi-Arid (UFERSA) who work as scholarship holders in the
Pedagogical Residency Program (PRP) at the Professor Manuel Jodo State School, located in the
urban area of the municipality of Grossos-RN. This project was developed from August to
September 2021, with the aim of motivating students on the subject of fractions. Through this
activity, it was possible to see that the scavenger hunt as a pedagogical tool, contributes to student
performance in the mathematics subject, and that the experience on screen revealed itself in an
activity that benefited both students and residents involved in the organization of the project.
Keywords: Gymkhana, Mathematics, Pedagogical Residence, Competition.



1. INTRODUCAO

A Matematica é vista por muitos alunos da educacdo basica como uma disciplina
de dificil compreensdo, e isso acaba despertando um certo desprazer, em relagéo a essa
disciplina, no decorrer da vida escolar, desses alunos. As dificuldades encontradas no
ensino-aprendizagem da disciplina de Matemética podem ocorrer por diversos motivos:
natureza epistemoldgica dos contetudos abordados, falta dos conhecimentos prévios
necessarios por parte dos alunos, falta de interdisciplinaridade com outras disciplinas,
praticas didatico-pedagogicas inadequadas dos professores, falta de motivacéo (tanto por
parte do aluno, quanto do professor), livros didaticos problematicos, excesso de rigor no
ensino dos conceitos, falta de maturidade critica do aluno, falta de suporte familiar, dentre
outras.

Muitos alunos, por desconhecerem a matematica, julgam de forma precipitada e
injusta o0 conteldo da disciplina. Podendo criar um bloqueio que impossibilita uma
aprendizagem eficiente, o que acaba dificultando o trabalho do professor na sala de aula.
Os contetdos matematicos do ensino fundamental e basico deveriam ser ensinados de
forma mais variada e dindmica, para tranquilizar os alunos e mostrar que a matematica,
guando estudada de maneira divertida e com atividades lidicas se torna mais facil de
aprender (SANTOS E LEAL, 2019).

Se ampliarmos nossa investigacdo e olharmos para o contexto do professor, fica
claro que este tipo de profissional, muitas vezes, necessita de tempo e aprimoramento
curricular para um ensino concreto, que seja estimulante e ao mesmo tempo desafiador.
(“GINCAMATICA - BRASIL ESCOLA”, [s.d.]).

Como aluno de Licenciatura em Matematica pela Universidade Federal Rural do
Semi-Arido (UFERSA), fui constantemente levado a refletir sobre as questfes
relacionadas ao ensino-aprendizagem de matematica. Essas reflexdes ocorreram tanto
nas disciplinas do curso, como no decorrer da participacdo do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), e a partir da segunda metade do curso de
Licenciatura em Matematica esses questionamentos se intensificaram, ao ser aprovado no
Edital n° 01/2020 do Programa Residéncia Pedagdgica (PRP). O PRP tem suas acOes
voltadas para a formacdo inicial de professores, proporcionando aos estudantes dos cursos
de licenciaturas, a vivéncia na profissdo, desenvolvendo habilidades para a pratica

docente de forma reflexiva e participativa. A carga horaria total do PRP é de 414 horas



de atividades, distribuidas em 3 mddulos de seis meses com carga horéaria de 138 horas
cada modulo.

Diante das dificuldades encontradas no ensino da matematica, e da necessidade de
uma aprendizagem de qualidade para essa disciplina, entre as atividades desenvolvidas
durante a experiéncia de regéncia do PRP, pensamos de forma coletiva, eu e mais trés
colegas também membros do programa, na realizagcdo de uma gincana de conhecimentos
matematicos. Essa gincana seria composta por atividades interativas e ludicas, com o
intuito de desenvolver o raciocinio ldgico, e também o trabalho em grupo, requisitos
fundamentais para que a aprendizagem matematica seja eficaz. Desta forma buscavamos
mostrar para os alunos que a matemética € uma disciplina importante no nosso cotidiano.

Segundo Schmitt (2011, p. 56), “As competi¢cdes escolares sdo um tipo de
estratégia que pode ser utilizada para pdr em pratica os conhecimentos trabalhados em
sala de aula”. A aprendizagem por meio de jogos, vem se tornando uma opcao de
metodologia bastante utilizada, com variacdes de métodos e aspectos em sua aplicagdo
educacional. Os jogos desenvolvem e potencializam as funcdes psicossociais e
intelectuais bésicas, satisfazendo os objetivos pedagdgicos fundamentais no contexto
escolar, como a concentracdo e foco, além de estimular a autonomia e confianca na
resolucéo de problemas (SCHMITT, 2011).

Seguindo essa mesma linha de raciocinio sobre o ensino de matematica pautado

por meio de jogos e competi¢cdes Moreira, Anténia e Ferreira (2015, p. 2) defendem que:

Embora os alunos lidem com desafios matematicos, estes sdo vistos por eles
como sendo acessiveis e relacionados com o seu dia-a-dia, favorecendo o seu
envolvimento na procura de uma resolucdo. Tipicamente disponibilizadas em
contexto para além da sala de aula, as competi¢des inclusivas proporcionam a
criacdo de um ambiente educacional desafiador que estimula a participacéao e
torna o processo de aprendizagem motivador, interessante e agradavel
(MOREIRA, ANTONIA E FERREIRA, 2015, p. 2).

Continuando esse debate € relevante colocar que existem diversas formas de usar
a matematica ludica como metodologia de ensino-aprendizagem. Para Reis e Silva (2020)
a competicdo em gincana € uma delas, mesmo com um certo receio de alguns docentes
em sua aplicacao, e esses motivos séo devidos a pensamentos mais tradicionais, que dizem
gue a matematica enquanto disciplina ndo deve ser aplicada em ambientes que ndo seja a
sala de aula. Esses mesmos autores reforcam ainda que, por existir esse tipo de
pensamento, faz-se necessario esclarecer alguns mitos atribuidos ao ensino da
matematica, e encarar o método de competir brincando como algo natural relacionado a

educacéo.



Diante do exposto, 0 presente trabalho tem como objetivo relatar a experiéncia
docente realizada na Escola Estadual Professor Manuel Jodo, ocorrido em um periodo de
trés semanas, entre agosto e setembro de 2021, com o projeto Gincana Virtual de
Matematica, por quatro bolsistas, divididos em duas duplas, tendo como publico-alvo os
alunos do ensino fundamental I1.

O projeto Gincana Virtual de Matemética, foi pensado como forma de fortalecer
e estimular a participacdo dos alunos nas aulas de matematica, uma vez que, as atividades
estavam sendo realizadas de forma remota por causa do contexto da pandemia. Este
formato de ensino, onde cada um encontra-se em seu proprio ambiente, e ndo estamos
mais frente a frente numa sala de aula, contribuiu para aumentar ainda mais o
distanciamento entre professores e alunos, e inibir a participacdo dos alunos nas aulas.
Portanto, aproximar o que esta sendo estudado na escola com a vivéncia do aluno é
essencial como forma de torna-los participativos na aula e, consequentemente, na
aprendizagem.

Sobre a importancia de acrescentar uma ligagao entre o conhecimento escolar e 0

que os alunos utilizam na vida cotidiana, Azambuja (2013) afirma que:

A base fundamental de usar o cotidiano como estimulo para o aprendizado em
sala de aula, baseia-se no interesse do aluno, em relacdo ao que ele entende,
convive, vivéncia e pode argumentar e questionar a partir de seus
conhecimentos prévios. O uso do contexto para ensinar matematica, consiste
em elaborar uma representacdo do mundo, utilizando conceitos matematicos,
para melhor compreendé-lo, possibilitando assim a articulacdo dos alunos para
resolucdo de problemas reais (AZAMBUJA, 2013, p. 11).

Outro fator importante, considerado para o planejamento das atividades, foi a
relevancia da gincana em uma perspectiva social, com o trabalho colaborativo e
individual, exigindo dos alunos diferentes formas de atuacfes nas provas e respeito as

regras estabelecidas em cada uma delas.

2. TEORIA E PRATICA UMA CONEXAO NECESSARIA: COMO O
PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA TEM AJUDADO.

Durante o processo de formagéo docente, vivenciamos diversas ocasides, em que
a conexao entre teoria e pratica se faz necessaria na construcéo da identidade profissional
do docente. Os estudantes da licenciatura, encontram no ambiente universitario, um
espaco para uma interagd0o na area escolar, por meio do estdgio supervisionado

obrigatério. Mesmo sendo uma rapida passagem, ainda assim, € fundamental que se tenha



essa relacdo entre o conhecimento teodrico adquirido durante o curso, e como isso Se
concretiza nas préaticas do ambiente escolar.

Além dos estagios supervisionados obrigatorios que compdem a grade curricular
do curso, o ambiente universitario, algumas vezes, disponibiliza também programas
institucionais que tem como objetivo inserir os estudantes de licenciatura na escola, dando
0 espaco necessario que possibilite o trabalho e a modelagem do processo com fins
pedagdgicos. Em meio a esses programas, o Programa Residéncia Pedagogica se destaca
como sendo uma acdo de nivel nacional, coordenado pela Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes). Com intuito de esclarecer o que
é 0 PRP, apresentamos na sequéncia um trecho da Portaria N° 259, de 17 dezembro de
2019 que regulamenta o tanto o PRP como o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagédo
a Docéncia (PIBID).

Art. 1° O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) e 0
Programa de Residéncia Pedagdgica (RP) sdo iniciativas que integram a
Politica Nacional de Formacdo de Professores do Ministério da Educacéo,
visando intensificar a formag&o préatica nos cursos de licenciatura e promover
a integracdo entre a educacdo basica e a educacgdo superior. Art. 2° O PIBID
tem por finalidade proporcionar aos discentes da primeira metade dos cursos
de licenciatura sua insercdo no cotidiano das escolas publicas de educacéao
bésica, contribuindo para o aperfeicoamento da formacéao de docentes em nivel
superior. Art. 3° O RP tem por finalidade promover a experiéncia de regéncia
em sala de aula aos discentes da segunda metade dos cursos de licenciatura, em

escolas publicas de educacdo bésica, acompanhados pelo professor da escola
(CAPES, 2019, p. 1).

Segundo Sousa e Maia (2018, p. 3), 0 PRP proporciona aos alunos o convivio com
0 ambiente escolar, podendo até mesmo anteceder o estagio supervisionado obrigatorio,
com o proposito de garantir a vivéncia antecipada dos graduandos nas a¢6es profissionais
docentes, criando entdo uma perspectiva diante da realidade encontrada nas instituicdes
de ensino basico.

A oportunidade das atividades que permitem que a teoria e pratica sejam
trabalhadas de forma conjunta, como acontece com as atividades desenvolvidas no PRP
durante a regéncia, tem grande relevancia no desenvolvimento profissional docente dos
estudantes de licenciatura. Essa relevancia se justifica, uma vez que esse tipo de trabalho
promove uma transformacédo na real condi¢cdo em que 0 ensino se encontra atualmente,
ajudando a construir um perfil autbnomo dos futuros profissionais da educacéo.

A inclusdo do Programa Residéncia Pedagogica nos cursos de licenciatura

possibilita aos discentes em formagdo um contato direto com a futura profissdo uma



interacdo com 0 ambiente escolar durante a graduacao, fazendo com que a préatica docente
possa acontecer até mesmo antes do estagio supervisionado.

Diante do apresentado, podemos entender que o PRP, aliado a colaboracao das
instituicdes de ensino basico da rede publica, contribui para melhorar a formacéo
oferecida pelas Instituicdes de Ensino Superior (IES) com a implementacéo de acGes que
buscam incentivar o processo de ensino-aprendizagem articulando a teoria e préatica
dentro dos cursos de licenciatura (SOUSA E MAIA, 2018). Essa combinacdo possibilita
que haja uma aproximacao da escola com a universidade, preenchendo um espago vazio
que existe entre ambas, pois o estagio curricular obrigatério ndo é suficiente para suprir
essas necessidades, visto o curto tempo de duracéo e as exigéncias académicas inerentes.
Portanto, o PRP, programa desenvolvido ao longo de dezoito meses, com nucleos de
atuacdo de até oito residentes em cada escola oportuniza que atividades desenvolvidas na
universidade, possam realmente transcender 0s muros da academia e serem
experimentadas na escola.

Acreditamos que nesta cooperacdo necessaria para 0 bom desenvolvimento do
PRP todos ganham, se por um lado a IES melhora a qualidade dos cursos de licenciatura,
por outro, os professores preceptores que atuam na educacdo basica, ao se aproximar da
universidade, reciclam seus conhecimentos e 0s alunos da educacéo basica passam por
experiéncias diferenciadas de ensino. Este ganho coletivo, quando academia se aproxima
da sociedade é defendido por Rodrigues et al. (2013, p. 142), como podemos constar no

trecho que segue.

A partir do momento em que ha esse contato entre o aprendiz e a sociedade
beneficiada por ele, acontece por parte dos dois lados, beneficios. Aquele que
esta na condicdo do aprender acaba aprendendo muito mais quando ha esse
contato, pois torna-se muito mais gratificante praticar a teoria recebida dentro
da sala de aula. (RODRIGUES ET AL., 2013, p. 142).
Feito esta explanacdo geral sobre a importancia das atividades desenvolvidas no
PRP, na formacdo do licenciando e de toda a rede de participantes dessas atividades,
detalharemos na sequéncia, uma destas experiéncias, como forma de confirmar o aqui

defendido.

3. CONHECENDO A EXPERIENCIA DA GINCANA VIRTUAL DE
MATEMATICA.



A partir de agora, detalharemos uma experiéncia vivida durante a regéncia
obrigatdria do PRP, que foi desenvolvida na escola Manuel Jodo, para alunos do 6° ano
do ensino fundamental, com faixa etaria de 10 a 12 anos de idade, por meio do ensino
remoto. A pratica que detalharemos consiste em uma dindmica em forma de competicdo,
gue denominamos de Gincana Virtual de Matematica.

O conteudo trabalhado foi fragdes, e tinha como objetivo desenvolver habilidades
e dominio em: identificar os tipos fragdes: propria, imprépria e aparente; fazer a leitura
de fracOes; realizar as operagdes com fracdes envolvendo soma, subtracdo, multiplicagéo
e divisdo; fracdes equivalentes e forma mista, fracdes e porcentagem, e comparacéo de
fragdes.

De forma prética, a abordagem do contetudo de fragcdes pensada por nos foi a
seguinte: iniciar realizando aulas de maneira expositiva envolvendo a parte teorica do
contelido a ser estudado, e logo em seguida, abordar os contetidos trabalhados, por meio
de aplicacdes de exercicios. E Finalizar com A Gincana Virtual de Matematica. Esta
ultima ac&o foi realizada em trés semanas e a mesma foi dividida em trés etapas, onde
cada momento ocorreu em um dia da semana com duracdo de duas aulas de 50 minutos
cada.

NOs, os residentes, planejamos e elaboramos planos de aula de acordo com a
tematica da gincana, utilizamos o livro O homem que calculava, onde foi citado no
planejamento do material a ser utilizado em sala de aula.

Na primeira semana foi feita a apresentacdo da Gincana Virtual de Matematica a
turma e como seria sua realizacdo, dando as informacdes necessarias para iniciar o projeto,
tais como: as datas de cada atividade a serem realizadas, explicando como realiza-las e
sanando demais dividas sobre o tema da gincana: As fracfes no cotidiano. Na sequéncia

apresentamos um registro desse encontro.



Figura 1 — Apresentacdo da Gincana Matematica via Google Meet

L. . G iINCA
sl AVAISE S

MATEMATIC

Qua 25/08 - Apresentacgido da Gincana;
Qui 02/09 - Entrega do video produzido
pelo aluno;

Sex 03/09 - Desafio matematico: divisao
dos 35 camelos;

Qua 08/09 - Jogo matematico;

Sex — 10/09 Rodada de perguntas e respostas.

ESCOLA ESTADUAL
MANUEL JOAO

Fonte: Proprio autor

Neste mesmo dia, apds a apresentacdo, ja deixamos para execucdo dos alunos a

primeira prova da gincana, valendo 40 pontos.

Atividade 1: Producao de video. Valendo 40 pontos.

Foi pedido que se produzisse um video, em que seria apresentado uma situacao do
cotidiano, que envolvesse o uso de fracdes como solucdo de um determinado problema.
Para tanto os alunos teriam que iniciar com a formulagdo de uma situagdo problema
encontrada no dia a dia envolvendo o assunto de fracBes, em seguida apresentar de forma
detalhada sua resolucao e por fim fazer o registro em video. Apos isso, enviar o0 material
produzido para nés, residentes, para fazermos a correcao.

Como a prova era formada por duas etapas, a elaboracdo da situagao problemae a
apresentacdo da resolucdo, cada etapa teve o valor de 20 pontos, ou seja, valendo um total
de 40 pontos. Para a realizagdo dessa atividade os alunos teriam a opgéo de fazerem em
dupla ou de forma individual, desde que, no caso da dupla, a participagdo fosse
compartilhada entre ambos.

Atividade 2: Desafio matematico. Valendo 30 pontos.

Na segunda semana aconteceu o desafio matematico, onde fizemos a leitura da do

capitulo 111 da obra: O homem que calculava, de Malba Tahan, que aborda a historia da



divisdo de 35 camelos, para 3 herdeiros. Embora o texto seja de outra obra, ele encontra-
se presente no livro didatico do 6° ano da escola, o que facilitava o acesso dos alunos ao
material.

De forma resumida a historia narra uma aventura no deserto, envolvendo um
problema intrigante com a divisao de 35 camelos para trés irmaos, “segundo a vontade do
pai, 0 mais velho deveria receber a metade; o irmédo do meio deveria receber a terca parte;
e 0 irm&o cagula, a nona parte da heranga” (GIOVANNI JUNIOR E CASTRUCCI, 2018,
p. 155). Ou seja, 0s 35 camelos deveriam ser divididos da seguinte forma:

1
9

1 1
2 3

para o filho mais velho, parao filho domeio e para o filho cagula.

Apos a leitura, durante a aula, foi lancado o desafio matemético, onde cada aluno
deveria solucionar o problema envolvendo a divisdo dos 35 camelos. Em seguida, foi
discutido entre os alunos, com a participacdo dos residentes, como poderia ser feito a
divisdo desses camelos, para atender o problema exposto no texto.

Este momento de discussao o intuito era fazer os alunos perceberem que a divisao
ndo seria simples, uma vez, que seria impossivel o resultado ser um ndmero inteiro, pois
35 nédo tem metade, ja que € um ndmero impar, e também ndo é mualtiplo nem de 3 nem
de 9. E por se tratar de camelos ndo era possivel dividir o animal em partes, como fazemos

com pizza e chocolates.

Figura 2 — Texto do livro utilizado no desafio matematico

Vamos ver o que Beremiz propds

Os 35 camelos deveriam ser divididos da seguinte forma:

irmao l —p Irméo 1 —» irmao
mais velho 3 do meio 9 caula

L
2

Como dividir um Unico camelo em partes? Apds ouvir o problema, Beremiz Samir
apresentou uma solugdo imediata. Ele disse:

Encarrego-me de fazer, com justica, essa divisao, se

35 camelos da heranga este belo animal que, em boa hora, aqui nos trouxe

permitirem que eu junte aos

TAHAN, M. 0 homem que calculava. 68 ed. Rio de Janeiro: Record, 2006, p. 22.

Asolucdo encontrada pelo homem que calculava resolveu o problema dos irméos.

Ele juntou o seu camelo aos 35, fez a divisdo de acordo com o estabelecido pelo
pai, e ainda sobraram dois camelos!

Tente descobrir como Beremiz calculou.

155

Fonte: (GIOVANNI JUNIOR E CASTRUCCI, 2018, p. 155)




Porém o proprio texto, apresenta uma solugdo, que foi abordada com a
continuidade da leitura. O texto apresenta como solucéo juntar um camelo com os demais,
e dessa forma com 36 camelos poderia ser feito a divisdo conforme a vontade do pai,
resolvendo o problema dos irmdos, e no final ainda sobrariam 2 camelos, podendo
devolver o camelo que foi juntado e ainda sobrar 1 camelo.

Depois de finalizada a leitura do texto, a atividade dos alunos era explicar todo o
raciocinio presente na historia, desde a problemética quando existia apenas 35 camelos e
a solucdo dada quando acrescentou-se mais um camelo. Essa explicacdo deveria acontecer
por meio de registros no caderno, onde deveria conter os célculos matematicos presentes
no problema. A atividade era entdo enviada para a correcao, para que pudéssemos atribuir
a pontuacdo alcancada por cada aluno, diante do grau de compreenséo apresentado por

eles nos seus registros.

Atividade 3: Quiz. Valendo 15 pontos por resposta correta.

Para finalizar, na terceira semana os alunos participaram da rodada de perguntas e
respostas, a Ultima etapa da gincana. Nesta etapa, cada aluno tinha que responder duas
perguntas sobre fracGes no cotidiano, em duas rodadas, sendo que cada acerto valeria 15
pontos na somatdria da pontuacédo final. Abaixo, estdo algumas imagens desta etapa da

competicdo da gincana.

Figura 3 — Rodada 1 do Quiz

O namero misto oy fracdo mistq possui '
umg pdrte inkeird € umg pdree fraciondria.

Quando os denomiho.dorgs Yo%o)
diferentes é preciso iguald-los.
Isto é feito encontrando o

s+ o 8 @ : =

Fonte: Proprio autor



Figura 4 — Rodada 2 do Quiz

Complete q frase: Toda fracdo impropria
pode ser escrita na forma de...

Namero
inteiro

Fonte: Proprio autor

Para cada atividade realizada seria adicionada uma pontuacdo previamente
definida por etapas, como exposto anteriormente.
e A producdo do video sobre o contetudo de fracdes - 40 pontos;
e Desafio matematico envolvendo fracdes - 30 pontos;
e Quiz — como duas rodadas de perguntas e respostas - 15 pontos por acerto.
Os vencedores da gincana foram aqueles que somaram a maior pontuacédo ao fim
de todas as etapas. Alguns cuidados foram tomados para manter o bom funcionamento da
gincana, como a atualizacdo do placar ao término de cada etapa, sempre informando os
alunos sobre o resultado parcial, para evitar desconfianca e desentendimento entre 0s
participantes. E como forma de estimulo para a realizacdo das atividades, decidimos
premiar os alunos com pontos extras, com alguns acessorios eletrdnicos para 0s

vencedores e outros brindes pela participacao.

3.1 UMA BREVE ANALISE DO PROJETO GINCANA VIRTUAL DE
MATEMATICA.

A ideia da realizacdo da gincana se deu pela dificuldade dos alunos da escola
campo gue estavamos realizando a nossa préatica de regéncia do PRP, apresentarem um

grande deficit de aprendizagem com contetido envolvendo as operacdes com fragdes. No



entanto, ndo seria tdo simples a retomada desses contetdos de maneira mais detalhada
sem que o andamento das aulas fosse afetado. Diante desta constatagdo, nds, membros
do Residéncia Pedagogica do curso de Licenciatura em Matematica da UFERSA — EaD,
demos inicio a atuacao extracurricular pedagogica, apresentada anteriormente, como uma
tentativa de melhorar a compreensédo dos alunos a respeito do contetdo de fracdes.

Como forma de estimulo a participacdo e também buscando melhorar as notas dos
alunos, uma vez que eles irdo se dedicar novamente a estudar fragdes, nos, residentes, em
concordancia com o preceptor professor da disciplina de matemética da escola,
oferecemos pontuacdes extras para aqueles estudantes que participassem da competicao.
Tal oferta chamou a atencéo dos discentes elevando o engajamento da turma, superando
nossas expectativas de forma positiva.

No desenrolar da gincana, nés, residentes, debatemos juntamente com o preceptor
sobre 0 andamento das aulas e o envolvimento dos alunos com 0 nosso projeto. Logo,
fomos informados que uma parte da turma, em sua grande maioria participantes da
gincana, estavam tomando gosto em estudar a disciplina e fazendo associa¢des do uso da
matematica em situacdes do cotidiano. O fato de a competitividade motivar o desejo de
aprender e praticar 0s conceitos estudados em aulas anteriores, nos mostram que alguns
resultados foram alcangados.

Outro fator de grande relevancia foi a melhoria de desempenho desses alunos em
relacdo aos bimestres que antecederam a implementacdo do projeto, onde a maior
dificuldade encontrada estava nas operacdes basicas envolvendo fragcbes. Também foi
percebido que os alunos passaram a ter uma melhor interacdo nas aulas, compartilhando
conhecimentos e tirando duvidas dos colegas que tinham dificuldades na realizacdo das
tarefas. Isso se deu pelo estimulo do trabalho em equipe como parte do processo de ensino
e aprendizagem. Sobre essa tematica, os Parametros Curriculares Nacionais — PCN (MEC,
1997) afirmam que:

[...] & necesséario ter em conta uma dinamica de ensino que favore¢a ndo s6 o
descobrimento das potencialidades do trabalho individual, mas também, e
sobretudo, do trabalho coletivo. Isso implica o estimulo & autonomia do sujeito,
desenvolvendo o sentimento de seguranca em relacdo as suas proprias
capacidades, interagindo de modo organico e integrado num trabalho de equipe
e, portanto, sendo capaz de atuar em niveis de interlocugdo mais complexos e
diferenciados (MEC, 1997, p. 28).

Complementando essa ideia, os PCNs (MEC, 1997), defendem também que os
conhecimentos adquiridos na escola comecam a ter sentido quando fazem parte de uma

construcdo dindmica desenvolvida a partir da interacdo continua entre os conteddos



estudados na escola e os demais saberes, entre o que aluno ganha de aprendizado na escola
e 0 que € trazido por ele para a escola, num longo e permanente processo de
desenvolvimento da aprendizagem.

Acreditamos que a Gincana Virtual de Matematica, esta em total acordo com as ideias
defendidas nos PCNs, e que esse projeto proporcionou aos alunos da escola Prof. Manuel

Jodo uma forma de aprendizagem dindmica, contextualizada, colaborativa e divertida.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante da experiéncia vivida, podemos destacar que ser membro do Programa de
Residéncia Pedagogica foi de grande aprendizado para os discentes do curso de
Licenciatura em Matematica, pois a participacdo nesse programa nos possibilitou um
contato mais estendido com o0 ambiente escolar e com a profissao de educador a frente de
uma turma de alunos. Através do PRP foi possivel identificar caracteristicas que auxiliou
a nossa evolucdo como futuros profissionais da area da educacdo, sempre buscando
manter-se atualizado e adquirindo novos conhecimentos, assim como nos tornamos
pessoas melhores independente do ambiente que estivermos inseridos.

Ainda sobre a experiéncia de participar do Programa Residéncia Pedagdgica,
destaco as praticas da regéncia, como algo importantissimo na formacao do licenciando,
pois possibilita colocar em préatica os ensinamentos de como o professor deve agir na sala
de aula e como se portar diante das situac@es vivenciadas no dia a dia da escola publica.
E de todos os momentos de regéncia que realizei, recorto a Gincana Virtual de
Matematica, objeto principal do presente relato, como o destaque.

Foi por meio da realizacdo da gincana, que pudemos perceber na préatica que as
atividades ludicas no ensino da matematica auxiliam o docente no processo de ensino e
aprendizagem, promovendo a interacdo, estimulando a criatividade e o entretenimento
entre os estudantes. A competicdo, nesse sentido, foi utilizada para incentivar aqueles
alunos com dificuldades em aprender matematica e contribuir para o desenvolvimento do
raciocinio légico.

De forma geral podemos dizer que a gincana enquanto mecanismo metodoldgico
ajudou a capacitar os alunos, desde a exposicéo de pensamentos sobre o que foi aprendido,
até a solugdo de problematicas presentes no cotidiano, desenvolvendo o pensamento

critico e proporcionando aos educandos uma aprendizagem matematica dinamica e



agradavel. Desta forma essa atividade contribuiu em varios aspectos para os estudantes
da escola, como por exemplo, na capacidade de trabalhar em equipe e desenvolver uma
boa comunicacdo, no aprimoramento das capacidades cognitivas, essenciais para resolver
situacGes-problemas.

E para nos residentes, experimentar esse tipo de abordagem na pratica foi uma
experiéncia muito importante para a nossa formagdo como futuros docentes, nos
proporcionando grandes aprendizados, que vao além da matematica, focando

principalmente na didatica pedagdgica.
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