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Aos meus pais, Sérgio e Elizete, pois sem o apoio
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Quando eu morder

a palavra,

por favor,

ndo me apressem,

quero mascar,

rasgar entre os dentes,

a pele, os 0ssos, o tutano
do verbo,

para assim versejar

0 amago das coisas.

Quando meu olhar

se perder no nada,

por favor,

nao me despertem,
quero reter,

no adentro da iris,

a menor sombra,

do infimo movimento.

Quando meus pés
abrandarem na marcha,
por favor,

nao me forcem.
Caminhar para qué?
Deixem-me quedar,
deixem-me quieta,

na aparente inércia.
Nem todo viandante
anda estradas,

ha mundos submersos,
que s6 o siléncio

da poesia penetra.'

' Poema “Da calma e do siléncio”, de Concei¢io Evaristo.



RESUMO

Este trabalho objetiva compreender a construcdo da argumentacdo em videorresenhas
produzidas por estudantes do Ensino Fundamental para o Booktok, comunidade do ambiente
digital Tiktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse género. De forma geral, esta
situado no ambito da Linguistica Textual, amparando-se em autores como Adam (2022),
Cavalcante (2012, 2020), Koch (1999, 2003), Marcuschi (2008), e em trabalhos que tratam
sobre argumentacao, como os de Amossy (2008, 2011, 2018), Gongalves-Segundo (2024),
dentre outros. Fundamenta-se, também, na Gramadtica do Design Visual (GDV), de Kress e
Van Leeuwen (1996), e em trabalhos recentes decorrentes de teorias que investigam o
fenomeno da multimodalidade. Interessa, neste estudo, especificamente, a concepgdo de
argumenta¢ao multimodal, objeto cujas reflexdes ainda se encontram em ascensao no Brasil.
Subjaz a ele a nocdo de que as praticas argumentativas nao ocorrem de forma exclusivamente
verbal, mas também imbricadas com diversas outras semioses que atuam juntas para o alcance
do propdsito comunicativo. Para discutir sobre esse fenomeno, fundamenta-se em Aquino e
Pinto (2021), Gongalves-Segundo, Macagno e Azevedo (2021), Seixas (2021), Silva e
Marchon (2021, 2022) e em outras pesquisas da area. Além de que, numa iniciativa voltada a
introduzir essa nova perspectiva de argumentacao em contextos de ensino, ¢ utilizado o
género videorresenha (Britto, 2019), de ampla circulagio na comunidade Booktok,
reconhecida por seu conteudo voltado a leitura literaria. Por meio de uma pesquisa-acao
essencialmente qualitativa, exploratoria e aplicada, foram realizadas oficinas em aulas de
Lingua Portuguesa de uma turma do 9° ano, de forma que houvesse uma compreensao acerca
desse tecnogénero (Paveau, 2022) e de como esse pode servir como um importante recurso
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades argumentativas na educacao basica
(Brasil, 2018). A ag¢do interventiva possui carater de inovacdo pedagdgica quanto aos
procedimentos adotados na proposta de ensino e ocorreu como forma de orientar a produgao
pelos estudantes e constitui¢do do corpus, no qual, apés analise, foi verificada a presenga de
diferentes estratégias argumentativas, como a intertextualidade, a referenciagdo, a remissao as
provas retoricas como o ethos, o pathos € o logos, e escolhas multimodais envolvendo
angulos de filmagem, planos de fundo, dentre outras categorias da GDV, fundamentando a
assertiva de que a argumentacdo multimodal ¢ essencial a videorresenha e ocorre de diferentes
formas para influenciar os interlocutores a respeito das mais variadas recomendacdes, o que
configura o trabalho com esse tecnogénero como uma possibilidade para o ensino de Lingua
Portuguesa.

Palavras-chave: Argumentagdo Multimodal; Ensino; Videorresenha.



ABSTRACT

This study aims to understand how argumentation is constructed in video reviews created by
elementary school students for BookTok, a community within the digital platform TikTok,
taking into account the multimodal nature of this genre. Broadly, it is situated within the field
of Text Linguistics, drawing on authors such as Adam (2022), Cavalcante (2012, 2020), Koch
(1999, 2003), Marcuschi (2008), as well as works focused on argumentation, such as those by
Amossy (2008, 2011, 2018), Gongalves-Segundo (2024), among others. It is also grounded in
the Grammar of Visual Design (GVD) by Kress and Van Leeuwen (1996), and in recent
studies derived from theories that investigate the phenomenon of multimodality. This study is
particularly interested in the concept of multimodal argumentation—a subject whose
reflections are still emerging in Brazil. Underlying this is the notion that argumentative
practices do not occur exclusively through verbal language, but are also intertwined with
various other semioses that work together to achieve communicative purposes. To discuss this
phenomenon, the study is based on the works of Aquino and Pinto (2021),
Gongalves-Segundo, Macagno, and Azevedo (2021), Seixas (2021), Silva and Marchon
(2021, 2022), among other research in the field. Furthermore, in an effort to introduce this
new perspective on argumentation into educational contexts, the genre of the video review
(Britto, 2019) is used, which circulates widely within the BookTok community, known for its
content centered on literary reading. Through an action-research methodology that is
essentially qualitative, exploratory, and applied, workshops were conducted during
Portuguese language classes with a 9th-grade class, aiming to foster an understanding of this
technogenre (Paveau, 2022) and how it can serve as an important tool for developing
argumentative skills and competencies in basic education (Brazil, 2018). The intervention was
pedagogically innovative in terms of the teaching procedures adopted and served as a way to
guide students’ video production and constitute the research corpus. Upon analysis, the
presence of different argumentative strategies was identified, such as intertextuality,
referencing, appeals to rhetorical proofs like ethos, pathos, and logos, as well as multimodal
choices involving camera angles, backgrounds, among other categories from GVD. These
findings support the assertion that multimodal argumentation is essential to the video review
genre and occurs in various forms to influence viewers regarding a wide range of
recommendations positioning this technogenre as a valuable resource for teaching Portuguese
language.

Keywords: Multimodal Argumentation; Teaching; Video review.
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1 CONSIDERACOES INICIAIS

Na contemporaneidade, uma das caracteristicas mais marcantes da sociedade ¢ a
imersdo das pessoas e de suas relaces nos ambientes digitais. Embora ainda existam
individuos que optem por ndo partilharem suas rotinas em postagens de duracao variada, que
prefiram ser mais discretas nas redes sociais — low profile’ — ou mesmo que optem por ndo
criar perfis nesses espagos, ¢ muito dificil permanecer alheio aos impactos que a internet
provoca dentro da rede, mas também para além dessa, afinal seus efeitos ressignificam os
meios de comunicagdo e se inserem em diferentes culturas, num fendmeno que envolve
diferentes midias, conforme Rojo e Moura (2019).

Nesses ambientes, sdo produzidos discursos que ressoam e reverberam informagoes e
concepgoes diversas de mundo, que reinventam tendéncias na moda, no entretenimento, no
jornalismo, dentre tantas outras esferas, emitidos estrategicamente por personalidades que, por
motivos diversos, exercem poder e desencadeiam discussdes polémicas, interesse por
produtos comerciais, ou tantos outros propositos, ancorados em uma capacidade chamada
influéncia, objeto de muitos estudos nos ultimos anos e que ¢ entendida por Handy (1978),
importante estudioso do comportamento organizacional, como um processo em que um
individuo altera comportamento e as atitudes de outro.

Nesse contexto, profissionais de diferentes areas e até figuras sem uma formagdo
especifica, mas que por alguma razdo acumulam uma quantidade expressiva de seguidores em
seus perfis de redes sociais, tornam-se influenciadores digitais®, uma ocupacgdo que desperta
muita popularidade (Grieger; Botelho-Francisco, 2019), independentemente da plataforma
escolhida pelo usuadrio.

Em uma rédpida consulta ao Google Trends, ferramenta que quantifica as buscas no
Google por uma determinada palavra-chave num intervalo definido de tempo, percebe-se que
o termo “influenciador” teve um interesse popular ampliado recentemente, a partir de 2022,
atingindo o pico de popularidade entre outubro e novembro de 2023. Apesar das
instabilidades nas buscas, nota-se que ainda é uma palavra que se mantém numa frequéncia
maior do que hé cinco anos, por exemplo, o que demonstra uma transformac¢ao nos interesses

sociais.

2 Termo atribuido aos perfis mais discretos, com baixo niimero de publica¢des ou baixa frequéncia de uso.

3 Sdo descritos por Grieger e Botelho-Francisco (2019, p. 39) como “individuos que exercem impacto acima da
média num segmento, seja ele grande, pequeno ou mesmo um nicho, capaz de utilizar de sua marca forte para
formar um publico fiel e engajado, monetizando por meio de seus conteudos, tendo, assim, grande valor de troca
para empresas de diversos segmentos”.
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Dessa forma, diante de tantas personalidades que produzem material para ampla
divulgagdo e circulagdo no meio virtual, uma indagacdo que pode surgir entre muitos
consumidores ¢ a respeito do porqué de determinado perfil movimentar um publico tao
grande. Algumas ocorréncias envolvem o fato das influenciadoras conseguirem persuadir seus
seguidores a comprarem os produtos de sua marca ou algum influenciador conseguir
convencer a sociedade sobre sua inocéncia diante de um acontecimento polémico em que
esteve envolvido.

Todos esses processos ocorrem por meio de diferentes linguagens. Por exemplo, em
um video de retratacdo ¢ comum que muitas figuras publicas utilizem roupas brancas, pouca
maquiagem, que sao recursos semioticos para demonstrar redencao e simplicidade diante do
espectador, estratégias também ja investigadas por Silva, Costa e Andrade (2024). J4 na
publicidade de um produto, as expressdes faciais, como uma demonstracdo de surpresa ou
alegria, contam muito para o resultado obtido. A comunicagdo ocorre, em muitos casos, nessa
articulagdo com a linguagem verbal, de maneira que o ato de argumentar para adesdo dos
seguidores acontece de forma espontanea, porém estratégica, ja que a capacidade de
influenciar o outro ¢ caracteristica inata ao discurso, conforme Amossy (2006).

Nesse cenario que tem se fortalecido cada vez mais com o passar dos tempos, uma
plataforma digital que despontou no Brasil e que ganhou muita notoriedade durante a
pandemia do coronavirus, periodo em que o consumo de contetidos de entretenimento
aumentou e o download de aplicativos dessa natureza também (Santos; Carvalho, 2020), foi o
Tiktok, controlado pela empresa chinesa ByteDance, € que, em 2024, tem no Brasil o terceiro
maior niumero de usudrios dentre os paises do mundo, segundo dados do Correio do Povo
(2024).

O sucesso da plataforma ¢ tao significativo que interfere naquilo que ¢ consumido em
outros ambientes, como, por exemplo, os aplicativos de musica, que veem suas cangdes mais
tocadas serem um reflexo da viralizacdo na rede de videos, ou até mesmo na iniciativa de
plataformas como o Instagram e o YouTube, que lancaram recursos semelhantes para
disputarem com o aplicativo chinés, como o Reels e o Shorts’, respectivamente.

Nessa conjuntura, sao diversos os influenciadores (e também ndo famosos) que

alimentam perfis em diferentes ecossistemas digitais concomitantemente, como ¢ o caso de

* Tanto os reels como os shorts sdo videos curtos, geralmente, em formato vertical, sendo os reels, proprios do
instagram, e os shorts, proprios do YouTube.
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figuras como Vittor Fernando, Marco Tulio Davi®, dentre outros, enquanto muitos sdo algados
ao status de celebridade nacional pelo contetido produzido, especificamente, para o Tiktok. A
esses perfis, ¢ atribuida outra alcunha, a de tiktoker. E valido salientar que ndo ha um padrio
de material a ser idealizado e divulgado nesse espago, embora seja bastante conhecido pelos
videos de dangas e /ip sync, que se trata da gravagao a partir de audios ja existentes com o uso
de uma sincronia labial.

Além disso, essas nao sdo as Unicas formas de elaborar contetdos para esse ambiente.
A plataforma abriga uma infinidade de tematicas, como, por exemplo, perfis voltados ao
jornalismo, a musica, estilo de vida, satde, literatura, dentre outros. Sao infinitos os géneros
do discurso utilizados para que haja essa comunicacdo com os seguidores, como os v/ogs, as
receitas, as reportagens, as entrevistas, as videorresenhas. E embora alguns desses géneros
sejam prototipicamente argumentativos, ou seja, buscam comprovar uma tese € convencer o
interlocutor, enquanto outros ndo sdo prototipicamente constituidos por uma predominancia
de sequéncias argumentativas, todos sdo construidos com a preocupacao de influenciar quem
esta assistindo, o que, em si, ja implica a argumentacdo, tendo em vista a presenca desse
fendmeno nas praticas de linguagem.

Considerando a diversidade de temas, géneros, perfis etc. existentes dentro do Tiktok,
uma das formas de agrupar contetidos semelhantes sdo as comunidades. Essas podem ser
facilmente encontradas por meio de uma busca simples em uma barra de procura ou através
de um simples clique em uma hashtag. Esse movimento direciona para variados resultados de
produtores de conteudo que a utilizaram “#booktok” e suas variagdes nas legendas de seus
videos, o que serve como um fator que reune materiais de uma mesma comunidade ou que
tenham aspectos em comum.

Alguns exemplos de comunidades existentes sdo a comunidade gamer, a
LGBTQIAP+, o Booktok etc. Além de reunir individuos de localizagdes geograficas muito
distintas, esse tipo de organizagdo facilita para que o algoritmo possa entregar contetido
alinhado as preferéncias do usuario, servindo até mesmo como um norteador para agdes
publicitarias.

Por exemplo, uma empresa que vende artigos esportivos tera €xito em suas vendas se
usar como porta-voz da marca personalidades do meio que dialogam com um publico que

consome esse tipo de material. Para a localizagdo desses possiveis consumidores, as

5 O influenciador Vittor Fernando acumula mais de 15 milhdes de seguidores, somando o publico do Tiktok e
Instagram. Ja Marco Tulio Davi acumula mais de 9 milhdes de seguidores nessas mesmas duas plataformas,
sendo dois exemplos de produtores de contetido de humor que fazem sucesso em diferentes ambientes digitais.
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comunidades sdo pertinentes de serem consideradas junto a agdo dos algoritmos, que
“calculam os rastros das nossas atividades, ordenando e transformando esses rastros em
ferramentas de previsdo do futuro” (Paveau, 2022, p. 48).

Como ja foi citado, uma das comunidades existentes no ambiente ¢ o Booktok. Como
o proprio nome sinaliza: o radical Book vem da lingua inglesa e significa livro, ou seja, ¢ um
espaco voltado a temas que se relacionem a essa producgdo artistico-cultural. Com um apelo
muito forte a literatura, os videos que circulam nesse dmbito tornam essa comunidade “uma
ferramenta para fomentar na geracdo conectada o interesse pelo consumo de conteudos
literarios” (Pereira; Monteiro, 2022, p. 163).

Tendo em vista que essa atengdo para a leitura ¢ uma preocupagdo que existe em
instituicdes de ensino desde os primeiros anos da fase escolar, o consumo de contetdo
produzido pelos booktokers, como sao chamados os influenciadores inseridos na comunidade
de leitores, pode ser pedagogicamente encorajado, principalmente, se for considerado o poder
de influéncia que os ambientes digitais exercem sobre as novas geragdes, pelo que nao deve
ser tratado com distanciamento, mas com integragao, ja que se trata de uma realidade que ¢
reflexo dos avangos tecnolédgicos.

Além dessa perspectiva, lidar pedagogicamente com videos do Tiktok pode servir
como estratégia para o trabalho com diferentes necessidades do ensino de Lingua Portuguesa,
como ¢ o caso da leitura, conforme ja foi mencionado, da abordagem de géneros do discurso
orais do cotidiano dos estudantes presentes no ecossistema virtual, que podem ser utilizados
para interpretagdo e também producido, j4 que a oralidade, assim como a leitura e a analise
linguistica, sdo eixos do ensino do componente curricular em questdo, segundo a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Dessa maneira, ¢ possivel pensar em diferentes possibilidades que atendam a
interesses dos processos de ensino e aprendizagem na educagdo bésica com a utilizacdo de
materiais existentes no meio digital. Considerando que, assim como o conteiido do ambiente
virtual, os géneros literarios e as tematicas de cada obra sdo, também, multiplas, surgem
alguns questionamentos sobre como recursos utilizados em um video do Booktok podem
conduzir ou ndo um espectador a buscar a leitura de determinado livro.

Muitos sdo os investimentos dos booktokers com o fito de influenciar seus seguidores,
utilizando desde a arguicdo oral, at¢ a mobilizagdo de outros recursos multissemiodticos e
géneros voltados & recomendagdo ou contra-recomendacdo de uma leitura. A vista disso, é
observado que um género do discurso amplamente produzido na comunidade de leitura é a

videorresenha, cuja definicdo “esta ancorada no fenomeno da hibridizacdo, proveniente da
9
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migracdo do género resenha, popular em esfera escolar e/ou jornalistica, para novos
ambientes do contexto digital” (Britto, 2019, p. 38). E mediante textos multimodais dessa
natureza que opinides sdo defendidas e sdo postos todos os argumentos considerados
pertinentes para justificar o porqué de um livro ser considerado bom, razoavel ou ruim.

Compreende-se também que toda a articulagdo para a influéncia dos interlocutores
configura uma atividade argumentativa muito forte e que, por se tratar de um video em um
ambiente que disponibiliza muitos efeitos para edi¢ao, sdo investidos, além da verbalizacao,
artificios visuais como cores, simbolos, vestimentas, ilumina¢do, bem como sonoros, como
sons, cangoes, ruidos, que possam envolver quem estd assistindo a videorresenha, género rico
em multimodalidade.

Com base nessas constatagdes, um objeto de pesquisa que pode ser relacionado e
introduzido na sala de aula, mas que ¢ relativamente novo, ¢ a argumentagao multimodal, que
ocorre “quando significados que podem ser representados na forma de um argumento sdo
construidos pela combinagdo de mais de uma modalidade” (Gongalves-Segundo; Macagno;
Azevedo, 2021, p. 724). Estudos recentes tratam da temadtica e analisam como ocorre essa
atividade nas publicagdes em redes sociais, como o trabalho de Aquino e Pinto (2021), bem
como em anuncios publicitarios, dentre outros.

Por se tratar de uma abordagem nova, podem surgir iniciativas que buscam construir
interfaces com outras perspectivas, como, por exemplo, com o ensino, em que um ou mais
géneros do discurso sejam adaptados por meio de uma proposta didatica que aperfeicoe as
capacidades do aluno em praticas de linguagem da vida social, j4 que os textos circulam
dinamicamente entre essa dimensao e as praticas escolares, segundo a BNCC.

Ainda vale salientar que “Apesar dessas transformacdes, constata-se que reflexdes
sobre a multimodalidade ainda ndo chegaram, de fato, a escola, pois o letramento da letra
ainda tem uma dimensao quase totalizadora na sala de aula tradicional.” (Azevedo; Ribeiro,
2018, p. 17). Lidar com esse fato significa um afastamento entre as praticas escolares e a
realidade da sociedade, tendo em vista a infinidade de textos multimodais que sdo veiculados
todos os dias, o que precisa de atencao e novas reflexdes para uma abordagem desses aspectos
tdo comuns nas atividades linguageiras.

Diante das discussdes apresentadas, ¢ notdvel o quanto € preciso transportar essa
no¢do para que estudantes estejam cientes de que processos de argumentagdo multimodal
ocorrem diariamente nas midias sociais, de forma que exercem influéncia sobre quem assiste,
ao passo que seja possivel, além de compreender sobre a existéncia desse tipo mais amplo de

argumentacdo, embora pouco discutida, produzir e exercitar praticas dessa natureza, para que
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desenvolvam suas estratégias argumentativas em consonancia com a mobilizagao de recursos
multimodais, sendo essa uma iniciativa de grande relevancia que orienta esta pesquisa.

Dessa forma, diante das necessidades expostas e do que foi discutido, entende-se que o
género videorresenha ¢ produzido por meio de diferentes sequéncias textuais, conforme Britto
(2019), que podem ampliar a capacidade do estudante de selecionar e articular estratégias para
a organizagdo dos elementos multissemidticos que cumpram o propodsito do seu texto. Sendo
assim, ¢ um género com grandes possibilidades para o ensino, o que justifica sua sele¢do para
o desenvolvimento desta investigagao.

Além disso, ha motivacdes pessoais do pesquisador responsavel para o
desenvolvimento do estudo, pois, durante toda a sua adolescéncia, desde que foi estudante da
educacdo basica, sempre foi interessado em comunidades virtuais voltadas a literatura, e suas
escolhas de leitura também foram muito influenciadas pelas videorresenhas dos produtores
desse tipo de contetdo. Todavia, sempre foi observado que alguns perfis eram mais atrativos
que outros e por razdes diversas, convenciam ou ndo a respeito das recomendacdes feitas.
Sendo assim, ao perceber que essa variacdo decorre da forma como a argumentagdo ¢
construida por quem ¢ o locutor, surge a preocupagdo em promover uma pesquisa dessa
natureza, que ocorre por meio de uma intervengcdo com carater didatico focado na
argumentatividade e multimodalidade constitutivas do género e que busca responder a

seguinte questdo de pesquisa:

e Como os aspectos verbais e imagéticos, dentre outros, se relacionam

concomitantemente para a construcao da argumentagdo nas videorresenhas?

Atendendo a problematica, a justificativa e aos questionamentos que norteiam este

trabalho, foi tracado o seguinte objetivo geral:
e Compreender a constru¢do da argumentacdo em videorresenhas produzidas por
estudantes do Ensino Fundamental para o Booktok, comunidade do ambiente
digital Tiktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse género.

Além desse, foram delineados os seguintes objetivos especificos:

e Discutir quais sdo as estratégias argumentativas utilizadas na producao de

videorresenhas de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental.
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e Descrever a configuragdo multimodal empregada na produ¢do do género.
e Analisar os efeitos esperados pelo uso de diferentes argumentos em articulagao

com aspectos multimodais para o alcance do proposito do texto.

E importante frisar que o surgimento desta pesquisa se relaciona ao dmbito do
Programa de Pos-Graduacdao em Ensino (POSENSINO), da associacdo entre a Universidade
do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Universidade Federal Rural do Semi-Arido
(UFERSA) e o Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN), em nivel de mestrado, e apresenta contribui¢des para o programa, em especifico para
a Linha 2, que ¢ direcionada ao ensino de linguas e artes, por fomentar praticas de produgao
textual e trazer apontamentos e reflexdes para a grande area do ensino de linguagens na escola
publica. A investigacdo também ¢ desenvolvida no ambito do Grupo de Pesquisa em Estudos
Linguisticos do Texto (GPELT), ao qual o pesquisador e seu orientador sdao vinculados, por
acrescentar reflexdes sobre texto, argumentagdo e multimodalidade.

Além disso, para um entendimento consistente a respeito do panorama de producao
cientifica existente sobre o objeto dessa tematica explorada e abordagens relacionadas, um
dos primeiros movimentos realizados € a busca por trabalhos publicados, especificamente
dissertagdes e teses construidas no ambito de programas de pods-graduacdo do Brasil, que
tratam sobre argumentacdo multimodal e possiveis interfaces com a produgdo de
videorresenhas para o Booktok. Para essa investigacdo, o setor de publicacdes escolhido foi a
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), e os procedimentos para a
organizacao dos dados encontrados estdo descritos a seguir.

Inicialmente foi estipulado um filtro temporal, que limita os resultados em produgdes
divulgadas entre os anos de 2019 a 2024. Esse intervalo de cinco anos se justifica pelo fato de
se demonstrar como um periodo ideal para reconhecer investigacdes recentes, porque o
crescimento expressivo € a ampliacao de funcionalidades do 7iktok, ambiente digital em que
se ampara esta pesquisa, até a aparéncia e aplicabilidade que apresenta hoje, ocorreram dentro
desse recorte de tempo.

Esse foi o principal filtro aplicado, ndo havendo restricdes quanto a instituicao, autoria
ou regido geografica de onde os possiveis textos a serem localizados se originaram. Apos a
indica¢do do periodo temporal escolhido, foi feita uma busca com o termo “Argumentacio
Multimodal”. Nessa primeira tentativa, foram encontrados vinte e trés trabalhos, todavia
nenhum tratava, especificamente, sobre o conceito em discussdo. Foi verificado

individualmente cada texto, de forma que sdao considerados os que abordam a argumentacao e



a multimodalidade, embora ainda como ideias separadas. O quadro abaixo expde de forma

sistematizada os termos pesquisados e os resultados obtidos.

Quadro 1 - Resultados obtidos na BDTD

Termo(s) Tipo Titulo Autoria
pesquisado(s)
Argumentacao | Tese O género esquete: argumentagdo, discurso | Silvério
Multimodal e multimodalidade no humor digital (2024)
Tese Argumentacdo e multimodalidade no | Pinho (2024)
ensino de leitura do género anuncio
publicitério
Tese Multiletramentos e argumentacdo em um | Lima (2019)
ambiente online: expandindo o ensino de
inglés na universidade
Tese A constru¢do da argumentacdo em textos | Alves (2019)
escritos de alunos surdos e ouvintes de um
curso de letras/libras presencial.
Dissertagdo | A produgdo textual na perspectiva do | Tarouco
design: a escrita de artigo de opinido por | (2023)
alunos de nono ano
Dissertagdo | Os documentdrios nas aulas de Lingua | Dinnouti
Portuguesa: uma proposta de trabalho para | (2020)
a produgdo e analise de textos
multimodais
Dissertacdo | Colaboragao critica na formacao de | Pelossi
formadores: pensando possibilidades (2023)
Argumentacdo | Sem Sem resultados Sem
e Booktok resultados resultados
Argumentacao | Sem Sem resultados Sem
e Videorresenha | resultados resultados

Fonte: Autoria propria (2025)

Apesar do motor de busca ter identificado vinte e trés resultados para o primeiro
descritor, foi observado que existiam trabalhos diversos aos termos utilizados. Para uma
selegdo mais precisa, foram lidos os resumos de cada uma das teses e dissertagdes e foram
incluidas no quadro somente as que estavam alinhadas aos interesses desta dissertagao. Foram

considerados os objetivos de cada uma e aquelas que, apesar de considerar a argumentagao
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e/ou a multimodalidade como constituintes dos géneros, praticas e amostras analisadas, mas
ndo enfatizavam a pesquisa nesse sentido, foram desconsideradas por se concentrarem em
objetos de pesquisa divergentes.

Além disso, os textos que focam especificamente em argumentagdo ou em
multimodalidade, sem relaciona-los numa investigacdo que considera os dois, também nado
foram incluidos. Houve resultados de pesquisas da area de ciéncias da natureza, que também
nao corresponderam a finalidade desse breve estado do conhecimento. Ao final, sete trabalhos
foram considerados com relagdo a primeira tentativa de busca e seus titulos estao dispostos no
quadro 1.

O primeiro, da autoria de Silvério (2024), discorre sobre os elementos argumentativos
e aspectos linguisticos, sonoros e visuais presentes no género do discurso humoristico
esquete. A autora utiliza como amostras trés videos do canal Porta dos Fundos e seus
resultados apontam também para possibilidades de ensino de Lingua Portuguesa com o
género em questdo. E pontuado que o uso de materiais que circulam nas midias “auxiliam o
professor a atingir seus alunos e fazé-los compreender os mecanismos que a lingua, o corpo, a
voz possuem para produzir significagdes” (Silvério, 2024, p. 159). Essa no¢cdo ampara o
interesse desta dissertagdo, que também ¢ transportar contetidos do meio digital para a sala de
aula e fomentar aprendizagem sobre determinado tema, sendo desta vez uma iniciativa com o
género videorresenha.

Ja a segunda tese, de Pinho (2024), objetiva analisar como alunos do Ensino
Fundamental anos finais reconhecem o que a autora chama de marcas persuasivas, no género
anuncio publicitario. Trata-se de uma investigagdo com intervencdo e que toma como um dos
resultados a constatagdo de que “impulsionadas pelo advento da tecnologia, as formas de
leitura e as estratégias argumentativas passaram por mudancas significativas” e “Cabe a
escola, portanto, adaptar-se e modificar suas técnicas para agir frente aos novos formatos de
apropriagdo do texto” (Pinho, 2024, p. 259). Os achados da pesquisadora fortalecem a
concepgdo de que as instituicdes educacionais ndo devem estar alheias as novas formas de
textualidade, integrando-as e considerando suas multiplas formas de produzir sentidos.

Ja a pesquisa de Lima (2019) tem como participantes alguns estudantes do ensino
superior, especificamente discentes do sexto periodo do curso de Letras - Lingua Inglesa.
Amparado, também, nas teorias dos multiletramentos, investigou a aplicabilidade e eficacia
de um projeto piloto online implementado de forma a desenvolver a argumentagdao dos
graduandos. Como uma das reflexdes estabelecidas, o autor destaca que “a argumentagado ¢

uma instincia a ser desenvolvida no ambito dos estudos de multiletramentos; ndo podemos
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pensar em multiletramentos sem contemplarmos argumentagao” (Lima, 2019, p. 163). Esse
reconhecimento das praticas argumentativas como fundamentais a lingua e vinculadas a
multiplas perspectivas ¢ repercutido em muitos estudos modernos e ganha um refor¢o na tese
em discussao.

Na ultima tese selecionada, Alves (2019) aponta, nas produgdes escritas de alunos
surdos e ouvintes, a “presenca de valiosas estratégias argumentativas” (p. 153) e no que se
refere ao texto com linguagem ndo verbal, esse “impele o leitor em um movimento de
leitura-interpretacdo, novas leituras-interpretagoes a partir de suas associagdes socio-historicas
e ideologicas” (p. 154). Esses apontamentos direcionam para a necessidade de encarar cada
vez mais as producdes textuais como recursos ricos em diferentes modalidades
simultaneamente, tendo em vista a mobiliza¢cdo de conhecimentos multiplos para a construgao
e entendimento dessas.

Na primeira dissertagdo citada no quadro, Tarouco (2023) expde os resultados de uma
acdo em uma turma de 9° ano do Ensino Fundamental, evidenciando o fato de que a
multimodalidade nas atividades das diferentes etapas do projeto voltado a produgdo de artigos
de opinido trouxe contribui¢des para a constru¢ao de sentidos, além de a investigacao
possibilitar a compreensdo de como ocorre a selecdo de argumentos pelos alunos. Ja Dinnouti
(2020) escolhe o género documentario para desenvolver sua abordagem e percebe, na
organizacdo desse género multimodal, a presenca do ethos, logos e pathos, os trés pilares da
retorica, e que podem ser observados em muitos atos de argumentagao, inclusive de alunos do
ensino basico em contextos de producao de textos.

A ultima dissertagdo elencada a partir do primeiro descritor ¢ a de Pelossi (2023). Esse
¢ o primeiro estudo, dentre os que foram apresentados, em que ¢ citado, ja no resumo, o
conceito de “argumentacdo multimodal”. A autora se baseia em Liberali (2018) para realizar
essa abordagem e sua pesquisa ¢ voltada a compreender como ocorre a colaboragdo critica em
um curso de um grupo de pesquisa. Ao final, um dos pontos trazidos se refere a produtividade
que ha nas discussdes e conflitos que reverberam em argumentagdes feitas com embasamento,
pois esses acontecimentos afetam os grupos com a maturagdo e exposi¢ao das fragilidades e
potencialidades de ideias.

Apos reunir todas as teses e dissertacdes possiveis com o descritor “Argumentagdo
multimodal”, foi feita a tentativa com os termos “Argumentacdo” e “Booktok”, para verificar
se ha recorréncia de estudos que relacionam esses dois termos. Em seguida, foi feito um teste
com os termos “Argumentacdo” e “Videorresenha”, para observar se ha a existéncia de

trabalhos que analisam a caracteristica da argumentatividade no género citado. Para as duas
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buscas, ndo foi listado nenhum resultado, o que demonstra ser uma possibilidade nova a ser
explorada.

Também surgiu o interesse de verificar se hd pesquisas sobre a comunidade Booktok, e
qual a énfase e os possiveis géneros do discurso ou praticas de ensino pensadas a partir dela.

Ao usar o descritor “Booktok”, surgiram trés resultados.

Quadro 2 - Descritor “Booktok” na BDTD

Booktok Dissertagdo | Uma analise do fenomeno Booktok na | Franca (2024)
promog¢do de letramentos literario e
digital, a partir da obra “Dom Casmurro”,
de Machado de Assis

Dissertagdo | Muito além da dancinha: as apropriagdes | Freitas (2023)
do Tiktok para o compartilhamento da

leitura
Tese Praticas de leitura  coletivas na | Ferrari (2022)
contemporaneidade: um estudo

comparativo em grupos de jovens e idosos

Fonte: Autoria propria (2025)

Em sua totalidade, os estudos se concentram em investigacdes sobre leitura e suas
vertentes, como o letramento literario (Franca, 2024), compartilhamento entre leitores
(Freitas, 2023) e leitura coletiva (Ferrari, 2022). Esse fato provoca inquietacdes a respeito da
oportunidade de abordar outras nuances e pensar em estratégias de ensino com outra
perspectiva, ja que foi constatado que ainda nao ¢ tdo comum.

Sendo assim, diante de todo o esfor¢o feito para compreender como esta situado o
panorama de pesquisas em torno do objeto que move esta investigacdo, que ¢ a argumentacao
multimodal, e sua articulagdo com a producdo de videorresenhas para o Booktok por
estudantes do ensino basico, percebe-se que ¢ uma proposta que pode contribuir para os
estudos da area, além de trazer diferentes apontamentos.

Ademais, apresenta uma importante relevancia social no que se refere a contribuicao
para o ensino de Lingua Portuguesa, ao propor novas metodologias para os profissionais da
area, bem como para os estudantes, que ao produzirem, se tornam mais autbnomos em relacao
as suas habilidades argumentativas e na relacdo com os géneros, compreendendo aspectos
como adequagdo da linguagem, bem como planejamento e organizagdo de textos a serem

divulgados nos meios de comunicagdo. Traz impactos positivos também para o pesquisador e
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a ciéncia, com novos resultados para sua area de concentracio e para a escola atendida, que
diante dessa experiéncia, terd avancos na aprendizagem por parte do corpo discente.

Nesse sentido, de forma a organizar e reunir as informacdes necessarias para que se
possa entender todo o percurso tracado para o alcance dos objetivos propostos inicialmente, ¢
importante frisar que esta dissertacdo decorre de um projeto de pesquisa devidamente
submetido e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da UERN, cujo parecer
consubstanciado final tem o numero 7.042.574 e sua autorizacdo para execugao pode ser
conferida na Plataforma Brasil®. O texto esta estruturado em seis se¢des, sendo o primeiro este
que contempla todos os elementos atinentes a uma introducdo, como a justificativa,
problematica, questdes de pesquisa, objetivos € um breve estado do conhecimento. A se¢do
seguinte trata-se de uma fundamentagao teoérica que reflete sobre e relaciona os conceitos de
texto, argumentacao e multimodalidade, que estao imbricados por todo o trabalho.

J4 a terceira se¢do ¢ destinada a discutir sobre concepgdes de géneros e interagdes em
ambientes virtuais, relacionando as comunidades de ecossistemas digitais e reimaginando as
textualidades que ocorrem por meio dos géneros do discurso que se transformam, se adaptam,
ou surgem nos contextos virtuais, como a videorresenha, que ¢ trabalhada nesta proposigao.
Em seguida, a proxima se¢do consiste no detalhamento da metodologia, desde sua
caracterizagdo aos procedimentos que tornam os resultados possiveis.

A quinta secdo ¢ voltada as andlises dos dados, que foram produzidos por meio de
uma pesquisa-a¢ao desenvolvida na escola publica, em aulas de Lingua Portuguesa, de forma
a atingir os objetivos ja listados anteriormente. Logo depois, as consideracdes finais, que
apontam para uma diversidade de estratégias argumentativas nas produgdes que compdem o
corpus € cumprem com os objetivos do género videorresenha, numa correlagdo entre aspectos
multimodais. Por fim, as referéncias e secdes pods-textuais como anexos e apéndices.
Conforme ja foi cumprido o propdsito dessas consideragdes iniciais, convém agora
transicionar para o primeiro capitulo teérico, que norteia e embasa todo o desenvolvimento

desta iniciativa pautada na contribuig¢@o para o ensino de linguas.

& A aprovacgdo no CEP pode ser conferida pelo link: https://plataformabrasil.saude.gov.br/login.jsf . Deve ser
acessada a aba “Buscar pesquisas aprovadas” e os dados desta pesquisa devem ser informados, para a realizagdo
da busca.
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2 TEXTO, ARGUMENTACAO E MULTIMODALIDADE

Esta se¢do objetiva discutir sobre as inter-relagdes entre texto, argumentagdo e
multimodalidade, com vista a compreender como esses trés fendmenos podem ocorrer de
forma integrada. Divide-se em cinco se¢des, sendo a primeira voltada aos estudos sobre texto,
em especial pela perspectiva da Linguistica Textual (LT); a segunda se concentra em tratar
sobre multimodalidade, em especifico com base na Gramatica do Design Visual (GDV); a
terceira discorre sobre a compreensdo do que ¢ argumentagao multimodal; a pentultima reflete
sobre as estratégias argumentativas em uma perspectiva textual; e a ultima discute sobre o
ensino de argumentag¢do na contemporaneidade, tendo em vista seus desafios e tendéncias a

serem acolhidas.

2.1 O TEXTO E SUA CONCEPCAO, PRODUCAO E INTERPRETACAO

Para tratar sobre a producdo textual de diferentes naturezas, ¢ indispensavel que haja
uma reflexdo sobre a concepg¢do de texto, principalmente tendo em vista o quanto esse objeto
de estudo orienta pesquisas no mundo todo e sedimenta uma area fértil ¢ em constante
evolugdo, que ¢ a Linguistica Textual (LT). Segundo Marcuschi (2008, p. 73), a LT postula
que “a lingua ndo funciona nem se d4 em unidades isoladas, tais como os fonemas, os
morfemas, as palavras ou as frases soltas. Mas sim em unidades de sentido chamadas texto,
sejam elas textos orais ou escritos”. E para compreender o que caracteriza um texto e suas
possiveis defini¢gdes, € necessario pensar também em como a lingua ¢ encarada.

Koch (2003) relaciona trés concepc¢des de lingua e atribui a cada uma, uma
perspectiva de texto. Na primeira, a lingua ¢ apenas uma representacdo do pensamento € o
texto ¢ uma expressao disso, o que requer do interlocutor uma captagdo dessa ideia do autor,
sem poder ir muito além. Na segunda, a lingua ¢ um codigo e o texto ¢ um produto de
codificacdo e decodificagdo, que apds essas etapas, ¢ revelado integralmente para o
interlocutor. Na terceira, a lingua ¢ pensada como algo interacional, em que o texto ¢
apontado como “o proprio lugar de interagao” (Koch, 2003, p. 17) e depende do contexto para
a produgao de sentidos.

Dessa forma, muitos autores trazem contribui¢des para que se possa compreender as
implicagdes que o contexto pode repercutir nos eventos comunicativos. Cavalcante (2012, p.
28) aponta que ¢ a juncdo de informagdes que vai “constituindo a coeréncia textual”, um

importante fator que faz parte dos chamados critérios de textualidade.
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Esses critérios foram propostos por Beaugrande e Dressler (1981), ainda nas primeiras
décadas do crescimento da LT, mas sdo considerados até a atualidade, sendo estes: a coesdo, a
coeréncia, a intencionalidade, a aceitabilidade, a situacionalidade, a informatividade e a
intertextualidade. Apesar de que, com os avangos das pesquisas na area, muitas nogdes sao
redimensionadas, como a de coeréncia, que, segundo Koch (1999, p. 169) deve-se deixar de
ser vista “apenas como um fator, entre os demais, para entendé-la como um macro-fator da
textualidade, resultante da atuacdo conjunta de todos os demais fatores e, portanto, decisiva
para a caracterizacdo da textualidade”. Esse ¢ s6 um exemplo das transformagdes que
aconteceram, com o passar dos tempos, a respeito dos processos de textualizag¢do, podendo ser
destacadas novas tendéncias e reconstrugoes.

Acerca dessa questdo, Antunes (2009) retoma um panorama histérico que remonta um
periodo em que as frases eram os objetos de estudo e os instrumentos para o exercicio no
ensino de linguas. Com a tomada de consciéncia acerca da necessidade de considerar a
textualidade para interpretar os sentidos ndo mais em unidades isoladas e descontextualizadas,
mas sim em textos, surgem muitas inquietagdes e inconsisténcias. Um exemplo é que
“algumas propostas de atividades supunham estar alinhadas pelas novas perspectivas,
simplesmente pelo fato de estarem propondo a retirada de palavras e frases dos textos para
fazer os mesmos tipos de andlises que faziam antes” (Antunes, 2009, p. 52). Sendo assim,
considerar a textualidade como necessaria ao desenvolvimento da competéncia comunicativa,
para além de identificar trechos e categoriza-los, ¢ um desafio em sala de aula.

A autora ainda destaca a necessidade que se tem de priorizar as praticas sociais, pois €
nelas que os textos se constituem e se situam, entdo para que se possa estudar sobre esses, €
preciso considerar o que ¢ real, cotidiano e estd relacionado as vivéncias do estudante. Toda
essa reflexdo deve ir ao encontro de uma maxima que se popularizou e que afirma que “uma é
a lingua que se fala, outra a que se estuda na escola” (Antunes, 2009, p. 53, grifos da autora).
Ao assumir que € preciso desconstruir esse pensamento e formular um ensino de linguas
focado na vida social, ¢ preciso também encarar que a sociedade ndo ¢ a mesma de alguns
anos atras, entdo € importante conhecer e integrar as diferentes textualidades que fazem parte
da contemporaneidade e que estao imbuidas no dia a dia de qualquer individuo.

Neste trabalho, foi adotada a concepgao de texto discutida por Cavalcante ef al. (2020,
p. 102), em que esse objeto é encarado como “um evento singular que se da pela construgao
negociada de sentidos em situacdo soOcio-historicamente contextualizada”. Dessa forma, ha
um destaque para a importancia dos contextos para o alcance dos propodsitos comunicativos

das produgdes textuais, que variam e se constituem de diferentes maneiras.
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Ainda a respeito das diferentes maneiras, Adam (2022) escreve sobre as formas de
textualidade, que decorrem de quatro regimes mediologicos: oral, escritural, iconico e digital.
O autor ainda reflete sobre a presenga dos textos na internet, que ndo abandonam regimes
como a escrita ¢ a oralidade, mas sao complexificados pelas funcionalidades existentes na
rede, apresentando uma heterogeneidade constitutiva. Um exemplo muito comum das
ressignificagdes textuais que acontecem devido ao contexto digital ¢ o hipertexto,
caracterizado por ndo se apresentar como “uma totalidade textual, com inicio e fim estaveis”
(Adam, 2022, p. 148).

Adam (2022, p. 124) evidencia que “Com a navegagdo hipertextual, a textualidade
transforma-se, as modalidades de leitura mudam”. Dessa forma, diante um cenario social em
que somos expostos diariamente a esse tipo de textualidade sem nem perceber, ¢ significativo
contextualizar seu funcionamento. A critério de compreensdo, o hipertexto ¢ caracterizado
pela ndo linearidade. Em um ambiente digital como o 7iktok, por exemplo, um usudrio pode
estar consumindo um video e antes de sua finalizacdo, fazer a leitura dos comentarios, que
podem influenciar seu ponto de vista a respeito da temdatica abordada naquele contetudo, ao
passo que pode clicar em uma das opgdes de busca que ficam disponiveis acima dos
comentarios e ser redirecionado para outro video. Dessa forma, ¢ o seu percurso individual
que constroi o texto lido, que pode culminar em diferentes resultados.

Algumas formas de textualidade trazidas pelo linguista francés ja sdo de ampla
disseminagdo, por estarem imbuidas em praticas tradicionais da lingua, como os regimes orais
poligerados, como os didlogos (que envolvem dois participantes) e os polilogos (envolvem
mais de dois participantes); € os monogerados, que podem ser monologos improvisados,
memorizados ou oralizados. Além disso, ha as formas escriturais, como manuscritos, textos
impressos ou editados. E como uma intersec¢ao desses regimes, ha as oralituras, que sao
consideradas por Adam (2022, p. 133) como produgdes que “apoiam-se nao apenas em um
escrito anterior, mas que mistura explicitamente, a oralidade e a escrita, alternando leitura de
certas passagens e improvisacao”, além dos textos literarios que, apesar de escritos,
apresentam certo ritmo em suas construcdes.

Mas apesar de algumas dessas terminologias nao serem tao familiares, ¢ comum que ja
sejam desenvolvidas em contextos de ensino, por exemplo, atividades que contemplem essas
formas de textualidade. A apresentacdo de um seminario pode configurar uma oralitura, assim
como a producao de um artigo de opinido representa o regime escritural, na forma manuscrita,
exemplificando. Isso ocorre também devido as orientagdes que constam na BNCC e

direcionam para diferentes competéncias e habilidades. Todavia, nos interessa nesta pesquisa,
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sobretudo, os regimes iconico e digital, por se tratarem de textualidades com as quais os
estudantes estdo amplamente familiarizados, mas que ainda n3o alcangaram seu apogeu em
propostas que envolvam as tecnologias digitais na escola.

Sendo assim, para que se possa refletir sobre o iconotexto, ¢ primordial que se saiba
que o contato com materiais dessa natureza ocorre desde muito cedo nas praticas sociais do
cotidiano, mas também na sala de aula. Trata-se de “todos os casos de combinagao de verbal
com o icOnico” (Adam, 2022, p. 140), ou seja, os contos de fadas lidos ainda nos anos iniciais
do Ensino Fundamental sdo exemplos, assim como as propagandas vistas cotidianamente, seja
em suportes fisicos, seja em suportes digitais. H4 um universo de géneros do discurso que
podem ser trabalhados como iconotextos e que despertam o interesse dos alunos para sua
producdo, por atrair multiplas significacdes e interpretacdes e por mobilizar conexdes entre o
que ¢ lido verbalmente e o visual que, juntos, transmitem uma mensagem.

Ja no que tange as formas de textualidade digitais, essas podem ser digitalizadas,
digitais ou digitais nativas. Sdo digitais nativas, segundo Paveau (2022, p. 65), “as produgdes
elaboradas on-line, nos espagos de escrita e com as ferramentas propostas pela internet”. Com
essas caracteristicas, esses textos podem circular em suportes multiplos e por apresentar
muitas caracteristicas hipertextuais, o leitor pode ser algado ao titulo de “escrileitor”, “pois ele
escreve, ao 1é-lo, outro texto, diferente do que se apresenta superficialmente a ele” (Paveau,
2022, p. 252). Isso ocorre por meio dos links, que abrigam sempre uma Uniform Ressource
Locator (URL), e que possibilitam uma navegacao deslinear, mas que ¢ conduzida por quem
esta lendo e seus interesses.

Em suma, reconhecer que essas caracteristicas sdo parte da realidade das novas
geragdes ¢ um passo para que se possa organizar procedimentos para produgdo de textos que
vao além de apenas um formato, um regime ou uma sé forma de textualidade. Diante de um
mundo virtual cada vez mais plurissemiotico, € produtiva a iniciativa de orientar que sejam
construidas textualidades no ensino de Lingua Portuguesa que aproveitem a inventividade dos
alunos em relacionar e articular icones e interagir com textos em ecossistemas digitais.
Ferrarezi-Jr e Carvalho (2015, p. 62) afirmam que um género “deve ser ensinado desde muito
cedo, partindo-se de modelos bem basicos para modelos mais complexos”. Ou seja, o
professor deve se preocupar, sempre consultando documentos norteadores, sobre quais tipos
de texto sdo adequados para determinada série e, se tratando de textos digitais, alinhar aos
niveis de uso das tecnologias necessarias para sua construcao.

Por fim, diante do que foi exposto, entende-se que um texto pode ser produzido e

interpretado de diferentes formas, a partir de seu contexto e dos elementos selecionados pelo
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autor para sua produgdo. Pode apresentar critérios diferentes em sua constituicdo, ser
veiculado de forma escrita, oral, iconica, digital e pode ter objetivos e finalidades multiplas.
Nesse sentido, uma nog¢do que permeia todo este estudo ¢ o fato de que a ideia de textualidade
sofreu ressignificacdes com os avangos da sociedade e que as instituigdes escolares precisam
acompanhar essas novas demandas e ndo permanecerem indiferentes aos novos meios de
produzir textos.

Sendo assim, considerando a multiplicidade de aspectos que uma produgdo textual
carrega hoje, sobretudo no meio digital, ¢ assumida a maxima de que nenhum texto ¢
monomodal (Descaderci, 2002). Isso significa que a multimodalidade ¢é caracteristica basilar
de qualquer texto e coaduna com os icones postos juntamente aos itens verbais e até com as
configuragdes técnicas e estilisticas que tornam uma apresentacdo durante o processo de
produgdo considerada bem construida ou um produto final visualmente organizado. A vista
disso, para compreender melhor como hd uma coexisténcia de itens semidticos, 0 proximo

topico € voltado a dissertar sobre as relagdes multimodais na formulagado textual.

2.2 MULTIMODALIDADE: SISTEMAS SEMIOTICOS IMBRICADOS NO TEXTO

Hoje em dia, ¢ muito comum que diferentes tipos de textos sejam descritos como
multimodais, principalmente quando se trata de produgdes que circulam no meio midiatico.
Entretanto, para que se possa entender o que significa atribuir essa caracteristica a algum
material, ¢ preciso clarificar a nog¢do de multimodalidade e situar os estudos que se
preocupam, principalmente, em interpretar como esse fendmeno se manifesta. Destaca-se
ainda o quanto as discussdes em torno dessa teoria sdo pertinentes a LT, ja que as interfaces
ocorrem naturalmente nas praticas sociais.

Conforme Azevedo e Ribeiro (2018, p. 16),

Nos ultimos anos, a Linguistica Textual precisou alargar seu escopo para semioses
que vao além da verbal. Hoje, ¢ dificil pensar em meios de expressdo
exclusivamente verbais, pois além das palavras significamos imagens, gestos, sons,
diagramacdes e cores, por exemplo. Assim, o conceito atual de texto ja ndo se limita
a linguagem verbal, mas se estende a uma gama de possibilidades semidticas que se
articulam e complementam.

Considerando esse apontamento, entende-se o quanto o processo de leitura textual
requer uma atencdo para aspectos diferentes. Descardeci (2002, p. 20) exemplifica que “Em
uma pagina, além do cédigo escrito, outras formas de representacdo como a diagramacao da

pagina (layout), a cor e a qualidade do papel, o formato e a cor (ou cores) das letras, a
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formatacdo do paragrafo etc. interferem na mensagem a ser comunicada.” Um exemplo muito
comum de aplicabilidade em textos digitados ¢ o uso de destaques como o negrito, o italico e
o sublinhado, que podem carregar significados distintos e que excedem a pura decodificacao,
pois nesses casos o leitor deve interpretar o uso desses recursos no texto.

Como uma resposta a preocupacdo de compreender sobre o uso de signos em
contextos sociais de interacdo, surge a Sociossemidtica, elaborada por Hodge e Kress (1988) e
com fortes influéncias da Linguistica Sistémico-Funcional (LSF), de Halliday (1985). Mais
adiante, com vista a propor maiores nuances nos estudos acerca dos elementos visuais,
sonoros, dentre outros, que ndo sdo meros acessorios, mas sim fazem parte da producio dos
sentidos, Kress e Van Leeuwen (1996) instituem a Teoria da Multimodalidade (TM) a partir
da proposi¢ao de uma Gramatica do Design Visual (GDV).

Essa sucessao na evolucdo dos estudos que fundamentam o conceito de
multimodalidade ndo ¢ aleatdria, principalmente quando o assunto ¢ a semidtica. Santaella
(1983, p. 13) afirma que essa area investiga “todas as linguagens possiveis”, e Silva e Costa
(2022, p. 385) indicam que “Toda composicdo semiotica deve ser capaz de representar
aspectos da realidade que possam ser — ou tenham sido —, de alguma forma, experienciadas
pelo ser humano.” Ou seja, hd uma sensibilidade aos contextos sociais, histdricos e culturais
que asseguram que o uso de determinadas linguagens ¢ passivel de alguma interpretagao.

“Isso implica dizer que as imagens, assim como a linguagem verbal, devem ser
entendidas enquanto um sistema semiotico, ou seja, um conjunto de signos socialmente
compartilhados e regidos por determinados principios e regularidades” (Nascimento; Bezerra;
Heberle, 2011, p. 532). E vélido salientar que esse imbricamento de diferentes sistemas
semioticos ja acontece ha muito tempo. Segundo Adam (2022, p. 138), “Um grande nlimero
de produgdes escritas ¢, com efeito, acompanhado de ilustragdes, iluminuras, vinhetas,
imagens, fotografias, esquemas e infograficos”. O autor cita contos e fabulas antigas que ja
vinham acompanhados de imagens, sendo esse fato um fendmeno que sé tem se intensificado.

Nesse sentido, visando a sistematizagdo de uma abordagem que orienta uma analise
imagética, a GDV “oferece-nos recursos voltados ao letramento visual, uma vez que ha muito
tempo os estudos das estratégias de andlise de textos circunscreviam-se a escrita, ao codigo
verbal” (Lima; Cunha; Mendonga, 2022, p. 434). A sintese e distribuicdo dessa gramatica

pode ser conferida no quadro abaixo:
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Quadro 3 - Resumo da GDV-Kress e Van Leeuwen (1996)

Metafuncoes Categoria Subcategoria
Representacion | Narrativa Agao, reacdo, verbal e mental
al
Conceitual Classificacional, simbolico e
analitico
Interativa Contato Demanda e oferta
Distancia Planos fechado, aberto e médio
Perspectiva Angulos frontal, obliquo e vertical
Modalidade Naturalista, sensoriais, cientifica e
abstrata
Composicional | Valor Esquerda (dado)/direita (novo),
informativo topo (ideal)/base (real),
centro/margem
Enquadrament | Forte, fraco
0
Saliéncia Tamanho, cor/contraste, plano de
fundo.

Fonte: Teodoro, Oliveira, Silva, 2022.

De acordo com Kress e Van Leeuwen (1996), pode-se dividir as categorias da GDV
em trés metafungdes. A primeira ¢ a representacional, que “caracteriza-se principalmente pela
retratacdo da realidade através da representagdo visual ideologicamente escolhida™ (Teodoro;
Oliveira; Silva, 2022, p. 472). Nesses casos, as imagens podem ser narrativas ou conceituais,
sendo que as narrativas podem ser por agdo, em que deve haver um participante, € um
elemento que indique movimento, ou seja, um vetor, podendo ser transacionais quando esses
itens estiverem presentes ou nao-transacionais quando houver a inexisténcia de um vetor.

Podem ser por reacdo, quando for “realizada através do olhar dos participantes [...]
Nesse caso, o reator direciona seu olhar para o fenomeno” (Lima et al., 2022, p. 495), bem
como podem ocorrer de formas verbais ou mentais, em que sdo facilmente identificaveis pela
presenga de baldes de fala ou baldes de pensamento, respectivamente, sendo esses elementos
graficos importantes sinalizadores para possiveis analises.

Além disso, as representacdes podem ser conceituais, em que o foco ndo estd em
acdes, mas nos “atributos e as identidades dos participantes” (Nascimento; Bezerra; Heberle,

2011, p. 536), o que implica no fato de serem classificatérias, quando ha uma simetria, um



34

padrdo, uma relagdo entre os itens apresentados; simbolicas, quando cores e outros detalhes
sao escolhidos estrategicamente para realgar um atributo caracteristico daquilo que a imagem
retrata; ou analiticas, quando uma parte de um todo ¢ enfatizada com vista a ser o foco da
observacao.

J4& nas metafuncdes interativas, ha uma comunicagdo entre o participante € a pessoa
que a observa. A posicao e o olhar dos seres presentes na imagem denotam diferentes graus de
aproximacao e interesses. Quando o olhar ¢ direto, frontal, entende-se que ha um contato com
relacdo de demanda, em que a atencdo ¢ requisitada por meio da sua postura. Quando o
contato visual ndo ¢ direto ou o participante se detém a olhar para outros objetos presentes na
cena, hd uma relagdo de oferta, em que o convite feito € para que o leitor visualize e observe a
construgdo geral.

Ja com relacdo a distancia, no plano fechado, o participante ¢ visto até a altura dos
ombros, com foco em seu rosto e numa relagdo de proximidade. No plano médio, € possivel
visualizar até a cintura ou até o joelho; e, no plano aberto, com um distanciamento maior,
pode-se ver o participante completamente. A escolha de qual plano utilizar dialoga com o
interesse de quem esta fazendo a representacdo, caso deseje estabelecer relacdes mais ou
menos intimas, diretas ou pessoais com o espectador.

Com relagdo a perspectiva, o angulo frontal remete a um envolvimento e uma
interagdo maior entre a produ¢do visual e o observador. O angulo obliquo, ou seja, levemente
inclinado, lateralmente, ja denota certo afastamento, um determinado distanciamento,
diferentemente do primeiro angulo mencionado, enquanto no dngulo alto “o poder encontra-se
nas maos dos observadores, em uma relacdo de superioridade” (Lima; Cunha; Mendonga,
2022, p. 451). Essa caracteristica se inverte quando o angulo € baixo, pois nesse caso, o poder
maior, visualmente, esta no participante, que € visto como grande ou superior.

Por ultimo, no que tange as metafuncdes interativas, a modalidade pode ser naturalista,
que ¢ medida pelo grau de proximidade entre a realidade e a imagem e “se concretiza através
da congruéncia que existe entre o objeto de uma imagem e aquilo que se percebe pelo olho
naturalmente.” (Barbosa, 2013, p. 78). O inverso ocorre na modalidade sensorial, que foge do
real e provoca sensacdes diferentes por essa caracteristica. H4 também a modalidade cientifica
e abstrata, que ndo constroem relagdes diretas de similitude, mas sim de equivaléncia. Um
exemplo seria um gréfico, que usa elementos artificiais para se referir a elementos reais, mas

com aspecto diferente.
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Para concluir, nas metafun¢des composicionais, que se concentram em atribuir certa
coeréncia entre todos os aspectos utilizados, o valor informativo também ¢ medido pelo

posicionamento e distribui¢ao dos elementos em determinado lugar da produgao visual.

Na cultura ocidental, as posi¢des complementares esquerda/direita estdo associadas
aos valores de informagdo dada/nova [...] Por sua vez, a diagramacgdo organizada
entre as areas topo/base expressa os valores de informagao ideal/real. [...] Por fim, na
oposicdo centro/margem, os elementos posicionados no centro representam a
informagdo principal, enquanto que os elementos dispostos nas margens possuem
valor de informagdo complementar ou acessoria em relagdo aquela do centro.
(Nascimento; Bezerra; Heberle, 2011, p. 542-543)

Compreender esses parametros auxilia nos processos de interpretacdo necessarios para
desvendar os significados textuais implicitos e explicitos. A vista disso, outro fator bastante
estratégico ¢ o enquadramento, que pode direcionar a aten¢do da forma esperada, contanto
que seja seguida uma linearidade e uma disposi¢do ideal dos itens de forma estruturada. A
ultima categoria € a saliéncia, que se relaciona com o tamanho que um elemento ¢ colocado,
sua cor, sua apresentacdo, de forma que chame mais ou menos atengao de forma intencional e
planejada.

Em suma, ¢é possivel depreender que a partir das escolhas feitas na concepcao de um
texto multimodal, o receptor pode ser influenciado involuntariamente e at¢ manipulado pelas
técnicas adotadas. Os angulos, tamanhos, formas, dentre tantos outros artificios podem ser
mobilizados com fins diversos, como o convencimento de um observador sobre determinado
tema. Todavia, embora a GDV seja um dos dispositivos mais utilizados quando se fala em
analisar a multimodalidade, ¢ necessario admitir que ndo € suficiente para interpretar diversos
textos multimodais, principalmente quando se trata de géneros animados, que contam com
recursos sonoros, por exemplo, que fogem ao escopo que prioriza o visual.

Diante dessa preocupagdo, estudos recentes como o de Freitas (2016) tém buscado
propor novas possibilidades de analisar os Géneros Multimodais Animados, doravante
GEMUA. Em sua pesquisa, além de abarcar a GDV, que ndo deixa de ser um rico aparato para
alcancar dados que excedem a dimensdo verbal, constroi relagdes com outras teorias e
perspectivas que contribuem para alargar a concep¢do de comunicacdo que ocorre de
diferentes formas. Considerando que “Muitas vezes, comunicamos mesmo sem palavras,
através dos nossos gestos, expressao fisiondmica, voz, olhar” (Freitas, 2016, p. 61), o autor
discorre sobre o panorama histdrico das investigagdes que passam a se voltar a comunicacdo
ndo-verbal e apdés um levantamento sistematico, define trés classificagdes para o

entendimento dos GEMUA: cinésica, praxémica e paralinguistica.
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A cinésica ¢ “a ciéncia que estuda os movimentos do corpo” (Davis, 2009, p. 14).
Dessa forma, pode servir como uma fértil area que auxilie no processo de interpretar gestos,
posturas, movimentos que podem ser independentes da fala ou acontecerem simultaneamente,
bem como serem expressos de forma facial ou corporal (Cestero, 2006). A expressao que
ocorre dessa forma ¢ espontdnea, mas, em muitos casos, intencional, e também comunica, o
que pode atuar em conjunto para a transmissao de uma mensagem e cuja descri¢do contribui
para o entendimento a respeito de uma situacdo comunicativa.

Ja a Proxémica trata sobre a distancia ou aproximagao que existe entre individuos.
Esse fator ¢ fortemente influenciado pela cultura e deve ser compreendido com base na
distancia espacial que existe entre alguém e seu interlocutor. Entende-se que a posi¢do
escolhida num evento comunicativo ¢ dotada de significados, como por exemplo a respeito do
grau de envolvimento que hd, bem como pode imprimir os reflexos de uma cultura de contato
ou de nao contato.

A tltima, que ¢ a paralinguistica, envolve as caracteristicas fisicas do som, como a
entonag¢dao da voz, o timbre, o volume, as pausas, os siléncios, dentre outros aspectos que
podem interferir na forma como o interlocutor compreende a mensagem e que dependem dos
efeitos que se deseja produzir e até do estado emocional de quem se comunica. Freitas (2016,
p. 69) destaca que “pode causar mal-entendidos, se interlocutores ndo se situarem no mesmo
contexto”, afinal as flutuagdes no modo de vocalizagdo buscam determinados efeitos que
precisam ser captados para que nao haja prejuizos ou distor¢des no entendimento.

Portanto, tendo em vista que a mobilizagdo dos aspectos de caracteristicas diversas,
como as que foram apresentados até aqui, ¢, em muitos casos, necessaria para o envolvimento
do interlocutor, ¢ pertinente uma busca pela pratica pedagdgica com gé€neros do discurso ricos
em diferentes semioses, o que pode ser uma possibilidade para o ensino de argumentagao, ao
passo que se reconhece e se criam textos “a partir das varias estratégias argumentativas
selecionadas a0 mesmo tempo, sendo, pois, possivel dizer que ocorre uma inter-relagdo entre
o dado e o novo, e ressaltamos, entre os elementos visuais e os verbais” (Aquino; Pinto; 2021,
p. 906). Considerando a infinidade dessas estratégias, que mesclam praticas de linguagem,
recursos contextuais e elementos diversificados, a proxima subse¢do visa a compreensao de

suas defini¢des e da descricao de suas caracterizagoes e articulagdes textuais.

2.3 ESTRATEGIAS ARGUMENTATIVAS E TEXTUALIDADE: UM DIALOGO EM
DESENVOLVIMENTO
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As praticas argumentativas ocorrem de forma recorrente no dia a dia, ja que ndo ¢
incomum a existéncia de situagdes em que o individuo precise aumentar a adesdo as suas
teses, o que ¢ descrito por Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) como o objetivo central da
argumentagao. Os autores, em seu livro considerado uma das obras precursoras das teorias
que fundamentam os estudos nesse sentido, destacam que uma atividade dessa natureza, para
ser eficaz, desencadeia nos ouvintes a a¢ao que se deseja ou, a0 menos, a disposi¢do para agir
no momento certo.

Na esteira dessas investigacoes, relacionando a retorica cldssica a nova retérica e a
Analise do Discurso (AD) francesa, a linguista Ruth Amossy propde uma abordagem
denominada Teoria da Argumentacdo no Discurso (TAD), que resulta em algumas
reformulagdes conceituais, como, por exemplo, a respeito do que ¢ argumentacio, que é
descrita como uma “tentativa de fazer aderir ndo somente a uma tese, mas também a modos
de pensar, de ver, de sentir” (Amossy, 2011, p. 11). Nesse posicionamento, a atividade de
argumentar ¢ encarada como algo que nem sempre se volta a um aspecto especifico, mas sim
a uma conjuntura que leve o publico-alvo a partilhar de uma mesma linha de raciocinio do
argumentador, o que consequentemente causara impactos no modo de encarar a vida.

Essa abordagem ¢ um reflexo natural do aprofundamento dos estudos sobre
argumentacdo e reverbera em muitas concepgdes atuais, como, por exemplo, nas pesquisas da
Linguistica Textual (LT), que apesar de ndo ter a argumentacdo como objeto de investigacao,
mas

pode contribuir para uma analise da argumentag@o nos discursos, pois os critérios
analiticos da LT sdo como que motivados por uma tentativa de explicacdo para as
escolhas textuais pelas quais o sujeito age sobre o seu dizer, reelaborando-o a todo
instante, negociando-o com os provaveis interlocutores (em seus papéis sociais),
para buscar atender a seus propdsitos (Cavalcante ef al., 2020, p. 15).

A promogao da produtiva interseccdo entre essas diferentes perspectivas enriquece as
possibilidades de andlises de diferentes géneros do discurso, pois categoriza e esclarece
importantes aspectos constitutivos dos mais variados textos, considerando que ha uma troca
de influéncias quando ocorre uma interagdo. Nesse sentido, Amossy (2008) descreve o que
chama de modalidades argumentativas, relacionadas a estrutura e ao funcionamento
argumentativo, ja que, a depender dos contextos, géneros ou formatos, o empreendimento do
raciocinio pode ocorrer de maneiras diferentes e com énfases diversas.

Dessa forma, s3o listadas seis modalidades. A primeira ¢ a modalidade demonstrativa,
em que a tese ¢ apresentada “por meio da demonstragdo racional, do raciocinio apoiado em

provas” (Amossy, 2008, p. 233). Esse formato ¢ muito comum, mas ndo comporta a
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integralidade da argumentagdo, sendo uma das modalidades existentes a serem adotadas, o
que significa que ha outras possibilidades. Ja na modalidade patética, por exemplo, o foco esta
em comover ou atingir o emocional do interlocutor. Na modalidade pedagdgica, ha uma certa
hierarquia, em que alguém “transmite um saber e leva a reflexdo um auditério que ocupa o
lugar de aprendiz” (Amossy, 2008, p. 234). Sendo assim, hd uma relagdo de respeito as teses a
partir de aspectos contextuais.

A quarta modalidade, de co-construgdo, caracteriza-se por um viés mais colaborativo,
como em reunides € em situacdes em que pensamentos de interlocutores se complementam
para o alcance do resultado final. J4 na modalidade negociada, ha uma busca pelo consenso,
mas os individuos se encontram em posi¢des contrarias. Por ultimo, na modalidade polémica,
assim como na anterior, hd um dissenso, todavia as convicgdes sdo pouco negociaveis,
desencadeiam debates violentos e ndo necessariamente terminam com a vitoria de um dos
lados.

Com base nas definicdes mencionadas, pode-se enquadrar o género do discurso
videorresenha, articulado para os objetivos desta pesquisa de dissertagdo, como
predominantemente da modalidade argumentativa pedagdgica, ao menos no contexto de
produgdo proposto, em que estudantes ocupam o lugar de resenhistas e defendem suas
opinides para um publico que os assiste. Diante do conhecimento construido a partir de
leituras prévias, esses discentes encaminham para um possivel interesse ou ndo dos textos
literarios resenhados, dessa forma ocupando a posicao de alguém que divulga saberes e
argumenta com base em suas concepgdes pessoais e construg¢do de sentidos.

Além dessa categorizagdo, também ¢ possivel classificar as videorresenhas como
produgoes de visada argumentativa, definida por Amossy (2011) e recuperada por Cavalcante
et al (2020, p. 42) como os discursos/textos “que empregam o modo reconhecidamente
persuasivo de argumentar”. Ou seja, por seu carater naturalmente voltado a influenciar o
interlocutor com base em teses, o ato de resenhar carrega em sua composi¢do textual os
elementos necessarios para que o espectador do video termine a experiéncia de assisti-lo
convencido de que a opinido do bhooktoker, ou de qualquer outro individuo que produza esse
tipo de conteudo, ¢ adequada e deve ser aceita.

Nesse contexto, para que os objetivos do locutor se concretizem, ¢ mobilizada uma
série de estratégias argumentativas. Essas estratégias perpassam sempre o texto, sendo, por
isso, estratégias textuais, que variam desde escolhas lexicais (referenciagdo) que causem o
efeito esperado até a integracao entre recursos variados, como o uso da intertextualidade, da

ironia, a desqualificacdo de personalidades ou ideias com teses contrarias ao que estd sendo
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defendido, as perguntas retdricas, os operadores argumentativos, a utilizacdo da remissao etc.
Cavalcante et al (2020, p. 17) reforcam que a LT “se ocupa em descrever e explicar as
estratégias de colocar em texto (isto €, de textualizar) os propodsitos dos interlocutores que
agem em praticas discursivas convencionadas como géneros do discurso.” Sendo assim,
pode-se realizar um mapeamento dessas estratégias, amparando-se nas abordagens e areas ja
mencionadas, de modo a se aprofundar nas caracteristicas constitutivas do género e entender
seu funcionamento e circulagao.

Além disso, ¢ importante frisar que muitas das estratégias reconhecidas em estudos
recentes sdo influenciadas pelas defini¢des discutidas por Perelman e Olbrechts-Tyteca
(2005). Os autores constroem um capitulo em sua obra voltado ao que sdo chamadas técnicas
argumentativas, ao passo em que destacam a existéncia de diversos esquemas nos enunciados
pautados no alcance de um ou mais espiritos. “E possivel, ademais, que esses esquemas atuem
sem ser claramente percebidos e apenas um trabalho de explicitacdo, raramente efetuado,
permita ao orador e, mormente, aos seus ouvintes ficarem conscientes dos esquemas
intelectuais que utilizam ou a cuja agdo estdo sujeitos” (Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2005, p.
212). Concernente a isso, o uso das mais variadas técnicas podem ocorrer de forma
intencional, mas também naturalmente no cotidiano, considerando o quanto o ato de
argumentar ¢ comum a linguagem e ao convivio social.

A respeito dessas técnicas, Silva (2013, p. 40) pontua que “ndo s3o totalmente
infaliveis ou irrefutaveis, porque qualquer argumento pode, de algum modo, ter sua validade
colocada em davida, sendo, portanto, refutado por outro argumento”. Essa atividade de
conflito de concepgdes ¢, também, caracteristica das praticas argumentativas, principalmente
em algumas modalidades ja apresentadas anteriormente. Em determinados géneros, como o
debate, por exemplo, hd momentos destinados ao que chamam de “réplica” e “tréplica”, que
consistem, basicamente, em responder uma provocagao anterior de forma a manter sua tese
em vantagem. Para que logre éxito em sua iniciativa, o locutor, chamado por Perelman e
Olbrechts-Tyteca (2005) de orador, movimenta muitas habilidades diante de seu interlocutor,
ou auditdrio, e essas estratégias podem estar relacionadas a uma nogao bastante antiga, que ¢
das provas retoricas propostas por Aristoteles (2012).

O filésofo grego indica a existéncia de trés provas “artisticas”, que funcionam como
uma triade, sendo composta pelo ethos, que “ocupa, atualmente, um lugar preponderante nas
Ciéncias da Linguagem” (Amossy, 2011, p. 138) e se refere a “imagem de si que o orador
projeta em seu discurso” (Amossy, 2011, p. 134); pelo pathos, que considera que “os juizos

emitidos acerca das proposi¢des variam de acordo com os sentimentos que venham a ser
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suscitados” (Cavalcante et al., 2020, p. 83); e pelo logos, que, conforme Alves (2022),
“sempre esteve vinculado a dimensdo da racionalidade” (p. 59) e ocorre quando o locutor “usa
a logica, a razdo a fim de fundamentar sua tese” (p. 60).

Para Amossy (2018), o ethos pode existir de forma anterior ao discurso. Isso acontece
quando o julgamento da imagem do locutor ocorre apoiado em caracteristicas pré-existentes.
Por exemplo, alguém com poder e status, conhecido por seus interlocutores, antes de
pronunciar qualquer palavra, ja terd um prestigio e seu pronunciamento serd alvo de uma
atencao especial. Pode acontecer inversamente, em que a identidade social de um individuo ja
causa distanciamento antes mesmo da comunicagdo verbal. A esses exemplos, € atribuido o
nome de “ethos prévio”, que pode diferir do ethos, de fato, discursivo. Também vale acentuar
que a construcdo da imagem de si dita pode divergir da imagem mostrada. O que o locutor
fala sobre si pode ser ressignificado pelo interlocutor, que cria sua propria interpretacao a
partir do que observa.

Ja acerca do pathos, segundo Cavalcante et al. (2020, p. 84), “muitos autores
entendem as emogdes como fator enviesador de raciocinios”, ou seja, ndo o consideram, como
¢ o caso de Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), que ndo se voltam a questao das emocdes em
seus escritos sobre argumentacdo. Todavia, estudos mais recentes t€m recuperado essa prova
retorica como objeto de discussdo, causando um fendémeno inverso com relagido ao logos, pois
segundo Amossy (2011, p. 134) “ouve-se, hoje em dia, a proclamagdo de que o logos, a
argumentagao racional que pretende persuadir pelas vias do argumento e da prova, estd em
declinio”. Significa dizer que, na contemporaneidade, muitas vezes, individuos sdo mais
influenciados pelo ethos e pelo pathos, porém a autora reforca sua posi¢do de que os trés
componentes continuam sendo necessarios, ainda que em organizacdes diferentes a depender
do contexto.

Desenvolver a consciéncia de que existem inumeras possibilidades de se defender um
posicionamento, com estratégias argumentativas que se apresentam textualmente, e com
subsidios que se relacionam com diferentes caracteristicas humanas, como o lado légico e
racional € o emocional e subjetivo, propicia, ao menos, refletir brevemente sobre a
complexidade da argumentagao. Ao considerar a textualidade em que se inserem essas
estratégias, entende-se também que podem transparecer em textos multissemioticos, com vista
a multimodalidade, diante de tudo que ja foi discutido até aqui.

A esse encadeamento de elementos visuais, verbais, sonoros, dentre outros, que estao
imbricados em consonancia nos textos € que visam a adesdo a uma ideia de diferentes

naturezas, pode-se chamar de argumentacdo multimodal. Esse procedimento que ocorre
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naturalmente ¢ mais uma interface textual pautada na multimodalidade, e sua
contextualizagdo e compreensdo orientam a proxima subsecdo, de maneira que seja possivel
desenvolver a consciéncia sobre como a verbalizagdo € necessaria para inumeras praticas
sociais; todavia, ¢ impossivel pensar nela dissociada de outros recursos que reforgam e

cumprem o proposito textual.

2.4 ARGUMENTACAO MULTIMODAL: ALGUNS APONTAMENTOS

Subvertendo uma perspectiva tradicional que restringe a ideia de argumentacao
somente a elementos verbais, Gongalves-Segundo, Macagno e Azevedo (2021) discutem as
controvérsias que tentam anular a concep¢do de que um recurso visual pode ser um
argumento. Estudos como o de Tseronis (2018) direcionam para o fato de que a modalidade
visual, ou qualquer outra além da verbal, pode fazer parte da constituicdo de um ato
argumentativo. Isso significa dizer que “os argumentos visuais - e, a fortiori, os argumentos
multimodais - ndo diferem essencialmente dos argumentos puramente verbais”
(Gongalves-Segundo; Macagno; Azevedo, 2021, p. 724).

Entretanto, embora ja se admita que “os gestos das maos, dos ombros, o movimento da
cabeca, as expressoes faciais, a direcao do olhar, a escolha de palavras, o tom de voz, o ritmo,
a entonacdo e até o siléncio transmitem significados para a comunicacao” (Pelossi, 2023, p.
37), ainda ¢ um desafio lidar com a subjetividade da argumentagdo multimodal, tendo em
vista que uma imagem, por exemplo, pode gerar uma interpretacao pelo interlocutor baseada
em suas vivéncias e concepgdes pessoais, mas que nao represente a intencionalidade do
produtor, que pode fornecer outro entendimento e esse dissenso podera causar ruidos de
comunicagdo, conforme Gongalves-Segundo, Macagno ¢ Azevedo (2021).

Nesse contexto, um exemplo de texto multimodal que dividiu opinides e gerou
diferentes interpretacdes polémicas recentemente foi uma charge do autor Jean Galvao,
publicada no jornal Folha de Sdo Paulo, no ano de 2024, que se relacionava a uma
problematica social brasileira, que eram as enchentes e desastres ambientais e sociais que

ocorreram no Rio Grande do Sul (RS).
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Figura 1 - Charge de Jean Galvao
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Fonte: Jornal Folha de Sao Paulo, 2025.

Ap6s a publicizagdo do contetido acima, surgiram muitas controvérsias nos ambientes
digitais pelo fato de que a representagao do chargista foi encarada como um deboche, uma
chacota, um escarnio, dentre outras interpretagdes, por milhdes de interlocutores que vieram a
publico manifestar seu descontentamento.

Durante o auge da polémica, o autor foi a publico se desculpar e recorreu a
caracterizacdo do género do discurso, alegando que charge ndo se resume a piada, humor e
ironia, que podem ser utilizados ou ndo, mas que o objetivo primario ¢ causar reflexdo, e que
sua intengdo foi apontar para um cendrio sério e triste’. Esse exemplo ilustra eventos em que
“O ouvinte pode produzir “espantalhos” do argumento do produtor ou, inversamente, o
produtor pode negar seus compromissos fornecendo uma interpretagdo alternativa”
(Gongalves-Segundo; Macagno; Azevedo, 2021, p. 725), ndo havendo um consenso final.

Essa no¢do em torno das divergéncias que podem acontecer entre a producdo e a
interpretagdo também ¢é destacada por Aquino e Pinto (2021, p. 906), quando afirmam que “no
caso do texto multimodal postado na midia digital, o produtor devera considerar a
complexidade que se apresenta quanto ao auditorio”. Sendo assim, tendo em vista a natureza
de determinado texto, ¢ necessario adaptar e pensar em estratégias para um publico e contexto
especificos. A pesquisa das autoras, por exemplo, se concentra em postagens do Facebook de
teor politico, ou seja, ha icones e signos proprios desse universo que sao mobilizados por
candidatos oponentes na disputa presidencial de 2018, e que sdo caracteristicos desse cenario
por sua recorréncia, como as cores partidarias e a desqualificacdo do outro, que funcionam

para o “fortalecimento no teor persuasivo do texto multimodal” (Aquino; Pinto, 2021, p. 915).

7 O pronunciamento do chargista pode ser conferido no link
https://coletiva.net/noticias/chargista-da-folha-de-sao-paulo-se-pronuncia-apos-polemica-com-arte,440987.jhtml
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Com base no que ja foi exposto, pode-se inferir que se ¢ construido o fenomeno
linguistico-discursivo chamado argumentacdo multimodal quando ocorre “o emprego
estratégico de diferentes semioses com finalidade argumentativa, viabilizado pelos diferentes
processos de inferéncia que permitem a compreensao global dos discursos” (Marchon; Silva,
2022, p. 245). Os estudos que investigam essa inter-relagdo se amparam na GDV, de Kress e
Van Leeuwen (1996), bem como em diversas abordagens acerca da argumentacao, relacionam
as nogoes de texto e também promovem interfaces com diferentes perspectivas, como € o caso
das pesquisas realizada por Silva e Marchon (2021, 2022), que articulam discussdes sobre
esse objeto, usando como base a Teoria Semiolinguistica do Discurso, de Patrick Charaudeau
(2009).

Embora exista uma variedade de abordagens, interessa nesta subse¢do uma discussao
vinculada a LT, embora possam ser considerados procedimentos de analises estruturados sob
oticas distintas. Silva e Marchon (2021) propdem trés estratégias de arquitetura para analisar a
constitui¢do da argumenta¢do multimodal. A primeira, chamada de argumentacao multimodal
por focalizagdo, se refere a processos em que o elemento verbal e o visual se reforgcam entre
si, mas a auséncia de um ou outro ainda tornaria possivel a compreensao do sentido que se
deseja construir. Trata-se de uma énfase, uma descricdo, como, por exemplo, a legenda de
uma imagem, que verbaliza caracteristicas de uma figura icOnica, e cuja relagdo “ndo implica
um valor negativo, mas enfatico” (Silva; Marchon, 2021, p. 9).

A segunda, nomeada de argumentacdo multimodal por complementaridade, revela
uma relagdo de indissociabilidade entre os aspectos multissemidticos presentes no texto, ou
seja, um elemento precisa do outro para produzir o sentido completo. Em géneros como
historias em quadrinhos (HQ), tirinhas, charges, ¢ muito comum que, além do verbal, os
elementos visuais sejam indispensaveis para a compreensao. Nessa classificacdo, a retirada
das palavras, por exemplo, ou das imagens, compromete o entendimento geral, porque hd uma
codependéncia.

A terceira e ultima estratégia € a argumentagdo multimodal por divergéncia, em que ha
um desacordo entre itens semioticos, como por exemplo, um sentido construido pelo uso de
palavras acompanhado de uma imagem contraria ao que ¢ exposto verbalmente. Pode ocorrer
por um equivoco no produtor, que comete desvios na coeréncia entre os elementos, ou pode
acontecer propositalmente, para causar um estranhamento, escancarar uma contradicdo, gerar

humor ou tantos outros interesses.
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A partir dos exemplos e conceitos orquestrados, e com base na concepgdo de
dimensdo argumentativa® proposta por Amossy (2018), os autores concluem que até mesmo
0s textos que ndo sdo prototipicamente argumentativos carregam em sua constru¢do o
interesse de influenciar quem o interpreta. Colateralmente a isso, de acordo com as reflexdes
iniciais desta disserta¢do, as relagdes de influéncia sdo engendradas de forma ostensiva e
continua nos ambientes virtuais, num contexto de “ecologia digital argumentativa”, discutido
e aprofundado nos estudos de Seixas (2021).

O autor propde que seja destinada uma atengdo diferenciada para as produgdes
desenvolvidas sob as novas textualidades digitais e destaca que “pensar a argumentagao
multimodal, nesse cenario, implica compreender que, para além da relagdo sincrética texto
verbal-imagem, ha ainda outros elementos que devem/podem ser levados em consideragdo e
que sdo proprios das redes sociais € da Web 2.0” (Seixas, 2021, p. 925). Essa preocupacao
com as funcionalidades caracteristicas da hipertextualidade ¢ um fator a ser discutido, tendo
em vista que, na atualidade, esses recursos sdo segmentos necessarios para o alcance das
taticas dos locutores.

E nesse viés que se origina a no¢do de ecologia do discurso, fundamentada em Paveau
(2022), que se interessa pelo ambiente em que as linguagens se desenvolvem, para além das
questdes estritamente linguisticas. Dessa forma, entende-se que o espago de producdo e/ou
veiculagdo de um texto “evoca novas variaveis de analise que devem ser levadas em conta
pelo analista de argumentagdo” (Seixas, 2021, p. 935-936). Nesse exercicio, convém observar
todos os componentes multissemioticos pertinentes, afinal a argumentacdo multimodal se
desenrola nesse interim entre o inicio do processo de producdo até a finalizacdo da leitura,
seguindo um percurso deslinear no meio virtual e com argumentos de diferentes naturezas
interligados.

Mas para que se possa conduzir investigagdes nesse sentido, ¢ importante recuperar a
concepgdo acerca do que ¢, necessariamente, um argumento, definido por Gongalves-Segundo
(2024, p. 204, grifos do autor) como “uma unidade de fundamentac¢io de uma resposta a
uma questiao argumentativa”. O autor destaca que para tratar sobre esse objeto, € necessario
discutir, também, sobre a noc¢do correlata de esquema argumentativo. “Nos Estudos da
Argumentacdo, ¢ a teoria dos esquemas argumentativos que fornece esse quadro de

funcionamento dos argumentos” (Gongalves-Segundo, 2024, p. 207, grifos do autor). Para

8 Conceito proposto por Amossy (2018), que defende que todo discurso tem uma dimenso argumentativa, mas
que apenas alguns constroem de forma mais explicita a defesa de uma tese, o que passam a ser configurados
como proprios de uma visada argumentativa.
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isso, ¢ descrita uma estrutura composta por trés componentes: as premissas, as presungoes e
as teses.

As premissas, ou dados, se referem as proposi¢des cuja aceitabilidade assegura
plausibilidade as teses, sendo a plausibilidade um fator importante para a argumentagdo. As
presungdes, ou garantias, sdo proposi¢des que representam algo que ja foi aceito como normal
e que, embora implicitas, unem o primeiro componente ao ultimo deste esquema. J4 as teses
representam as diferentes respostas a uma questdo argumentativa, o que indica que sdo
discutiveis e até controversas. Gongalves-Segundo (2024, p. 209) frisa que “Esses trés
componentes sdo mutuamente constitutivos”, o que demonstra o quanto a tese € sustentada

pelos demais componentes.

Quadro 4 - Esquema argumentativo pragmatico (por consequéncias positivas)

Premissa de causa e efeito | Se o curso de agdo a for tomado, entdo o efeito b ocorrera

Premissa de valor O efeito b ¢ um resultado desejavel

Presun¢ao/Garantia Se um efeito é desejavel, entdo deve-se provocar o evento que
0 causa

Tese prescritiva O curso de acdo a deve ser tomado

Fonte: Gongalves-Segundo (2023a, p. 187)

O modelo apresentado no quadro 4 ¢ um esquema argumentativo, sendo caracterizado
como tal por assumir uma estrutura consolidada e que demonstra a organizacao dos elementos
a favor de uma tese. E necessario que se compreenda, nesse processo, a importancia do ato de
fundamentar, e que “ndo ¢ possivel negligenciar, da andlise dos argumentos, os elementos
culturais, discursivos, ideologicos e enciclopédicos que marcam a realidade enunciativa”
(Gongalves-Segundo, 2024, p. 220). O modelo de esquema proposto pode ser um rico
dispositivo para construir andlises e identificar como se apresentam os argumentos, a0 mesmo
tempo que também se considera a importancia das propriedades sociossemioticas para a
compreensdo argumentativa.

Diante das nogdes abordadas nesta secdo, torna-se evidente que ha uma necessidade
latente de aprofundar discussdes sobre o objeto de pesquisa em questdo. Nao s6 no nivel de
pesquisas académicas, mas também no ensino de Lingua Portuguesa da rede basica, que ¢
estruturado e pensado com vista a trabalhar com argumentag¢do, mas ainda ndo assumiu o
carater multimodal dessas praticas. Tendo em vista essa caréncia educacional,

Gongalves-Segundo, Macagno e Azevedo (2021) citam os estudos de Kiili ez al. (2021), que
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descreveram a existéncia de desvios de interpretagdo de textos plurissemidticos por
estudantes, o que sinaliza para a demanda do “trabalho com o letramento multimodal, voltado
para a interpretacdo de textos persuasivos”, para sanar essa problemadtica que interfere nas
praticas sociais reais.

Essa constatag@o se relaciona ao que Soares e Azevedo (2023, p. 3) enfatizam quando
postulam que “A nova realidade social enseja praticas pedagdgicas escolares que requerem do
professor conhecimentos especificos e do estudante o desenvolvimento de capacidades que
permitam entender e explorar a multimodalidade inerente aos novos géneros”. Considerando
essa afirmativa, que alerta para a inser¢do dos textos constituidos de diferentes modalidades,
interessa a esta secdo, por ultimo, contextualizar como as estratégias argumentativas € os
géneros multimodais se relacionam no cenario da educagdo basica. Sendo assim, a proxima e
ultima subsecdo mapeia e debate o ensino de argumentagao na contemporaneidade, entre suas

tendéncias e necessidades de redirecionamento.

2.5 O ENSINO DE ARGUMENTACAO NA CONTEMPORANEIDADE

Quando se trata de ensino basico, um dos maiores documentos norteadores ¢ a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), com orientagdes que se estendem desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio. Apesar da variagdo de niveis que ocorre naturalmente
nas competéncias e habilidades, que correspondem a aprendizagem esperada para cada série,
uma capacidade que aparece por todas as etapas ¢ a argumentacdo. Logo nas primeiras
paginas do documento normativo sdo estipuladas competéncias gerais para a educacdo basica.

Convém focalizar na sétima:

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relag@o ao cuidado de si mesmo, dos outros ¢ do planeta (Brasil, 2018, p. 9).

Esse excerto ilustra a importancia do desenvolvimento de praticas argumentativas na
escola, e nesse sentido, ha sugestdes para o trabalho com variados géneros do discurso que
possam ser articulados para a ampliagdo da aptidao dos estudantes em contextos reais de
argumentacdo, como por exemplo, a indicacdo do artigo de opinido e do editorial para turmas

de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental Anos Finais. Todavia, é necessario estar ciente de que

ndo hé imposi¢des nem um detalhamento que subtraia dos profissionais da educacdo, a
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liberdade de oportunizar praticas e géneros vinculados ao contexto imediato dos alunos, sendo
a BNCC uma orientacdo que pode servir como referéncia para a proposicao de atividades
inovadoras e eficazes.

Soares e Azevedo (2023, p. 3) enfatizam que “por ser um documento amplo e
generalista, ndo inclui orientagdes especificas para realizar esse tipo de trabalho pedagogico”,
o que coaduna com o que foi apontado anteriormente, principalmente porque hd uma
infinidade de recursos e metodologias que podem ser utilizadas nesse processo de ensino e
aprendizagem, como os livros didaticos, distribuidos gratuitamente por todo o territorio
nacional, e que apresentam possibilidades sistematicas de aplicagdo, ou as metodologias
ativas, que reorganizam acdes disciplinares, além da introducdo das tecnologias digitais, que
fazem parte da rotina dos estudantes e sdo instrumentos de mobiliza¢ao das linguagens.

Mas ¢ relevante observar que o aprimoramento da argumentagdo nao ¢ uma
preocupagdo somente das institui¢des e profissionais de ensino. Essa aprendizagem faz parte
dos interesses dos educandos e o exercicio voltado ao encadeamento e uso adequado de
argumentos em seus textos ¢ uma atividade amplamente almejada, principalmente pela
demanda social que hd em torno de géneros prototipicamente argumentativos, como a redacao
do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), cuja producao pode ser um fator decisivo para
o ingresso nas universidades e faculdades publicas e particulares do Brasil.

Acerca desse género, Cavalcante e Silva (2023, p. 52) refletem que “Em fungdo do
contexto de producdao do género, em torno dele circula uma grande pressdo posta pela
sociedade e pelas instituicdes de ensino, tornando-o objeto de preocupagdo de professores e
alunos”. Essa preocupacdo advém, em muitos casos, do fato dos estudantes chegarem ao
Ensino Médio com muitas dificuldades devido um desenvolvimento insuficiente em sua
formagdo, que deveria oportunizar diferentes atividades argumentativas por todo o percurso
escolar, mas que ainda carece de mais iniciativas para sanar essas deficiéncias.

Paralelamente a essa discussdo, observa-se que, se numa sociedade grafocéntrica, cuja
escrita tem um prestigio social elevado, e num panorama em que essa modalidade ainda ¢
priorizada nas escolas, ainda hé tantos desafios no que tange a sua producao, ¢ imprescindivel
a investigacao sobre como ocorre as propostas didaticas argumentativas em outros e€ixos,
como na oralidade ou com outros géneros além dos tradicionais, ja que a comunicagdo ocorre
de forma multissemiotica no cotidiano e é necessario abordar as praticas sociais reais no
ensino.

Sobre isso, a BNCC, embora nao use a nomenclatura “argumentagao multimodal”, ja

sinaliza para o trabalho a ser realizado pelos professores com vista a analisar as construgdes



48

verbais, mas também valorizar outros aparatos multimodais. Um exemplo ocorre nas
habilidades pensadas para o 5° ano do Ensino Fundamental. Ou seja, nos anos iniciais ja ¢
orientado que sejam considerados semioses multiplas nos textos. A habilidade EFOSLP21, se
caracteriza por buscar “Analisar o padrao entonacional, a expressao facial e corporal e as
escolhas de variedade e registro linguisticos de vioggers de vlogs opinativos ou
argumentativos” (Brasil, 2018, p. 127). E evidente o quanto o documento reconhece a
importancia de elementos para além da linguagem verbal, como a entonagdo e expressao
facial, para a efetividade do proposito comunicativo, ou seja, trabalhar reconhecendo que a
relagdo entre géneros e argumentagdo pode apresentar muitas nuances ja estd preconizado e
precisa fazer parte das vivéncias escolares.

Esse dado ¢ refor¢ado na BNCC (2018) pelo detalhamento dos eixos do componente
curricular de Lingua Portuguesa. A descri¢ao do eixo leitura reconhece a “interagdo ativa do
leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemioticos” (Brasil, p. 71). O
eixo da produgdo de textos “compreende as praticas de linguagem relacionadas a interagdo e a
autoria (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemidtico”. O eixo da oralidade
cita géneros como “aula dialogada, webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha,
jingle, semindrio, debate, programa de radio, entrevista” (Brasil, p. 78), que podem orquestrar
linguagens de diferentes naturezas, e por ultimo, o eixo da andlise linguistica/semidtica ja
expressa em sua denominagdo a caracteristica que permeia todos os eixos, que ¢ a
incorporagdo e consideracdo das multissemioses na sala de aula.

Apds assumir como pertinentes as praticas argumentativas que ocorrem de forma
competente por meio modalidade escrita, mas também para muito além dela, interessa refletir
sobre a importancia de abordar a argumentacdo, que ndo se restringe somente a contextos de
avaliagcOes, mas deve ser inerente a praticas interdisciplinares. A respeito disso, Azevedo et al.
(2023) destacam vantagens do ensino de argumentacdo, cujas ideias centrais estdo

esquematizadas no quadro elaborado a seguir.

Quadro 5 - Vantagens do ensino de argumentacio

Vantagem destacada | Consideracoes

Ensinar a argumentar | Detecta “a preconiza¢do do ato de argumentar como competéncia

atende a Base especifica dos componentes curriculares de Lingua Portuguesa
Nacional Comum (LP), Matematica (M), Ciéncias (CI), Geografia (G) e Historia (H)
Curricular no Ensino Fundamental” (p. 129)

Ensinar a argumentar | Possibilita“mobilizar conceitos fundamentados em razdes apoiadas
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promove o em fontes confidveis, operacionalizar tais conhecimentos em ac¢des
pensamento praticas e reconhecer valores €ticos que necessitam ser defendidos
critico-reflexivo para a manutenc¢do de uma sociedade justa e solidaria.” (p. 131)

Ensinar a argumentar | “construir novos conhecimentos (argumentagdo epistémica) ou
mobiliza os para tomar uma decisdo conjunta e realizar uma intervencao social
letramentos multiplos | em seu grupo (argumentagao pratica)” (p. 132)

Ensinar a argumentar | “o ponto de partida e de chegada de um planejamento de ensino da
requer mudangas no | argumentacdo consiste no agir pela linguagem, isto €, na agdo de
ensino de lingua intervengdo social a ser efetivamente realizada pelos estudantes”
materna (p. 133)

Ensinar a argumentar | “As vantagens aqui levantadas s6 tém chance de frutificar se
favorece a educacdo | houver didlogo entre os sujeitos” (p. 136)
emancipadora

Fonte: Baseado em Azevedo et al., 2025.

Diante das vantagens e apontamentos gerais destacados, pode-se inferir que a
argumentacao deve ser trabalhada no ambito de diferentes disciplinas, diferentemente do que
muitas vezes acontece, quando a responsabilidade recai somente sobre o ensino de Lingua
Portuguesa, mas que por se tratar de uma pratica social, faz interfaces com outras areas,
conforme preconizam algumas habilidades da BNCC. Além disso, hd uma énfase nas
aprendizagens consistentes que ocorrem para sua posterior aplicagdo nas experiéncias
cotidianas dos sujeitos, pois o interesse maior ¢ na constru¢do de conhecimentos confiaveis,
frutos de didlogos e com impacto social significativo.

Alinhado ao que j& foi destacado, Silva (2013, p. 108) também reforca sobre “a
necessidade de um trabalho com a argumentagdo desde os anos iniciais porque acreditamos
que assim os alunos conseguirdo desenvolver aquelas habilidades com mais facilidade, tendo
um melhor desempenho na produgdo de textos argumentativos em séries futuras”. Essa
progressao ¢ comum a qualquer contetdo, mas parece encontrar uma limitagdo que ¢ “o
ensino tradicional devotado ao treinamento para redagdo do texto dissertativo-argumentativo”
(Azevedo et al. 2023, p. 133). Mais uma vez urge frisar que o ensino de argumentagao restrito
a modalidade escrita, em especial, a redacdo do ENEM, ndo compreende o grande panorama
existente de possibilidades, além de ndo atingir integralmente as vantagens de aprender a
argumentar, afinal ¢ um exercicio que se desenvolve por toda a vida.

Leitdo (2011, p. 35), hd mais de dez anos atras, também ja expressava sua inquietagdo

com relagdo ao ensino de argumentacao na contemporaneidade:
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€ preocupante constatar que a argumentagdo € ainda relativamente pouco frequente
no cotidiano da sala de aula. Consciéncia da relevancia da argumentagdo e
disposig¢do de produzi-la em sala de aula parecem, portanto, ndo ser suficientes.
Mesmo professores sensiveis ao papel da argumentag@o na aprendizagem se sentem
muitas vezes confusos sobre os niveis de escolaridade, campos do conhecimento
(disciplinas) e mesmo, mais especificamente, as circunstincias da sala de aula em

que a argumentacdo poderia/ deveria ser produtivamente implementada.

Conforme as necessidades educacionais de encarar a argumentacdo como inerente a
linguagem, € preciso recorrer a documentos como a BNCC para verificar quais aprendizados
devem ser engendrados, mas ir muito além dessa e considerar os contextos sociais para a
proposicao de atividades que estejam conectadas ao que se faz quando a aula termina e o
portdo da escola ¢ atravessado. Mais do que antes, na contemporaneidade, o ensino de
argumentacao precisa se atualizar ndo s6 em relacdo aos temas sociais a serem discutidos, mas
também aos ambientes em que se produz e articula argumentos, quais géneros surgiram e
requerem o dominio de habilidades argumentativas, bem como uma aten¢do ndo somente para
as ideias que se manifestam verbalmente, afinal outros icones e elementos semidticos também
tém muito a dizer.

Todas essas preocupacdes fazem parte das investigagdes recentes e tentam responder a
uma problematica que questiona sobre quais sdo as possibilidades a serem executadas para
retirar os limites que reduzem a argumentacdo. Sendo assim, na proxima se¢ao sera discutido
sobre como essas indagagdes se relacionam com a nogao de géneros do discurso e como as
duas podem ser articuladas para o alcance de novas aprendizagens e, consequentemente, a

fundamentagao de novas perspectivas de ensino.
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3 DOS GENEROS DO DISCURSO AOS GENEROS TECNODISCUSIVOS

Esta se¢do busca discutir os conteudos encontrados nos estudos em torno dos géneros
do discurso, de forma que se compreenda suas relagdes com as praticas sociais, a0 passo em
que se considera uma transformagdo ao produzir textos, principalmente tendo em vista os
contextos que surgem na era digital. Na primeira subsecdo, ¢ explanada a nocdo de
tecnogénero; na segunda, ¢ apresentado um panorama geral da Andlise do Discurso Digital
(ADD), fértil area de pesquisas proposta por Marie-Anne Paveau (2022); na pentltima,
busca-se desvendar a comunidade Booktok, que abriga inimeros tecnogéneros; e por ultimo, o
género videorresenha ¢ contextualizado, tendo em vista sua abordagem na pesquisa desta

dissertagao.

3.1 OS GENEROS DO DISCURSO E O SURGIMENTO DOS TECNOGENEROS

Para tratar sobre géneros, ¢ preciso compreender que Aristoteles trouxe avancos e
novas consideracdes significativas ao propor categorias em sua obra chamada “Retorica”,
cujas concepgdes foram amplamente adotadas na Idade Média. Todavia com o passar dos
tempos, naturalmente surgiram outras perspectivas, que assumem a no¢ao de género por um
viés multidisciplinar e que se relaciona aos conceitos de texto, discurso e lingua (Marcuschi,
2008).

Em sua obra que recupera um panorama amplo de investigagdes sobre géneros,
Bezerra (2017) frisa que “a teoria ndo mais encara os géneros como entidades individuais,
estanques, isoladas, prontas a serem transformadas em objeto de estudo e ensino” (Bezerra,
2017, p. 61) e que “No mundo real, os géneros sdo entidades complexas, dindmicas e
inter-relacionadas de diversas formas” (Bezerra, 2017, p. 61). Ou seja, imaginar um género
requer um olhar para muitos aspectos que operam juntos para a estabilizacdo de um processo
comunicativo, como por exemplo o entendimento sobre os suportes, os dominios discursivos,
as sequeéncias, as tipologias e até os elementos extralinguisticos que existem em conformidade
com 0s geéneros.

Acerca desses elementos que passam a existir, em muitos casos, de forma
indissocidvel aos géneros, alguns exemplos muito comuns sao as fungdes, recursos existentes
em ambientes virtuais e os que fazem parte da hipertextualidade. A essas possibilidades
existentes e caracteristicas de determinado ambiente, que ocorrem na interacao entre o usuario
e uma rede social, por exemplo, ¢ atribuida a nomenclatura de afordancia (Paveau, 2019).

Alguns exemplos sdo pontuados por Gliick (2019, p. 103), quando destaca que A hashtag
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estd entre as principais inseridas na rede de microblog Twitter, a partir de 2007. Em sites de
compras, como a Amazon, o famoso botdo "adicionar ao carrinho" fornece uma dica para
iniciar uma experiéncia de compra.” Apesar de ja fazerem parte da rotina de quem esta
inserido nos ecossistemas digitais, ainda estdo em ascensao os estudos que interpretam esses
fendmenos como partes dos textos e dos géneros imbuidos em contextos tecnologicos.

Essa preocupagdo ¢ um exemplo do quanto as transformagdes sociais impactam
diretamente as praticas linguageiras e com o surgimento de novas textualidades, € necessario
uma ampliacdo das investigacdes que caracterizam e reconhecem os géneros que emergem a
partir dos artificios da contemporaneidade. Por exemplo, o tweet ndo pode ser produzido fora
do contexto das tecnologias digitais, a0 mesmo tempo em que um cartdo postal ndo ¢ mais tdo
popular e pode ser até¢ desconhecido pelas novas geragdes. Esses sdo alguns apontamentos que
reforcam o que Marcuschi (2008, p. 149) sinaliza quando afirma que “o estudo dos géneros
mostra o funcionamento da sociedade”.

Embora essa nogdo se renove e ganhe outros contornos conforme surgem novos
ambientes e necessidades de produgdo de sentidos, Bakhtin (1997, p. 280) ja apontava em
seus escritos para a infinidade existente dos géneros porque ‘“sdo inesgotaveis as
possibilidades da multiforme atividade humana e porque em cada campo dessa atividade ¢
integral o repertdrio de géneros do discurso, que cresce e se diferencia @ medida que se
desenvolve e se complexifica um determinado campo”. Essa afirmativa sintetiza um processo
que se amplifica atualmente, pois numa sociedade que se manifesta cada vez mais por meio
de textos digitais nativos, ou por constru¢des com elementos pré-digitais, mas que circulam na
web, ¢ preciso buscar novas terminologias e possibilidades de andlise que interpretem os
géneros em toda a sua complexidade e integralidade.

Nesse sentido, Paveau (2022) reconhece que a area da Andlise do Discurso, por
exemplo, em sua constituicdo comum, ndo consegue dar conta de analisar caracteristicas
constituintes de discursos digitais, pois seus procedimentos ndo abarcam a interpretagdo de
itens clicaveis ou de outros elementos que fazem parte da conjuntura que fomenta o que a
autora chama de tecnologia discursiva, definida como um “conjunto dos processos de uso
discursivo da lingua em um ambiente digital, com base em dispositivos de producao
linguageira constituidos de ferramentas informaticas on-line ou off-line (softwares, API,
CMC) e propostos em aparelhos (computador, telefone, tablet)” (Paveau, 2022, p. 363). Com
vista a definir meios para a apreciagdo das semioses que fundamentam um género digital, ¢
proposta a designagao de tecnogénero, que ja expressa em sua terminologia a influéncia do

ambiente sobre seu funcionamento, no caso, a intersec¢ao entre tecnologia e linguistica.
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Um tecnogénero ¢ definido por Paveau (2022, p. 336) como:

um género de discurso dotado de uma dimensdo composita, derivada de uma
coconstituicdo do linguageiro e do tecnologico. O tecnogénero pode derivar de um
género pertencente ao repertdrio pré-digital, mas que os ambientes digitais nativos
dotam de caracteristicas especificas (como o comentario on-line), ou constituir um
género digital nativo, portanto, novo (como a tuiteratura ou o artigo de imprensa na
forma de antologia de links ou de tuites).

De forma a ilustrar como podem ocorrer essas reinterpretagdes genéricas, a figura a
seguir retrata um acontecimento com grande repercussao nas midias sociais. Na ocasido, a
celebridade Deolane Bezerra foi presa por suposto envolvimento com lavagem de dinheiro e
pratica de jogos ilegais. J4 detida e impossibilitada de utilizar recursos digitais para se
comunicar com seus seguidores, a advogada e influenciadora escreveu uma carta a mao,

conforme foi noticiado.

Figura 2 - Noticia sobre carta de Deolane Bezerra

memesbrasil
Prisio

., Central Reality @
¥ @centralreality

[ AGORA: Deolane Bezerra publica foto de
carta escrita a mao, direto da delegacia:
"Exquece que a mae ta enjauladal"

Q aemi a7a % H

Fonte: Perfil do Instagram @memesbrasil, 2025.

A produgdo escrita foi fotografada e divulgada no perfil oficial de Deolane, que,
conforme percebe-se, mescla caracteristicas pré-digitais, pois a carta foi elaborada sem o
apoio de recursos tecnologicos, mas rapidamente atingiu uma quantidade expressiva de

interagdes ao ser divulgada como imagem num meio digital, tendo seu sentido ampliado por
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meio de afordancias do Instagram, como os comentdrios, definidos por Paveau (2022, p. 106)
como “uma das formas de tecnodiscurso mais frequentes na web” e que, tendo em vista as
funcionalidades da rede social, permite “comentar o comentario ao infinito: a funcao
“responder” permite uma recursividade ilimitada” (Paveau, 2022, p. 113). Ou seja, a funcao
do comentério permite a interagdo e participacdo do usuario, que pode digitar de forma verbal,
bem como utilizar emojis, pequenas imagens com significados convencionados que podem ser
incorporadas a um texto, para responder uns aos outros e dar continuidade a uma discussao.
Um dos comentarios com mais curtidas, outra afordancia que sinaliza para a
aprovacdo de outros usudrios que desejam interagir com a postagem e com as respostas
suscitadas por outros perfis da rede, ¢ o que estd exposto na proxima figura. Na ocasido, a
usuaria, ironicamente, faz uma conexao entre a concep¢ao de carta e a concepgao de tweet, 0

que coaduna a ideia de que os géneros sao inter-relacionados.

Figura 3 - Comentario de usuaria do Instagram

F i
Comentarios 74
. ela fez um tweet analégico Q©
Responder Ver traducgao 6.853
Ver mais 9 respostas

Fonte: Perfil do Instagram @memesbrasil, 2025.

Ao afirmar que a influenciadora fez um “tweet analogico” fica evidente a dicotomia
existente entre analogico e digital. Ou seja, o género carta, apesar de ter uma origem anterior a
do tweet, causa estranheza e humor, o que soa at¢é mesmo inadequado, pelo fato da escrita a
mao ndo ser caracteristica dos ambientes digitais, sendo comum o uso do teclado virtual e
outros recursos proprios do ecossistema. Também ¢ notério o quanto os recursos ofertados
pelo ambiente ajudam a redimensionar o texto, como por exemplo a op¢ao de responder aos
comentarios, de enviar para outros perfis, a inclusdo da localizacdo na postagem, em que o
autor indicou ser a “prisdao” como forma de provocar humor, além da construgdo genérica
multipla, em que uma carta gerou uma noticia, que foi veiculada num post, assumindo
dimensdes de um tecnogénero.

Retomando a caracterizacdo dos géneros tecnodiscursivos, Paveau (2022) se ampara

nos escritos de Beaudoin (2014), que elenca seis tracos dos géneros digitais. Para fins de
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sistematizacdo, esses tracos se encontram descritos no quadro abaixo, com base, também, em

comentarios feitos por Sousa; Falcdo; Martins (2022).

Quadro 6 - Tragos dos géneros digitais

Traco Implicagdes, segundo Sousa; Falcao;
Martins (2022)

Restri¢cdes de quadros sociotécnicos Integracdo entre homem e maquina

Existéncia de socioletos ligados a Caracteristicas do publico que usa

ecossistemas particulares determinado género

Linhagens genéricas reconheciveis para além | Estilo e forma composicional
das inovacdes tecnolégicas

Explicitacio das normas Caracteristicas que regem o tecnogénero
Proximidade entre a pratica e a norma Relacdes e regras entre producao e
circulagdo

Interacao leitura-escrita e ritmos de escrita Conteudo e interesse

Fonte: Baseado em Beaudoin, 2014.

Esses tragos conseguem mapear bem quais caracteristicas podem ser observadas nos
tecnogéneros, ao considerar aspectos que contextualizam desde a producdo até a circulagdo,
envoltas em diferentes textualidades. Para além desses tragos, Paveau (2022) também delimita
a existéncia de trés tipos de tecnogéneros, sendo estes: Tecnogéneros prescritos, Tecnogéneros
negociados e Tecnogéneros produsados. Por fim, interessa conhecer cada um.

Os tecnogéneros prescritos sdo caracterizados pela total dependéncia da rede, pois
circulam exclusivamente de forma online, ou seja, ndo existem fora desse meio. Um exemplo
¢ o comentario trazido anteriormente, extraido de uma postagem no instagram. Para existir
como tal, ¢ dependente do ambiente e da tecnologia, de maneira que possa ser respondido, por
exemplo, e esteja vinculado a alguma outra atividade, como um post. Essa intrinseca relacao
com 0s aparatos tecnoldgicos ilustra bem o quanto esses sdo importantes para a constitui¢ao
do género.

Ja o tecnogénero negociado “é um género de discurso preexistente e estabilizado ou
ndo nas produgdes pré-digitais, mas que adquire on-line tragos propriamente
tecnolinguageiros e tecnodiscursivos” (Paveau, 2022, p. 338), ou seja, diferentemente do
prescrito, pode existir no contexto offline. O exemplo da noticia trazida anteriormente ¢ um

exemplo de tecnogénero que pode fazer diferentes semioses, existindo em contextos virtuais e



56

externos a esses, bem como as videorresenhas, comuns no Booktok, e que também apresentam
essas caracteristicas.

Por ultimo, o tecnogénero produsado tem sua terminologia derivada de “produso”, que
propoe uma figura de produtor simultaneamente a de usuario. Nesse sentido, alguém que
produz, consome ao mesmo tempo, numa dupla atribui¢do de papéis. O tecnogénero que
aproveita essa defini¢do corresponde a um discurso nativo que se diferencia dos dois tipos ja
supramencionados. Como exemplos, pode-se destacar cartazes digitais, artigos de imprensa e
a tuiteratura. Em resumo, géneros de qualquer uma das trés categorias podem ser analisados
com base nos pressupostos da Andlise do Discurso Digital (ADD), abordagem geral proposta
por Paveau, e que orienta a proxima subsecdo e os estudos sobre os ecossistemas digitais e

suas textualidades.

3.2 ANALISE DO DISCURSO DIGITAL: REFLEXOES PERTINENTES

A Andlise do Discurso Digital (ADD) parte da AD de linha francesa, mas se volta a
“compreender as relagdes entre sujeito, linguagem, maquina e sociedade” (Soares; Martins,
2020, p. 4). Nessa abordagem, ¢ indispensavel que se considere as semioses entre o texto e a
tecnologia, que ocorrem num continuum interativo com respostas a comandos, e
imprevisibilidade, tendo em vista os inimeros percursos que podem ser adotados na
interpretagdo de um tecnodiscurso. Segundo Paveau (2022, p. 65), “A analise do discurso
digital cria dispositivos metodologicos e tedricos que podem dar conta do funcionamento
especifico dos discursos nativos da internet”, ou seja, essa perspectiva ¢ atenta aos elementos
linguisticos e extralinguisticos, dirimindo problematicas relativas a inexisténcia de aparatos
que reduzem as fronteiras entre esses aspectos e propiciando meios para sua observagao em
meio digital.

Para a autora e fundadora da teoria, existem seis caracteristicas presentes nos discursos
digitais, sendo estas: Composi¢do, Deslinearizagdo, Ampliagdo, Relacionalidade,
Investigabilidade e Imprevisibilidade. Torna-se imprescindivel contextualizar e exemplificar
como essas particularidades se manifestam. Para iniciar, a figura abaixo demonstra uma

ocorréncia em que a natureza compdsita ¢ bastante perceptivel.
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Figura 4 - Postagem de divulgacdo no Instagram

P
\\ sigalopes
W) 11 Rita Lea - Mania Da Voo
O visual de Mariana Ximenes paf)
interpretar Isis em "Mania de Voce,"
a proxima novela das nove.
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sigalopes Mania de Vocd' tam estroia pravista para 9 de
setembro de 2024, substituindo ‘Renascer”

Fonte: Perfil do instagram @sigalopes, 2024.

O post acima ¢ um exemplo de como ocorre a caracteristica da composic¢ao. Trata-se
de um hibridismo, a existéncia de matéria mista, de diferentes naturezas, como a visual, a
sonora, a tecnoldgica, para a efetividade do discurso. Na demonstracdo extraida do perfil do
instagram (@sigalopes, comumente relacionado a divulgagdo de noticias sobre o universo do
entretenimento, ¢ feita a exposi¢ao da imagem de uma atriz brasileira que participa de uma
telenovela. Nota-se que ¢ utilizada a linguagem verbal e a ndo verbal na construgao da
imagem, de forma que o texto verbal ndo esteja concentrado somente na legenda. Percebe-se
também o uso de afordancias caracteristicas do ambiente digital, como a inclusdo da
musica-tema da novela, um recurso sonoro que ¢ reproduzido simultaneamente e faz parte da
producao de sentidos.

Outra afordancia detectada ¢ a postagem com mais de uma imagem, o chamado
carrossel, que requer que o interlocutor arraste para o lado e confira a continuidade do
contetido. Ainda na imagem, ¢ acrescentada uma logomarca, especificamente, a do perfil de
noticias, para que sua proliferagdo possa remeter a fonte da noticia, além de que a legenda traz
informacdes complementares e a presenga de hashtags, importante recurso que também se
relaciona a outras caracteristicas dos discursos digitais, como por exemplo a deslinearizagao.

Esse segundo atributo se refere ao fato de que ‘“Nao hd apenas uma ordem que
determine a sequéncia na qual o texto deve ser lido” (Adam, 2022, p. 146) e a nogdo de que o

rompimento com a linearidade ocorre por meio de “links hipertextuais, que direcionam o
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texto fonte e seu leitor para outro discurso, em outra janela do navegador e outra situagdo de
enunciagdo” (Paveau, 2022, p. 66). As hashtags sdo exemplos de itens clicaveis que
direcionam o leitor para outras janelas que envolvam conteudos relacionados. Na postagem
apresentada ha nove hashtags que tratam sobre a telenovela, a atriz, o autor, a emissora, ¢ até
o proprio perfil do enunciador, ou seja, funcionam como uma espécie de palavras-chave com
uma infinidade de possibilidades, cujo percurso ¢ individual e depende das escolhas
hipertextuais de quem esta diante da tela.

Outra caracteristica que pode ser destacada, ainda na mesma postagem, ¢ a ampliacao
enunciativa, que conforme interpretam Giering e Pinto (2021, p. 38), ocorre “por adi¢do (de
comentarios, especialmente) e circulagdes facilitadas (compartilhamentos e reblogagem), ou
pela escrita colaborativa (varios escritores produzindo um texto)”. O ecossistema digital
Instagram, exceto em situacdes atipicas ou diante de uma configuragdo feita pelo autor da
postagem, oferece mecanismos para a ampliagdo. Na figura 4, percebe-se a existéncia de 529
curtidas, 40 comentarios e 17 compartilhamentos. Sendo assim, o interlocutor ¢ livre para
opinar, construir didlogos com outros usudrios da rede e, dessa forma, ampliar o enunciado ¢ o
discurso inicial.

Para tratar sobre a quarta caracteristica, chamada de relacionalidade, sera utilizado um
screenshot, ou seja, uma captura da tela, de outra postagem, também associada ao langamento

da telenovela “Mania de Vocé€”. Foi extraida do perfil oficial da Globo Internacional.
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Figura 5 - Divulgacao da telenovela “Mania de Vocé”
4 #maniadevocé

[ globointernacional & Seguir

#ManiaDeVocé

°" ESSEELENCO TEM
MANIA DE ARRASAR! &
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globointernacional Aviso: esse carrossel pode demorar a
carregar, é que esse elenco é de peso! &

#haniaDeVocé chega em setembro com todos os g
requisitos pra um ser um noveldo! Estdo ansiosos? & @

7 de agosto - Ver tradugdo

Fonte: Perfil do instagram @globointernacional, 2024.

O conceito de relacionalidade pode ser pensado, paralelamente, ao de
intertextualidade, pois enquanto esse segundo se refere a uma ligacdo que ha entre textos,
direta ou indiretamente, a relacionalidade considera a associa¢do entre discursos, entre
maquinas e tecnologias, entre os interlocutores, pois assume-se o pressuposto de que todos os
discursos sdo baseados em outros. Na figura 5 ha alguns aspectos que podem ser detalhados
com vista a identificar essa caracteristica.

O primeiro € a hashtag #maniadevocé no topo e no interior da legenda, que por sua
simples inclusdo, agrupa todos os contetidos que usarem esse artificio. Dessa forma, ja
consegue-se inferir que a postagem comunga com muitas outras que possuem esse item em
sua constru¢do. Outro elemento € o enunciado construido verbalmente na imagem, que diz:
“Esse elenco tem mania de arrasar”. A constru¢ao ¢ uma clara remissao ao titulo da novela,
que aborda sobre outra mania. Também se nota que na legenda ha uma menc¢do ao carrossel,
afordancia do Instagram, ou seja, uma inter-relagdo entre os elementos verbais e tecnoldgicos.
Além do uso de icones, como a logomarca da Rede Globo, que ja carrega opinides e

ideologias positivas ou negativas perante o publico, ¢ um questionamento final: “Estdo
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ansiosos?”, que convida o escrileitor a responder de alguma forma e ampliar o discurso num
multiplo contexto de relagdes.

A pentltima caracteristica ¢ a investigabilidade, possivel devido as peculiaridades e
pelos “rastros” que sdo, naturalmente, deixados quando um material ¢ veiculado em
ambientes digitais. Ou seja, pode-se recuperar, reencontrar determinado texto, com base no
codigo e nas particularidades que permitem a localizagdo dos dados. Se alguém que esta lendo
a postagem trazida na figura 5 e a pagina recarrega automaticamente, por exemplo, ainda ¢
possivel reencontrar esse conteudo, através de pesquisas, motores de busca, visita ao perfil,
dentre outras estratégias existentes devido a investigabilidade que esses discursos apresentam.

Por ultimo, um fator que ¢ amplamente influenciado pelo ambiente e por seus meios
de produgdo, ¢ a imprevisibilidade, em que “Os discursos digitais nativos sdo parcialmente
produzidos e/ou formatados por programas e algoritmos, fato que os torna imprevisiveis para
os enunciadores humanos” (Paveau, 2022, p. 67). Um exemplo de ocorréncia desse fendmeno
¢ o feed interativo, que apesar de se basear em buscas e interesses personalizados de cada
usuario, se ampara em algoritmos e em codigos, que podem entregar resultados das mais
variadas origens e dos mais diversos enunciadores digitais.

De forma geral, as defini¢cdes apresentadas fornecem subsidios para o trabalho com as
textualidades digitais, que devido as diferentes semioses em sua composi¢ao, sdo dotadas de
argumentacao multimodal, pois aumentam o escopo dos estudos, de forma a interpretar os
textos e discursos produzidos com novas tecnologias e em determinados ambientes, com base
em todos os elementos atinentes a navegagdo e compreensao do que estd na rede, sem excluir
as funcionalidades proprias dos ecossistemas por ndo haver dispositivos proprios para seu
detalhamento, o que ocorre em outras abordagens mais hiperfocalizadas em determinada
semiose.

De forma a avancgar nas discussdes sobre ADD e praticas tecnolinguageiras, existem
organizagdes que se estabilizam dentro dos ambientes digitais, como, por exemplo, as
comunidades. Nesses espacos ha significativa interagdo entre seus membros e a produgdo de
diversos tecnogéneros cuja existéncia ¢ contextualizada e atendem a alguma necessidade do
grupo. Na proxima subsecdo serd discutido sobre os processos de interagdo virtual que
ocorrem nessas comunidades, o funcionamento e como os géneros tecnodiscursivos

encontram terreno fértil para proliferagdo e redimensionamentos em seu interior.

3.3 BOOKTOK: UMA COMUNIDADE DO AMBIENTE DIGITAL
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A ideia de comunidade faz parte do processo de evolugdo das mais diversas
sociedades. Em uma rapida busca por esse termo no dicionario virtual Michaelis (2024), ha
uma variedade de significados atribuidos ao termo. O primeiro pontua que se trata de uma
“Qualidade ou estado daquilo que ¢ comum a diversos individuos”. Para esta pesquisa, um
dos resultados que mais atende as discussdes a serem desenvolvidas nesta subseg¢do ¢ o
sétimo, que atribui a comunidade a ideia de “Qualquer conjunto de individuos ligados por
interesses comuns (culturais, econdmicos, politicos, religiosos etc.) que se associam com
frequéncia ou vivem em conjunto.”

Esse agrupamento com base em afinidades acontece de forma espontanea nos
contextos de comunicagdo, e consequentemente foi transportado para os ambientes virtuais,
que unem perfis, independentemente da distancia geografica ou outros limites que sao
atenuados pela internet. Em redes sociais popularizadas no periodo da ascensdao de novos
recursos tecnoldgicos como os smartphones, ja existiam comunidades, como € caso do Orkut,
que aproximava usudrios € promovia uma interagdo entre membros que dividiam interesses
em comum, sendo essa uma tendéncia que persiste até a atualidade, em outras plataformas.

De forma a investigar sobre o funcionamento das relagdes sociais € comunicacionais,
estudos como o de Swales (1990), importante nome da Linguistica Aplicada, conceituam as
chamadas comunidades discursivas (CD) como redes em que se atuam para o alcance de
objetivos determinados. Com os avangos sociais que implicam no surgimento de novos
formatos, o autor atualiza, em 2016, os critérios para a identificagao de uma CD, elencando a

existéncia de oito e servindo como base para a constru¢do do quadro a seguir.

Quadro 7 - Critérios para o reconhecimento de uma CD

1° | Uma CD tem objetivos compartilhados entre seus membros.

2° | Uma CD conta com recursos, como as tecnologias digitais, para a comunicagao.

3° | Uma CD envolve participacdo para diferentes fins.

4° | Uma CD tem géneros especificos que sdo produzidos em seu contexto.

5° | Uma CD usa terminologia especifica.

6° | Numa CD, hd hierarquia, em que alguns membros tém mais hierarquia.

7° | Numa CD, ha “relagdes silenciais”: aspectos que ndo precisam de explicagao.

8° | Numa CD, hé percepgoes do que ¢ bom ou mau, adequado ou inadequado.

Fonte: Adaptado dos escritos de Swales, 2016.
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O primeiro critério aborda sobre uma descoberta e reconhecimento de objetivos que
ocorrem de variadas formas nas comunidades. Tanto esse como todos os outros, em
determinado nivel, podem ser relacionados aos estudos recentes que tratam sobre interacao.
No ambito do segundo, por exemplo, sdo multiplas as tecnologias e os ambientes digitais que
podem viabilizar um contato entre membros, e as formas de interacdo digital interferem e
implicam em outros critérios, como o terceiro, que trata sobre a importancia do feedback. A
titulo de exemplificagdo, numa plataforma como o Tiktok, ¢ facil identificar a opinido do
publico diante dos conteudos, ao consultar os comentarios. Nessa se¢do héa opinides, respostas
e até contraposicdes que ajudam a reconhecer de que forma o material disponibilizado foi
recebido e interpretado pelos interlocutores.

Nesse contexto, hd pesquisas voltadas a contribuir com a nogao de interagdo, tendo em
vista as ressignificacdes contemporaneas. Muniz-Lima (2022), em sua tese, relaciona como
esse fenomeno € encarado por diferentes perspectivas tedricas, mas de maneira a ampliar as
concepgdes da LT. A autora assume o pressuposto de “que a interacdo ocorre por meio da
relacdo entre textos, que sdo planejados tendo em conta a pratica social dos géneros” (p. 57).
A importancia dos géneros para as CD também ¢ frisada por Costa e Nunes (2023, p. 5)
quando escrevem que “seus membros devem possuir conhecimento dos géneros especificos
usados para a comunicacdo dentro da comunidade”, o que significa que ha uma recorréncia de
determinadas textualidades nos didlogos que ocorrem a partir dos objetivos de cada grupo.

Muniz-Lima (2022) promove discussdes que caracterizam a interagdo em contexto
digital e relaciona aos estudos que fundamentam a interpretacdo de praticas tecnolinguageiras,
de forma que se preocupa em orientar reflexdes sobre diferentes sistemas semioticos, como o
oral, o escrito, o imagético, o gestual e o sonoro. Isso acontece porque lidar com textualidades
digitais requer do pesquisador uma visao holistica que considere todas essas linguagens,
afinal, essas se¢ manifestam de forma imbricada nas interagcdes, somando-se também a
elementos proprios do meio virtual, “ultrapassando a distingdo entre linguistico e
extralinguistico, de modo a considerar tanto elementos tecnoldgicos quanto linguageiros como
pertencentes ao contexto” (p. 168). Significa dizer que o ambiente em que se encontram as
CD influi significativamente, pois os elementos presentes oportunizam ou redirecionam
caracteristicas que a comunidade pode ou ndo apresentar.

Diante disso, Franca (2024, p. 109) destaca o quanto a revolucdo digital “tém
redefinido as formas de comunicagdo e interacdo social”, e refor¢a sobre a existéncia de
nichos nesse contexto. Sua dissertacao, uma pesquisa recente sobre letramentos digitais, ¢ um

dos trabalhos localizados na BDTD ao ser utilizado o descritor “Booktok”. Dessa forma,
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trata-se de uma investigacdo centrada em compreender a respeito de estratégias existentes na
CD em questdo voltadas a formagdo de ciberleitores. O autor define o Booktok como “uma
comunidade dentro do TikTok, dedicada exclusivamente a literatura e que exerce uma
influéncia notavel nas tendéncias de leitura contemporaneas” (Franca, 2024, p. 109). Para
contextualizar, ¢ uma das maiores existentes no ambiente virtual em questdo, conforme

demonstra a figura 6.

Figura 6 - Panorama das comunidades do 7iktok
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Fonte: Portal Tiktok for Business, 2023.

O esquema ilustra o quanto hd uma parcela significativa de usuarios que inclui em
suas produgdes a hashtag correspondente a comunidade a qual quer vincular seus videos. Essa
estratégia ¢ fundamental para facilitar a localizacdo de contetidos relacionados e a integracdo
entre usuarios. Dada a diversidade de tematicas, ¢ possivel pensar na inser¢do dessas
comunidades para além do contexto de entretenimento. O Booktok ja aparece em pesquisas
que tratam sobre leitura, ensino, dentre outras nuances pedagogicas. Um bom exemplo que
trata sobre letramentos ¢ a pesquisa ja mencionada de Franca (2024), em que o autor focaliza
na obra Dom Casmurro, de Machado de Assis, e constata que as dindmicas de engajamento
promovidas pelos booktokers em torno desse livro exemplificam “como a literatura cldssica
pode ser reinterpretada e discutida de maneira inovadora e acessivel, alinhando-se as praticas
de leitura e as preferéncias do publico contemporaneo.” (Franga, 2024, p. 131). Convém
destacar que essa ¢ uma amostra do quanto ndo ha restricdes no que tange a discussao sobre as
obras, podendo ser candnicas, contemporaneas ou dos mais variados estilos e formatos.

Outro estudo que utiliza o Booktok como corpus € o de Freitas (2023), em que a autora

explora sobre como se da a circulagdo de contetidos literarios e a sociabilidade nesse contexto.
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Ao tentar mapear caracteristicas dos booktokers,foi apurada “uma maioria de individuos que
se identificavam como mulheres cisgénero (145), média de idade entre 20 e 25 anos (22) e
nao declarados (164)” (Freitas, 2023, p. 78). Na pesquisa, também foi observado como
ocorria a representatividade em livros indicados nesse meio, o que resultou no entendimento
de que socializagdo demonstra ser “um caminho potencial que auxilia a construir um meio
social com mais informacdo e uma visdo positiva de si, que se opde a preconcepcdes
estigmatizadas que foram construidas ao longo do tempo e ainda fazem parte de um ambiente
de leitura hegemonica” (Freitas, 2023, p. 82). Sendo assim, entende-se que o Booktok,
enquanto espaco de discussdes sobre leitura, colateralmente, auxilia no acesso a informacao e
na reflexdo sobre a sociedade e sobre o ser humano, que inevitavelmente emergem na
literatura.

E importante salientar que embora o foco, nesta pesquisa, esteja no Tiktok, em outros
ambientes digitais também existem comunidades literarias, que inclusive sdo antecedentes,
tendo em vista o fato da plataforma em questdo ter seu advento relativamente recente em
comparagdo a outras. Fiihr, Rauber e Barth (2023, p. 150) apontam que ha alguns anos, “o
BookTube, conjunto de canais do YouTube com videos relacionados a livros, ja possui pessoas
que compartilham sua paixdo por coisas literarias. Da mesma forma, o Instagram possui o
Bookstagram, o Twitter, o Booktwitter, a Twitch a Booktwitch e assim por diante”. O fato ¢
que ha uma relacionalidade entre os discursos existentes na rede, € que repercutem em outros
espacos para além das comunidades, como ¢ o caso dos perfis de consumo. Os mesmos
autores verificaram a existéncia de elementos visuais em produtos literarios da marketplace
Amazon, com afirmagdes como “Sucesso do Tiktok” e “Sensagdo do Tiktok”, um claro indicio
da influéncia exercida no mercado editorial e nas buscas por determinadas obras.

A figura 7 € um screenshot do tikTok versdao desktop, com uma amostra geral do que é
exposto quando se visita a #BookTok, sendo importante frisar que ha diversas outras
relacionadas, com acréscimos de outros termos, ou mudanca na grafia do nome da

comunidade. Dessa forma, ha um niimero maior de resultados relacionados.
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Figura 7 - Vista da #BookTok
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Fonte: TikTok, 2024.

O sucesso na quantidade de publicacdes e interagdes ocorre por diferentes motivos,
mas se da, também, pela variedade de géneros e formatos que sdo comportados. Conforme
Costa e Nunes (2023, p. 5) os usuarios “produzem tipos de texto especificos para serem
utilizados dentro da comunidade”, que se conectam a temas literdrios, por viés humoristico,
dramatico ou outro que seja pertinente a determinado contexto. Como pratica recorrente e
comum ha as indicagdes e contraindicagdes, que ocorrem numa frequéncia muito alta por
meio de videorresenhas.

Essas sdo existentes em muitas comunidades diferentes e produzidas para tratar sobre
variados produtos, mas focadas em livros quando produzidas pelos booktores, que
“compartilham suas opinides, experiéncias de leitura, apresentam resenhas, discutem
personagens e tramas, tudo isso de forma criativa e divertida” (Costa; Nunes, 2023, p. 10).
Tendo em vista o grande poder de influéncia existente nesse exemplo de tecnogénero, ¢ sua
contextualizagdo que norteia a proxima subse¢do e encerra as discussdes desta se¢do, que
justifica seus usos em contextos de ensino de Lingua Portuguesa e em praticas subsidiadas no

Booktok e em suas repercussoes.

3.4 DA RESENHA A VIDEORRESENHA: GENEROS E MUDANCAS SOCIAIS

Nao ¢ novidade a concepcao de que os gé€neros sdo entidades dindmicas. Marcuschi
(2008) escreve a respeito do fato de que um género relativamente estavel, ao ser produzido,
por exemplo, em meio tecnologico, ¢ influenciado por esse ambiente, que “deve também
interferir na natureza do género produzido” (Marcuschi, 2008, p. 198). O autor exemplifica
que formas de comunicacdo comuns no dia a dia sdo transpostas para praticas online, sofrendo

modificagdes, o que permite a conclusdo de que “Nao € propriamente a estrutura que se
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reorganiza, mas o quadro que forma a nocdo de género. Em suma: muda o género”
(Marcuschi, 2008, p. 198). Com as especificidades proprias que surgem e as necessidades de
interpretar as construgdes genéricas da contemporaneidade, muitos estudos se debrugam sobre
esses fendmenos.

Um bom exemplo ¢ o trabalho de Lima-Neto (2023), que direciona para a nog¢do de
que “um género pode sofrer mudangas profundas a ponto de ndo ser reconhecido mais pela
comunidade que o utiliza pelo mesmo nome ou nas mesmas situacdes retoricas” (Lima-Neto,
2023, p. 11-12). Em suas pesquisas, o autor reflete sobre termos como “gé€neros digitais”,
“géneros emergentes” e “evolucdo de gé€neros”, ao passo em que assume a perspectiva de
Aratjo (2016), que elenca processos de reelaboragdo de géneros em sites de redes sociais, em
que um género estandardizado, que sofre poucas intervengdes em sua estrutura, passa por
reelaboragdo, e chega ao estado de emergéncia, em que ha muitas intervengdes.

O autor ainda recupera seu modelo de percurso histérico de cada género. Em sua
concepgdo, o primeiro momento € o surgimento, em que ocorre uma demanda social
especifica que desencadeia a produgdo de um modelo de enunciados. Com a mescla de
elementos ja existentes em outros géneros € em outras praticas comunicativas, acontece o
estagio da emergéncia. E nesse momento que o novo género recebe um nome e passa a ser
reconhecido socialmente como tal. Apds essa fase de consolidacdo das regularidades,
finalmente ocorre a estandardizagao, em que ja € possivel atribuir caracteristicas que norteiam
a identificagio e producdo em contextos reais. E vélido salientar que alguns géneros
emergem, mas sequer chegam a fase de estandardizacdo, devido sua efemeridade em
atividades linguageiras, ndo conseguindo se manter para além de seu momento de
popularizagao.

Esse processo ocorre com as videorresenhas. Oriundas de um género bastante
tradicional, que sdo as resenhas, assumem novas semioses quando estandardizadas como um
novo género. Motta-Roth e Hendges (2010, p. 27-28) descrevem a resenha como “um género
do discurso em que a pessoa que 1€ e aquela que escreve tém objetivos convergentes: uma
busca e outra fornece uma opinido critica sobre determinado livro”. Nesses escritos, o foco
esta, sobretudo, nas resenhas académicas, que ainda segundo as autoras, podem variar
bastante quanto a sua frequéncia de circulagcdo a depender da area. Todavia, o ato de resenhar
ndo se restringe a obras escritas. Em uma comunidade voltada ao cinema, por exemplo,
podem ser objeto de andlise os filmes, assim como num contexto de moda, podem ser

resenhados produtos de beleza. Sao infinitas as possibilidades.
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Baseada em estudos antecedentes, Britto (2019) propde um modelo de esquematizagao
que demonstra como se da a estrutura prototipica da resenha. O quadro abaixo foi extraido da
pesquisa da autora e explana sobre como se articulam os movimentos retdricos € as

sequéncias textuais presentes, sendo predominante as descritivas e argumentativas.

Quadro 8 - Modelizagdo prototipica do género resenha

Sequéncia descritiva

Movimento de contextualizacao

Movimento de apresentacdo das partes

Movimento de descri¢do global

Sequéncia argumentativa

Movimento de avaliagao

Movimento de recomendacao (ou ndo)
Fonte: Britto (2019)

Tendo em vista que “o género resenha, tradicionalmente apresentado em um texto
escrito e veiculado em suportes fisicos, sofre alteragdes quando transportado para o ambiente
virtual da internet” (Costa; Nunes, 2023, p. 9) e que, ao ser adaptado para o formato de video,
“as imagens, os sons, 0s textos introduzidos nos videos se constituem como essenciais para a
compreensdo do conteido abordado” (Britto, 2019, p. 36), pode-se inferir que numa
videorresenha, muitos elementos agem ao mesmo tempo para a consolidacdo do propdsito do
texto, ou seja, as sequéncias € os movimentos retoricos sao dotados de outras especificidades,
como ¢ o caso da tentativa de promover uma adesao dos interlocutores, que passa a acontecer
por meio de uma argumentagdo multimodal.

Costa e Nunes (2023, p. 14) sinalizam para a mobilizacdo, nas videorresenhas, de
aspectos comuns as resenhas, mas com o acréscimo de outros artificios. Afirmam que “seu
propdsito comunicativo global ¢ diferenciado pelo acréscimo de outras fungdes que visam a
sensibilizar e envolver o usudrio, como o relato de experiéncias pessoais com a leitura e a
solicitacdo de interagdo com membros da comunidade”. Apesar de ndo utilizar a alcunha de
estratégias argumentativas, entende-se que esses acontecimentos se configuram como tal. E o
caso da tentativa de sensibilizagdo do publico com descri¢des subjetivas e pessoais, que sao
uma clara remissao ao pathos, elemento retdrico, dentre tantos outros que se pode encontrar

em amostras do género.
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O fato ¢ que, embora esteja presente em diferentes vieses, tal qual as resenhas escritas,
a videorresenha mantém a predominancia das sequéncias tipoldgicas descritivas e
argumentativas, com acréscimos de outras, como “tragos de injun¢do (comandos indiretos
para a leitura do livro)” (Britto; Silva, 2019, p. 4) e a sequéncia expositiva, acrescida num

prototipo desenvolvido para a dissertagdo de Britto (2019) e que foi adaptado no quadro 7.

Quadro 9 - Protétipo do género videorresenha

SEQUENCIA DESCRITIVA

1° MOVIMENTO:
Contextualizar a obra

2° MOVIMENTO: Apresentar
as partes

3° MOVIMENTO: Realizar
descricio global

Passo 1 — Situar caracteristicas
da escola literaria

Passo 2 — Informar dados que
caracterizam o ambiente de

produgdo/publicacdo da obra

Passo 3 — Apresentar

informagdes sobre o autor

Passo 4 — Realizar ilustrag¢des

que direcionem a compreensao

das informagdes gerais

Passo 1 — Sumarizar o contetdo
Passo 2 — Descrever a
organizacao estrutural do
contetido na obra
Passo 3 — Apresentar a
estruturagdo da edicao
selecionada

Passo 1 — Explicar alegacdes
sobre as partes do contetido da
obra

Passo 2 — Promover relagGes
intertextuais explicitas

Passo 3 — Caracterizar
personagens, ambientes e agdes
Passo 4a — Ler fragmentos
textuais

Passo 4b — Explicitar a relacao
das descri¢des com a leitura do
fragmento

SEQUENCIA ARGUMENTATIVA

4° MOVIMENTO: Avaliar a obra

5° MOVIMENTO: Recomendar a leitura

Passo 1 — Julgar o conteudo de forma global
Passo 2 — Qualificar o contetido de cada topico
levantado sobre o conteudo

Passo la — Incentivar o acesso a obra
Passo 1b — Desestimular ao acesso a obra
Passo 2 — Sugerir formas de melhor
aproveitamento da leitura

SEQUENCIA EXPOSITIVA

6° MOVIMENTO: Adicionar informacoes

Passo 1 — Citar informagdes extratextuais
Passo 2 — Informar sobre links de acesso a conteudos complementares
Passo 3 — Comunicar o funcionamento do canal/playlist
Passo 4 — Requisitar atitudes para a contribui¢do com o crescimento do canal

Fonte: Adaptado de Britto, 2019.

Os passos descritos no quadro sdo representagdes do que pode ser detectado ao se

observar uma videorresenha ou orientar uma producado, todavia o autor ¢ livre para utilizar

alguns ou outros, além de incrementar a partir do que considere pertinente, sendo o prototipo
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uma organizagao geral e regular dos aspectos que se repetem e permitem o reconhecimento da
videorresenha enquanto género. Esse modelo pode ser utilizado, por exemplo, por
profissionais da educacdo em diversos contextos de ensino e em multiplos componentes
curriculares, de forma que sirva de referéncia para conduzir estudantes a alcangarem objetivos
definidos com o género.

Britto (2019) traz luz a essas possibilidades nas se¢des finais de sua dissertagdo,
discutindo sobre o uso das videorresenhas, principalmente, para o ensino de leitura. Todavia,
considerando tudo que foi exposto até aqui e a partir do reconhecimento de que a
argumentacdo multimodal ocorre de forma constituinte nesse género tdo popular em
ambientes digitais e envolto em praticas tecnodiscursivas, surgem inquietagdes sobre sua
aplicabilidade no ensino de argumentacao da rede basica, iniciativa esquematizada e delineada

didaticamente no proximo capitulo, voltado a metodologia.
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4 ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Nesta secdo, sera apresentada a metodologia da pesquisa, que engloba sua
caracterizagdo, a descricdo do perfil dos sujeitos participantes ¢ do universo da pesquisa,
como o locus, além dos procedimentos adotados para a producdo do corpus e um
detalhamento a respeito de como se da a organizagdo dos dados produzidos e sua posterior

analise e apresentacao no capitulo dos resultados.

4.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa, conforme Paiva (2019, p. 11, grifos da autora), tem a natureza aplicada,
pois busca “inovar ou desenvolver novos processos e tecnologias”. Essa categorizacao se da
porque consiste em uma proposta focada na interven¢do em um determinado grupo, com uma
técnica estruturada que esta descrita no interior da dissertagdo para consultas futuras e
utilizagdo por profissionais que desejem alcancar objetivos semelhantes. Um procedimento foi
adotado com vista a contribuir para o ensino de argumentagao na rede basica de ensino, o que
coaduna com o que ¢ esperado em pesquisas aplicadas, que se direcionam para a construgao
de novos dispositivos para atuacdo social.

Além disso, quanto ao género, configura-se como pratica, j& que se apoia em
conhecimentos cientificos para interferir na realidade de uma turma do Ensino Fundamental -
Anos finais. Por seu carater centrado na resolug¢do de um problema concreto, que ¢ a
necessidade de ampliar e melhorar as atividades argumentativas em sala de aula, além dessa
definicdo, também ¢ encarada como uma pesquisa primaria com relacdo as fontes de
informacao, pelo fato de os dados analisados serem originais da pesquisa e resultantes da a¢ao
interventiva delineada para tal.

Além disso, sua abordagem ¢ qualitativa, por tratar dados subjetivos e dificilmente

quantificaveis. Acerca desse tipo de pesquisa, Gil (2008, p. 133) afirma que

A andlise qualitativa depende de muitos fatores, tais como a natureza dos dados
coletados, a extensdo da amostra, os instrumentos de pesquisa € os pressupostos
tedricos que nortearam a investigagdo. Pode-se, no entanto, definir esse processo
como uma seqiiéncia de atividades, que envolve a reducdo dos dados, a
categorizacao desses dados, sua interpretacdo e a redagdo do relatorio.

Ainda sobre essa categorizagdo, Minayo (1994, p. 21-22) destaca que essa perspectiva

“trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o
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que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que
ndo podem ser reduzidos a operacionalizacio de varidveis.” Ao buscar analisar a
argumentacao multimodal em videorresenhas, sdo considerados aspectos multissemidticos
que ndo sdo passiveis de serem transformados em dados meramente numéricos. E necessario
um investimento em um trabalho que detecte elementos de sentidos variados para sua
descrigdo e interpretacdo dos significados.

Quanto aos objetivos, caracteriza-se como exploratoria, pois oferece a possibilidade de
aproximar o pesquisador de um fendmeno a ser estudado, além desse tipo de pesquisa ser
recomendado quando ha poucos conhecimentos a respeito do problema investigado. Gil
(2008, p. 27) descreve que a maior finalidade de estudos desse tipo ¢ “desenvolver, esclarecer
e modificar conceitos e idéias, tendo em vista a formulagdo de problemas mais precisos ou
hipdteses pesquisaveis para estudos posteriores”. Nesse caso, em uma articulacdo bastante
frutifera, a ideia de género do discurso ¢ reimaginada a partir da concepgao de tecnogénero,
para que estudantes aprendam sobre as manifestacdes da argumentacdo e sobre como essas
acontecem para além da linguagem verbal, como muitas vezes ¢ priorizado nas institui¢des de
ensino, ou seja, ha uma introdugdo de novas ideias e perspectivas.

Gil (2008, p. 27) ainda refor¢a que “Este tipo de pesquisa € realizado especialmente
quando o tema escolhido ¢ pouco explorado e torna-se dificil sobre ele formular hipoteses
precisas e operacionalizaveis”. Tendo em vista o quanto o conceito de argumentagdo
multimodal ainda estd em crescimento no Brasil e visando a sua inser¢do nos contextos de
ensino para ampliar sua exploracdo e produzir dados replicdveis e com rigor cientifico
adequado, percebe-se 0 quanto esta pesquisa se enquadra nas caracteristicas destacadas.

E também uma pesquisa participante, que segundo Severino (2014, p. 104)

E aquela em que o pesquisador, para realizar a observagio dos fendmenos,
compartilha a vivéncia dos sujeitos pesquisados, participando, de forma sistematica
e permanente, ao longo do tempo da pesquisa, das suas atividades. O pesquisador
coloca-se numa postura de identificagdo com os pesquisados. Passa a interagir com
eles em todas as situagdes, acompanhando todas as a¢des praticadas pelos sujeitos.

Configura-se assim por ser uma atividade desenvolvida de modo participativo, com
vista a provocar problematizagdes e transformagdes e orientar praticas reais com os sujeitos,
no caso, estudantes do ensino basico. Por ter um cardter interventivo e ndo s propiciar
somente a observacdo, mas também a influéncia no meio em que se estd inserido, trata-se,

além disso, de uma pesquisa-ag¢do, pois “ao mesmo tempo que realiza um diagnostico e a
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andlise de uma determinada situagcdo, a pesquisa-acdo propde ao conjunto de sujeitos
envolvidos mudangas que levem a um aprimoramento das praticas analisadas” (Severino,
2013, 104-105). Dessa maneira, ha diferentes impactos significativos no cenario educacional
e os resultados somam a area de concentracdo, que avancam nos estudos linguisticos e sociais.

A vista da organizagio da pesquisa, Thiollent (1986, p. 47) afirma que “o
planejamento de uma pesquisa-acdo ¢ muito flexivel. Contrariamente a outros tipos de
pesquisa, ndo se segue uma série de fases rigidamente ordenadas”. Dessa maneira, entende-se
que ha uma liberdade na defini¢do das etapas, sobretudo, devido as condigdes circunstanciais
que interferem no desenvolvimento da investigagdo. A respeito disso, Engel (2000) considera

a pesquisa-acdo como ciclica, em que as fases finais aprimoram as fases anteriores, e detalha

algumas fases, baseando-se em Hopkins (1993), conforme estdo dispostas na figura a seguir.
Figura 6 - Fases da pesquisa-acao

Implementacgdo do plano de agdo

- —

Fonte: Baseado em Engel (2000)

Na primeira fase, Engel (2000, p. 186) destaca que a nog¢do de problema estd
relacionada ao pesquisador, em especial a “algo que o intriga, que pode ser melhorado na area
de ensino, ou o reconhecimento da necessidade de inovacdo em algum aspecto do programa
de ensino”. Nesta pesquisa, o problema se concentra no ensino de argumentacao que ocorre
no componente curricular de Lingua Portuguesa. Com base em reflexdes iniciais € em
pesquisas prévias, como o levantamento do estado do conhecimento apresentado na primeira
secdo desta dissertacdo, e por meio da bibliografia encontrada e discutida, foi possivel
perceber que o estudo em torno da argumentacdo multimodal na educagdo basica ¢ um objeto
de pesquisa produtivo e que suscita diversas possibilidades a serem pensadas e investigadas.

No que se refere a pesquisa preliminar, ainda segundo Engel (2000), nessa etapa ha
tr€s momentos: revisdo bibliografica, observacdo em sala de aula e levantamento de
necessidades. A revisdo bibliografica foi cumprida e seus achados estdo presentes desde as

consideragdes iniciais até as duas segOes teoricas desta dissertacao, todavia os momentos
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subsequentes passaram por reformulacdes, tendo em vista a flexibilidade presente na
pesquisa-agdo. Ao invés de observar uma sala de aula, em especifico, foi investigado o
panorama geral do ensino de argumentacdo multimodal, desde as pesquisas recentes, até as
orientagdes presentes na BNCC e suas sugestoes de atividades relacionadas ao tema. O
levantamento das necessidades ocorreu ao detectar que ha um fértil campo a ser explorado,
fazendo interfaces entre diferentes areas da linguistica e o ensino.

A partir dos investimentos realizados até essa fase, foi possivel tecer uma hipotese, a
ser comprovada ou nao, pela pesquisa, que direciona para a producao de videorresenhas da
comunidade virtual Booktok, do ambiente digital 7iktok, como possibilidade para o ensino de
argumentacdo multimodal. Thiollent (1986, p. 56) alerta sobre a importancia da hipotese,
destacando que “a partir da sua formulagdo, o pesquisador identifica as informagdes
necessarias, evita a dispersdo, focaliza determinados segmentos do campo de observagao,
seleciona os dados, etc”. Além disso, essa etapa pode funcionar como um fator significativo
para a fase seguinte.

Com base na hipdtese tragada anteriormente, um plano de agdo foi desenvolvido. A
caracteristica central do plano consistiu na aplicacao de oficinas. Foi determinado um /ocus, €
foram descritas todas as caracteristicas necessarias para sua execu¢do em um projeto
submetido ao Comité de Etica em Pesquisa da UERN, que foi devidamente aprovado sob o
parecer 7.042.574°. As oficinas foram idealizadas com vista a produzir o corpus desta
pesquisa, constituido por videorresenhas de estudantes que, durante as praticas interventivas,
foram conduzidos a aprendizagem da argumentagdo multimodal e producao textual.

Apbs a devida aprovacdo ética para execugdo, ocorreu a implementagdo do plano de
acdo, em que o pesquisador foi até a escola e aplicou a metodologia pratica das oficinas,
contemplando a fase da coleta de dados, em que as videorresenhas foram produzidas e sua
analise para fins da pesquisa foi previamente autorizado; a fase da avaliacdo do plano de
intervengdo, cujos resultados estdo dispostos na proxima secao desta dissertacdo; e a fase da
comunicagdo dos resultados, que visa a “tornar publica a sua experiéncia, através de um artigo
numa revista especializada e/ou comunicagdo num evento cientifico” (Engel, 2000, p. 188),
etapa a ser concretizada ao fim da pesquisa, com o texto devidamente aprovado por banca

especializada e conclusdo do curso de mestrado.

® Além de ser possivel consultid-lo na Plataforma Brasil, o parecer se encontra anexado no apéndice desta
dissertacdo.
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4.2 SUJEITOS E UNIVERSO DA PESQUISA

Os sujeitos da pesquisa sdo estudantes do Ensino Fundamental - Anos Finais,
especificamente do 9° ano da Escola Municipal Francisco Floréncio Lopes (EMFFL), de
Ipanguacu, no interior do Rio Grande do Norte (RN). A escolha dessa turma se justifica pelo
fato de estarem expressas na BNCC algumas habilidades voltadas a identificacdo e avaliagdo
de elementos argumentativos em géneros como a resenha. O primeiro exemplo € a habilidade
EF89LP04:

Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e implicitos,
argumentos e contra-argumentos em textos argumentativos do campo (carta de leitor,

comentdrio, artigo de opinido, resenha critica etc.), posicionando-se frente a questao
controversa de forma sustentada (Brasil, 2018, p. 177).

O termo videorresenha nao aparece em nenhuma ocorréncia no documento, porém
conforme foi discutido na secdo anterior, trata-se de um género que surgiu a partir da resenha
e se estandardizou com elementos a mais, porém com movimentos retoricos, sequéncias e
objetivos em comum. Além de que a BNCC fornece orientagdes gerais, que podem ser
adaptadas conforme a realidade social imediata. O segundo exemplo trazido ¢ a habilidade

EF89LP26:

Produzir resenhas, a partir das notas ¢/ou esquemas feitos, com o manejo adequado
das vozes envolvidas (do resenhador, do autor da obra e, se for o caso, também dos
autores citados na obra resenhada), por meio do uso de parafrases, marcas do
discurso reportado e citacdes.

Além disso, entende-se que estudantes da faixa etdria comum ao 9° ano ja apresentam
certa maturidade com relagdo a manipulacao de ambientes digitais como o 7iktok, envolvendo
processos desde o consumo de conteudos, passando pela producao e edigdo, até a finalizagao,
com a eventual publicacdo. Também por se tratarem de alunos na reta final do Ensino
Fundamental, acredita-se que ja ha todo um repertdrio individual e coletivo de leituras, o que
auxilia no processo de selecionar e resenhar textos literarios, além de que € necessario ampliar
suas percepgOes sobre argumentagdo, tendo em vista a iminente participacdo em processos
seletivos, como os dos Institutos Federais, além da transi¢cdo para o Ensino Médio.

A respeito da escola em que as praticas foram desenvolvidas, essa estd localizada na
zona rural, mais especificamente, em uma comunidade chamada Pataxd. A escolha dessa
institui¢do de ensino se da pelo fato de que se trata do ambiente educacional em que o autor

desta pesquisa estudou desde a primeira infancia até a adolescéncia, ou seja, as atividades
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interventivas ocorrem e repercutem em contextos diretos relacionados ao pesquisador, que
produz dados que podem trazer contribuigdes a nivel nacional, & medida que constroi
experiéncias de aprendizagem em seu proprio meio social.

A EMFFL atende estudantes de duas comunidades rurais, desde a Educacao Infantil
at¢ o Ensino Fundamental - Anos Finais e a participacdo da escola nesta pesquisa foi
devidamente autorizada pela diretora, que assinou a carta de anuéncia para o desenvolvimento
das agdes. Como critérios de inclusdo, foi delimitado que podem participar todos os
estudantes regularmente matriculados e frequentando as aulas da turma do 9° ano da
escola-campo, que manifestarem interesse para participagao.

Conforme informagdes fornecidas pela profissional responséavel pela escola durante
uma visita presencial in loco, e extraidas da plataforma SIGEDUC, utilizada por toda a rede
publica municipal, a turma mencionada conta com doze estudantes. Esse ¢ o quantitativo da
turma do 9° ano e interessa a totalidade da turma, embora os discentes sejam livres para optar
pela ndo participagdo, devido as agdes acontecerem junto a docente responsavel em horario
regular de aulas e por se tratar de uma iniciativa que dialoga com as praticas de producao
textual recorrentes na disciplina de Lingua Portuguesa.

Como critérios de exclusdo para a participacdo na investigacdo, pode-se elencar:
alunos que ndo estejam cursando a série em que a proposta didatica serd desenvolvida, bem
como estudantes de outras instituicdes sendo a co-participante, além de individuos que nao
tenham vinculo com nenhuma instituicdo de ensino. Também nao serdo incluidos aqueles que
nao manifestarem interesse e disponibilidade para a integragdo as atividades.

De acordo com o que ja foi citado, todo o procedimento ocorre nas aulas de Lingua
Portuguesa, com a participagdo e presenca da professora responsavel. Dessa forma, ¢ utilizado
o espaco fisico da sala de aula. J4 no que se trata dos ambientes virtuais, ja que esta ¢ uma
pesquisa que envolve a produgdo de textos a serem veiculados numa comunidade de contexto
digital, o pesquisador ¢ responsavel pela apresentagdo do universo do Booktok e do ambiente
em que suas atividades ocorrem, além de fornecer recursos quando necessario para a
producao das videorresenhas.

Com relagdo aos riscos maximos aos quais 0s sujeitos podem estar expostos,
destaca-se o constrangimento ou desconforto diante das acdes desenvolvidas e das atividades
encaminhadas, que envolvem uma participacdo ativa de produgdo. Todavia, tais riscos sao
atenuados pelo constante acompanhamento e aprovacao do aluno produtor de determinado
conteudo quanto ao uso do que ¢ de sua autoria, ficando livre para assentir ou ndo o manuseio

para os fins da pesquisa.
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Como beneficios, destaca-se o desenvolvimento das habilidades, o aprimoramento de
diferentes eixos de sua formagdo, como leitura e oralidade, além do incentivo a praticas
criativas que se conectam diretamente com vivéncias sociais € que contribuem para uma
melhor comunicagdo e expressividade. Ademais, a maior vantagem em sua participacao ¢
uma maior compreensao sobre a argumentacdo e suas diferentes formas.

Por fim, o ambiente digital ¢ o universo de circulacdo dos contetidos produzidos, em
que os discentes podem interagir entre si com comentarios e outras funcionalidades proprias
do Tiktok, além de estarem inseridos na comunidade, que reage e contribui com as opinides e
pontos de vista defendidos nos videos, o que dialoga com as vivéncias contemporaneas, tao

conectadas ao contexto digital, dessa vez relacionado a educacao e ensino.

4.3 PROCEDIMENTOS PARA PRODUCAO DO CORPUS

A pesquisa ¢ estruturada em quatro momentos principais. O primeiro ¢ voltado ao
levantamento bibliografico, em que sdo reunidas todas as referéncias e textos cientificos que
servem para o embasamento do estudo. O segundo momento ¢ destinado ao planejamento e
organizacdo das oficinas. Foram elaborados os planos de aula e esquematizada a distribui¢ao
das atividades. No terceiro momento, ocorreu a aplicacdo das oficinas na escola com o
publico atendido e por ultimo, a analise dos dados e escrita da dissertagdo.

ApoOs as agdes iniciais, que consistiam em obter a aprovacao do CEP para a plena
execucdo da pesquisa, foi feita uma visita a turma, em que o projeto foi apresentado e todas as
duvidas foram sanadas. Todos os alunos da turma aceitaram participar e assinaram o Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), bem como colheram a assinatura de seus
responsaveis nos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Além disso, esses
também assinam termos de autoriza¢do do uso de imagem e 4udio, pois a videorresenha ¢ um
tecnogénero multimodal que requer a observagdo de aspectos verbais, visuais, sonoros, dentre
outros, para sua interpretacao.

ApoOs esse contato inicial, foram aplicadas cinco oficinas de duas horas, cada uma
correspondente a dois horarios da disciplina de Lingua Portuguesa, totalizando dez aulas ao
final. A escolha da oficina como estratégia metodologica se da pelo fato de que esse tipo de
atividade didatica “¢ uma modalidade de acdo. Toda oficina necessita promover a
investigacdo, a acdo, a reflexdo; combina o trabalho individual e a tarefa socializadora;

garantir a unidade entre a teoria e a pratica” (Vieira e Volquind, 2002, p. 11). Dessa forma,
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acredita-se que ao adotar as oficinas como meios para a a¢do interventiva, os objetivos
tracados no inicio da pesquisa podem ser atingidos de forma dindmica e satisfatéria.

Nesse sentido, as oficinas sdo encaradas como “espacos de intercambio e construgdo
coletiva de saberes, de andlise da realidade, de confrontacdo de experiéncias, de criagao de
vinculos sécio-afetivos” (Candau, 2008, p. 293). Além disso, existem diferentes tipos de
oficinas, que foram devidamente citadas em um estudo realizado por Joaquim e Camargo
(2020), como por exemplo as oficinas artisticas, oficinas terapéuticas, oficinas de trabalho.
Nesta pesquisa, foi adotada a perspectiva de oficina didatica, que busca “confrontar os
participantes imediatamente com o objeto de estudo em questdo, instiga o aprendizado, uma
vez que encurta a distdncia entre sujeito e conhecimento, tornando mais palpavel, at¢ mesmo,
o entendimento da realidade” (Joaquim; Camargo, 2020, p. 11). Nessa Otica, esse tipo de
oficina, em especifico, fomenta a autonomia e ¢ uma experiéncia enriquecedora para os
participantes.

Sendo assim, um breve panorama da configura¢do das oficinas didaticas aplicadas

pode ser conferido no quadro 10:

Quadro 10 - Resumo das oficinas

OFICINA

DURACAO

OBJETIVOS

METODOS

la

2 h/a

Apresentar e discutir as nocdes de
argumentacdo em contextos reais do
cotidiano, bem como nas praticas
tecnologicas e educacionais.

Dinamica introdutoria;
Exposi¢ao audiovisual em
slides;

Discusséao oral.

2a

2 h/a

Expor e interpretar videorresenhas do
Booktok, ao passo em que se observa
elementos constituintes e interesse pela
leitura gerado pelas produgoes.

Exposi¢do audiovisual de
videorresenhas do
Booktok;

Interpretacdes orais;
Dinamica “Resenha
improvisada”.

321

2 h/a

Mediar a leitura e compreensdo de
textos literarios e apresentar o
prototipo do género videorresenha
proposto por Britto (2019).

Leitura  silenciosa de
contos, em duplas;
Oralizagdo de impressdes
de leitura;

Explanacdo de protdtipo
do género.

42

2 h/a

Orientar as producdes das
videorresenhas, com énfase nas
estratégias argumentativas e elementos
multimodais a serem empregados no

Acompanhamento
especifico  para
dupla;

Exposicdes orais.

cada




78

género.
5% 2 h/a Socializar os resultados finais para a | Publicagdo das

turma e no TikTok. videorresenhas num perfil
do Tiktok;
Apresentagao dos
materiais audiovisuais
para a turma;
Socializagdo das
aprendizagens.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024.

4.3.1 Primeira oficina

Na primeira oficina, foi realizada uma dinamica para introduzir e exercitar a tematica
que permeia toda a pesquisa, que elucida sobre a no¢do de argumentacdo multimodal nos
ambientes digitais e como esse fenomeno pode se aliar ao ensino. Inicialmente, os alunos
foram abordados com o seguinte questionamento: Qual o seu influenciador digital favorito?
Cada um anotou em um pedaco de papel, que foi dobrado e sorteado entre os colegas, de
forma que cada aluno recolheu um papel com a resposta de um outro colega. A atividade
consistia em cada um adivinhar quem teria indicado aquela personalidade e argumentar para a
turma as razoes que o fizeram acreditar que determinado aluno destacaria um influenciador
em especifico. Ao ser descoberto, o outro estudante deveria apresentar razdes que
defendessem seu ponto de vista e preferéncia quanto a figura publica escolhida. A dinamica
suscitou discussdes sobre preferéncias de contetido, o poder de influéncia nos ambientes
digitais e sobre o que ¢ considerado um bom ou um mau argumento.

Apo6s o momento introdutdrio, foi iniciada uma projecdo de slides com vista a
apresentar alguns conceitos e demonstrar exemplos reais de argumentagdo multimodal. Como
forma de contemplar os conhecimentos prévios dos educandos, foram feitos alguns
questionamentos introdutdrios:

a) Qual rede social voc€ mais utiliza?

b) Vocé ja se sentiu influenciado a tomar alguma atitude apds usar uma rede social?

c) Vocé ja discordou de alguém e discutiu sobre algum tema nos comentarios ou no
bate-papo?

d) Para que vocé utiliza as redes sociais?

Com as informacgdes e percepgdes discutidas, foi notorio o quanto o Tiktok € alvo de
grande interesse. Dessa forma, foi possivel seguir para um exercicio de interpretacdo com

base num video extraido desse mesmo ambiente digital. Trata-se de uma publicacdo do perfil
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@]liberdade.avassaladora, que recorta o0 momento em que, num debate politico voltado a
prefeitura de Sdo Paulo, o candidato Datena agrediu fisicamente o também candidato a
prefeito Pablo Marcal. Apds assistir ao fragmento do debate'® alguns questionamentos
nortearam o didlogo:

a) Qual o género apresentado no video?

b) Qual o objetivo desse género?

¢) Quais outros géneros tém objetivos semelhantes a esse?

d) Na sua opinido, qual dos dois candidatos apresentou argumentos mais consistentes?

Por qué?

A resolugdo oral permitiu discutir sobre os géneros prototipicamente argumentativos
conhecidos pelos estudantes, além de ampliar a nogdo de que argumentacdo ndo ocorre,
exclusivamente, de forma escrita, como ¢ priorizado em muitos casos, mas sim, com
diferentes semioses. A partir do que foi dialogado nesse momento, foram apresentados
conceitos de argumentacdo e argumentacdo multimodal, com base no aporte teodrico ja
apresentado em sec¢Oes anteriores desta dissertacdo. Foram exibidos outros videos de cunho
politico, e enfatizados diversos aspectos da GDV, como enquadramentos utilizados, planos,
saliéncias, dentre outros aspectos, que, intencionalmente, funcionam como estratégias
argumentativas que mesclam elementos verbais e ndo verbais.

Além disso, foi apresentada a figura 1 desta dissertagdo, ou seja, uma charge. A
principio foi mostrado apenas o texto verbal, ¢ em seguida, a charge completa com os
elementos visuais, de forma a explicar como o ocorre a argumentacdo multimodal por
complementaridade, em que a ilustragdo nao ¢ um mero acessorio, mas sim indissociavel e
indispensavel para produzir sentidos. Outras charges foram expostas, todavia foram
escolhidas algumas sem a presenca de texto escrito, para demonstrar que € possivel construir
significados de diferentes formas e ndo somente com palavras.

Por fim, apds exercitar a capacidade de identificar estratégias argumentativas de
diferentes naturezas em variados gé€neros, outras perguntas foram utilizadas para instigar a
interpretagdo diante de textos que circulam em contextos reais:

a) O que define uma boa argumentagao?
b) Quais elementos ndo verbais posso mobilizar?

c) Posso me expressar da mesma forma em todos os espagos?

1% Video disponivel no link:
https://www.tiktok.com/@liberdade.avassaladora/video/7415271586971929861?is_from_webapp=1&sender_de
vice=pc&web_1d=7477342347959027206
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d) Sera que percebo quando estdo exercendo influéncia sobre mim?

As indagacgdes apresentadas mobilizaram reflexdes sobre a adequagao que se deve ter,
considerando o género, o interlocutor, dentre outros fatores que influenciam a pratica
argumentativa, além de destacarem quais recursos e elementos podem contribuir, juntos, para
o alcance de algum proposito comunicativo € 0 sucesso no investimento linguageiro com o

intuito de provocar novas interpretagdes da vida e do mundo.

4.3.2 Segunda oficina

Na segunda oficina, foi apresentada a ideia de comunidades digitais e expostos, em
especifico, alguns contetidos do Booktok. Foi demonstrado que diferentes géneros sao
produzidos nessa comunidade, sobretudo, as videorresenhas. Para exemplificagdo de como

essas sdo constituidas, foram exibidas algumas de diferentes perfis, conforme quadro abaixo:

Quadro 11 - Videorresenhas apresentadas em oficina

PERFIL DE OBRA LINK PARA ACESSO
DIVULGACAO RESENHADA
@ederallex O ladrdo de raios, | https://www.tiktok.com/@ederallex/video/
de Rick Riordan 72836479352528601667is_from webapp=
1&sender device=pc&web 1d=747734234
7959027206
@leitor.booktok Quando a luz se https://www.tiktok.com/@]leitor.booktok/vi
apaga, de Robert deo/737775916137293747771s_from_weba
Bryndza pp=1&sender_device=pc&web 1d=747734
2347959027206
(@biiacaldas Bem-vindos a https://www.tiktok.com/@biiacaldas/video/
livraria 7423161363851218181?is_from webapp=
Hyunam-dong, de | 1&sender device=pc&web i1d=747734234
Hwang Bo-reum 7959027206
@jadegebrim O massacre da https://www.tiktok.com/@jadegebrim/vide
familia Hope, de 0/7422059584996822277?is_from_webap
Riley Sager p=1&sender device=pc&web 1d=7477342
347959027206

Fonte: Autoria propria, 2025.

A diversidade de perfis teve como objetivo demonstrar o quanto o género
videorresenha pode sofrer variagdes quanto a sua constru¢do. Em alguns casos, o booktoker

usa determinados angulos, enquadramentos, recursos sonoros, enquanto outros, como o
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exemplo do perfil @biiacaldas utiliza cenas e outros tipos de edi¢do para convencer seu
interlocutor a partilhar da leitura do livro apresentado. Apds a apresentacdo de cada uma das
videorresenhas, foram feitos questionamentos especificos para que os alunos fossem
detectando as estratégias argumentativas multimodais empregadas e de que forma cada uma
funcionou, como ¢ o caso do uso da luz, de legendas, de afirmag¢des que remetem as provas
retoricas. Além de avaliar cada video, cada estudante expressou suas preferéncias com relagao
a leitura literaria e foram formadas duplas para a atividade da oficina seguinte.

Por fim, foi aplicada uma dinamica chamada “Resenha improvisada”, em que cada
estudante recebeu um livro paradidatico da biblioteca da escola e em um tempo limite de até
cinco minutos, analisou, na obra, a respectiva sinopse, além dos recursos graficos dispostos
nas paginas do livro e outros aspectos necessarios para compreender o enredo ou a tematica.
ApoOs esse momento, cada aluno teve um minuto para tentar convencer a turma a ler a sua
obra, numa resenha oral. Foram sorteadas duplas, que duelaram pela preferéncia da turma.
Para isso, usaram diversos artificios para argumentar e conseguir convencer a turma a
conhecer o livro resenhado. Apos votacdo dos colegas da turma, para cada dupla, um dos dois
estudantes foi vencedor da dindmica. O objetivo consistia em exercitar a capacidade de
argumentacdo com um item improvisado, mobilizando aspectos como detalhes da propria

narrativa, alusdes pessoais e outros artificios.

4.3.3 Terceira oficina

Apoés a coleta de informagdes na oficina anterior, em que foram apresentadas as
preferéncias de leitura de cada dupla, o pesquisador selecionou seis contos de diferentes
autores e cada dupla ficou responsavel pela leitura e videorresenha. A escolha do género
conto ao invés de obras completas se deu pela necessidade de otimizacgdo do tempo, ja que no
periodo de desenvolvimento desta pesquisa, o ano letivo ja estava em sua reta final e nao
havia tempo habil para a leitura de romances, como geralmente ocorre com os produtores de
contetdo dos Booktok. O trabalho em dupla também se justifica por envolver etapas
complexas como a gravagdo do video, apresentacdo diante da camera, edicdo etc, o que
demonstrava-se como mais viavel ao ser desenvolvido em duplas de estudantes.

No quadro 12, estdao dispostos os nomes dos contos selecionados e lidos de forma

silenciosa na terceira oficina.

Quadro 12 - Contos lidos para a produgdo das videorresenhas
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CONTO AUTORIA OBRA DE ORIGEM

“Banquete para Anatole” Raphael Montes O vilarejo

“Felicidade clandestina” Clarice Lispector Felicidade Clandestina

“Maria” Conceigdo Evaristo Olhos d"agua

“O gato preto” Allan Poe Antologia de contos
extraordinarios

“Venha ver o por do sol” Lygia Fagundes Telles Venha ver o por do sol e
outros contos

“Travessia” Geovani Martins O sol na cabega

Fonte: Autoria propria, 2025.

Cada escolha ocorreu apos uma pesquisa realizada a partir das preferéncias quanto ao
géneros literdrios, como humor, drama, suspense, dentre outros, € obedeceu os interesses
manifestados anteriormente pelos alunos, como por exemplo o conto do escritor brasileiro
Raphael Montes, que foi direcionado para uma dupla que indicou ter afinidade com a
literatura de terror. Os textos foram disponibilizados em versdao impressa ¢ a leitura foi
realizada no momento da oficina, e apds o término, cada dupla compartilhou suas impressdes
numa roda de conversa. Por fim, foi apresentado o prototipo do género videorresenha baseado
em Britto (2019), e cada etapa foi detalhada, de forma que as duplas observassem quais
elementos poderiam mobilizar para a producdo final, priorizando alguns movimentos e

indicando possibilidades.

4.3.4 Quarta oficina

A penultima oficina consistiu nas ultimas orientagdes para a producdo das
videorresenhas. Cada dupla apresentou suas ideias de possiveis cendrios, informagdes a serem
incluidas, pesquisas realizadas sobre os contos, dentre outras questoes. Foi frisado a respeito
de como a argumentacdo multimodal deveria ser mobilizada como forma de atrair os
interlocutores a partilharem das indicagdes ou contra-indicagdes das leituras. Esse foi um
momento de ultimas duvidas, com sugestdes de recursos, aplicativos de edi¢des, e outras
dicas pertinentes para a execu¢do da atividade proposta e constituicdo do corpus desta

pesquisa. Foi agendada a data de socializagdo e o prazo para envio dos materiais audiovisuais.
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4.3.5 Quinta oficina

Antes do encontro final da socializacdo, todos os estudantes enviaram suas
videorresenhas para o pesquisador, que armazenou o conteido no Google Drive € em midias
fisicas. Além disso, foi criado um perfil no Tiktok: @bookresenhas9ano, em que todas as
producdes foram publicadas, devidamente intituladas e com o uso da hashtag #booktok, ja
que o uso desse recurso insere o material na comunidade e amplia o potencial de alcance do
perfil.

Para finalizar a acdo interventiva, todas as videorresenhas foram exibidas para toda a
turma e cada aluno teceu comentérios sobre os desafios de produzir tal género e quais as
aprendizagens adquiridas no processo das oficinas. O perfil do Tiktok foi devidamente
apresentado e toda a producdo se encontra disponivel para eventuais consultas e com as
particularidades que a caracteriza como tecnogénero, dotada de func¢des préprias do meio

digital.

4.4 ORGANIZACAO DOS DADOS E SISTEMATIZACAO PARA ANALISES

Para o desenvolvimento da analise dos dados, todas as videorresenhas foram
organizadas em um pasta, em formato digital, no computador do pesquisador responsavel. A
versdo final dos videos utilizados para analise foi coletada mediante download dos materiais
diretamente do TikTok, tendo em vista que esse ambiente digital apresenta uma afordancia que
permite baixar o que esta disponivel para visualizagao, mediante a autorizagdo prévia por
parte do autor, nas configuragdes da plataforma. E necessario salientar que a ordem de
publicacdo dos videos no perfil do Tiktok obedece, exclusivamente, a sequéncia da entrega
realizada pela turma, que ocorreu via whatsapp para a conta do pesquisador responsavel.

Em seguida, todos os audios foram transcritos manualmente, preservando a linguagem
original, com vista a catalogar todas as estratégias argumentativas expressas oralmente, mas
sem contemplar pausas de respiragdo e outras interrup¢des que acometem o audio, pois a
interpretagdo se direciona para o contetido. ApoOs a primeira fase, voltada a linguagem verbal,
foram considerados os arquivos audiovisuais em sua totalidade, de forma a verificar os
recursos visuais e multimodais, e dessa forma, relacionar e identificar padrdes que sinalizam
para o alcance de propositos expostos de forma articulada nas amostras.

A analise ocorreu com base em estudos recentes que tratam sobre argumentacao

multimodal numa perspectiva textual, obedecendo as seguintes categorias de analise:
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identificagdo e andlise de estratégias argumentativas mais recorrentes no material produzido,
dentre elementos multissemioticos; investigagdo e detalhamento das metafungdes da
Gramatica do Design Visual presentes nas videorresenhas, com vista a construir uma
descri¢do da configuragao multimodal.

Para os fins da pesquisa, foram feitas algumas capturas de tela que funcionam como
fragmentos das videorresenhas que foram anexadas ao texto dos resultados, como forma de
demonstrar alguns aspectos sem a necessidade de recorrer, ao menos de forma imediata a
leitura, ao Tiktok. As figuras produzidas dessa forma indicam o tempo exato da exibigdo em
que foram capturadas e sdo importantes aparatos que representam aspectos a serem discutidos
e interpretados.

E possivel aos leitores desta dissertagdo conferir o corpus, em sua integridade, pois
produto das oficinas foi publicado na rede social Tiktok, em um perfil criado para os fins da
pesquisa, considerando que as videorresenhas sdo géneros naturais desses espagos € que nao
devem ser desvinculados de sua circulagdo original. Todavia, como forma de seguranga, todos
os dados estdo armazenados em um pendrive de posse do pesquisador responsavel por essa
pesquisa, guardado em uma gaveta da mesa de estudos, em sua residéncia, e protegida por
chave por um periodo de 5 anos, com acesso restrito pela equipe da pesquisa.

Aos participantes foi assegurada a desisténcia em qualquer momento, sem prejuizo de
nenhuma natureza. Além disso, foi assegurado o tratamento de qualquer material produzido
somente mediante sua autorizagdo. No inicio, todos os participantes receberam o devido
esclarecimento quanto aos objetivos da pesquisa e sobre qual serd o produto final.

A pesquisa serd encerrada apds o cumprimento de todas as etapas previstas para a
conclusdo da pods-graduagdo, com a organizacdo dos dados para divulgagdo entre a
comunidade cientifica e a sociedade, no geral. Todavia, sdo critérios de suspensdo: a
existéncia de razdes pessoais do pesquisador ou das instituicdes participantes, que tém
liberdade para interromper suas contribuicdes a qualquer momento. Também pode ser
suspensa caso sejam violados os principios de voluntariedade ou caso a escola-campo
apresente dificuldades em viabilizar a inser¢do do pesquisador para a realizagdo das oficinas

programadas.
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5 ARGUMENTACAO MULTIMODAL EM VIDEORRESENHAS PRODUZIDAS POR
ALUNOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Conforme ja foi exposto, o corpus desta pesquisa se constitui por seis videorresenhas
produzidas em duplas numa turma de 9° ano do Ensino Fundamental. Na préxima subsec¢ao,
cada uma das produgdes sera analisada com vista a alcangar o objetivo desta investigacdo, que
¢ compreender a constru¢do da argumentacdo em videorresenhas produzidas por estudantes
do Ensino Fundamental para o Booktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse
género. Apos o investimento em interpretar cada uma das videorresenhas, a subsecdo seguinte
recupera os apontamentos possiveis e sintetiza as observacdes que visam a contribui¢do para o
ensino de lingua portuguesa, em especifico, no que se refere a argumentacdo multimodal

articulada ao trabalho com o tecnogénero em questao.

5.1 ANALISE DAS VIDEORRESENHAS

E possivel conferir as videorresenhas, na integra, ao visitar o perfil
@bookresenhas9ano no Tiktok. A visita pode ser feita através da figura 8, que corresponde ao

QR code que direciona para o perfil, ou por meio do /ink presente na legenda.

Figura 8 - QR Code do perfil no Tiktok

L 1]
L3N L]
000008 #00 @ 00

®

Fonte: https://www.tiktok.com/@bookresenhas9ano, 2025.

E necessario assistir as videorresenhas no Tiktok, pois os recortes trazidos nesta se¢ao
ndo contemplam todos os aspectos constitutivos do tecnogénero, que requer um suporte

digital para sua reproducdo, devido a presenga de movimento. Apesar da tentativa de
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descri¢do multimodal mobilizada, entende-se que os screenshots, transcri¢des, dentre outros
recursos, nao substituem o texto original e fazem parte dos esfor¢os possiveis para a
construcao das analises.

Nesse sentido, o corpus foi analisado, obedecendo a sequéncia de postagem das
videorresenhas no ambiente digital, iniciando pela producdo publicada hd mais tempo até a
mais recente. Cada subsecdo corresponde a uma producdo e as respectivas reflexdes e
apontamentos a respeito das principais estratégias argumentativas utilizadas, contemplando a
multimodalidade presente, com vista a atingir os objetivos tragados inicialmente nesta

pesquisa.

5.1.1 Videorresenha do conto “O gato preto”, de Allan Poe

A primeira videorresenha a ser observada foi produzida com base em um conto da
literatura de terror norte-americana: “O gato preto”, do escritor Edgar Allan Poe. O material
audiovisual produzido pelos estudantes conta com uma duragdo de 02min25s e apenas uma
participante da dupla ficou responsavel por ser a locutora, enquanto o outro membro ficou
responsavel pelos procedimentos que antecedem e sucedem a fase da gravagdo, como a
selecdo de informacgdes e edi¢cdo, respectivamente. Conforme descrito na secdo metodologica
desta pesquisa, o primeiro procedimento adotado para a analise foi a transcri¢do verbal do

audio, que pode ser conferida no quadro 12.

Quadro 12 - Transcri¢io da primeira videorresenha

4

“O gato preto” é um dos contos mais famosos do mundo. Ele foi publicado em 1843 e
desde entdo, nunca parou de fazer sucesso. Por isso eu estou lhe indicando a ler. Ele ¢ do
escritor, poeta, critico e editor americano Allan Poe. Esse que, apesar de escrever um pouco
de tudo, gostava mesmo era de coisas macabras. “O gato preto” ¢ um conto que explora
temas como culpa, loucura e um lado sombrio da natureza humana. Ele descreve também
sua paixdo por animais e seu afeto especial por um gato preto chamado Plutdo, que
compartilha fases da vida com ele. Mas apods se levar pelo alcoolismo, ele faz coisas
terriveis que marcam o inicio da historia. O texto ¢ unico, ndo ¢ parecido € nem tem
nenhuma relagdo com outra obra ja escrita, a ndo ser, claro, do proprio autor.

“Um gemido, a principio velado e entrecortado com o solucar de uma crianga, que depois,
rapidamente, se avolumou num grito prolongado, alto e continuo, extremamente anormal e
inumano. Um urro, um guincho lamentoso, meio de horror e meio de triunfo, como so6 do
inferno pode se erguer hda um tempo das gargantas dos danados na sua agonia e dos
demonios que exultam na danag¢do”.

Essa ¢ a parte que eu mais gostei do livro, porque incentiva o leitor a saber mais o que vai
acontecer na proxima pagina. O gato preto ¢ sim uma obra prima. Vocé gostando ou ndo de
terror, de suspense, vocé vai ama-lo. Tanto pelo enredo, tanto pelo desenvolvimento
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psicologico do personagem ao longo de toda a historia. Apesar de ter uma linguagem
um pouco dificil devido ser um conto antigo, é super facil de se entender pelo contexto
das frases. Esse conto é perfeito pra vocé que tem preguica de ler. Esse conto é breve,
cheio de reviravoltas que vao fazer vocé pirar.

Além disso, ¢ um conto que tanto quem ¢ bem leigo na literatura quanto ¢ bem aprofundado
nesse ambito ird se apaixonar por esse livro. Por isso, estimulo a todos que estdo vendo este
videorresenha a lé-lo este livro. Vocés ndo vao se arrepender, eu garanto. Entdo ¢ isso,
pessoal. Espero que tenham gostado. Até o proximo video. Tchau.

Fonte: Autoria propria, 2025.

O texto ¢ iniciado com uma afirmagdo que trata sobre a repercussao do conto
resenhado, no que se refere ao alcance e popularidade de sua circulagdo a nivel mundial. A
primeira informacao trazida e destacada em negrito no quadro 12, funciona como um atrativo
que prende a atengdo ainda nos primeiros segundos da videorresenha, justamente pelo
prestigio e sucesso atribuidos ao texto literario.

Embora ndo seja énfase desta pesquisa o trabalho com os dispositivos de andlise
propostos por Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), como as técnicas argumentativas,
entende-se que a LT compreende um bloco de estudos que langca mao dos postulados da
Retorica e da Nova Retodrica (Cavalcante, 2016), e conforme ja foi discutido na subsecao 2.4
desta dissertacdo, hd interfaces que dialogam com as estratégias argumentativas num viés
textual, o que permite a interpretacdo da primeira frase do texto como uma ligacdo de
sucessdo, descrita por Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005, p. 299), num caso como esse,
como “as que, sendo dado um acontecimento, tendem a descobrir a existéncia de uma causa
que pdde determina-lo”.

Nesse contexto tedrico, atribuir ao conto “O gato preto” a caracteristica de “um dos
mais famosos do mundo” funciona como um argumento que direciona para um fato implicito,
ou seja, uma causa. O conto se tornou popular, e segundo a afirmagdo seguinte, também
destacada em negrito, “nunca parou de fazer sucesso”. Essa consequéncia sinaliza que ha no
texto em questdo, algum aspecto que chama a atencdo de leitores do mundo todo ao decorrer
dos tempos, ou seja, hd alguma qualidade que atraiu um grande publico, o que pode ser
utilizado como estratégia para atrair a curiosidade do interlocutor.

Sendo assim, desde os primeiros momentos da videorresenha, ja € possivel inferir que
a opinido acerca do conto ¢ positiva e trata-se de uma recomendacgdo, afinal, apesar da
estrutura textual seguir o prototipo do género, criado por Britto (2019), comecando com a
contextualizagdo, em que sdo articuladas informag¢des sobre o autor e outros dados externos

ao texto em si, seguida pela apresentagao das partes, em que a locutora sintetiza o enredo, sem
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contar detalhes do desenvolvimento da narrativa, passando pela descri¢do global, em que tece
comentarios especificos, até os movimentos de avaliacdo do texto, recomendacao da leitura e
adicao de informacgdes voltadas ao suporte de divulgagdo do género, alguns elogios foram
distribuidos por toda a fala, numa iniciativa continua de indicagdo, como € o caso da terceira
ocorréncia do destaque em negrito.

Ao afirmar que “o texto ¢ unico”, a tentativa se concentra em atribuir carater de
ineditismo, porém ao dizer que ndo ha relagdo do conto com nenhum outro, vai de encontro
com a nocao de intertextualidade, que assume a ideia de que todo texto comunga com outros
textos (Cavalcante et al., 2020). Todavia, € possivel compreender que a frase foi empregada
com vista a enfatizar a originalidade do autor, e o fato desse ser precursor na sua area com sua
escrita literaria. Nao obstante a isso, logo em seguida, a estratégia da intertextualidade ¢ usada
a favor da videorresenha: a locutora realiza a leitura de um fragmento textual, ou seja, faz
uma citagdo. Esse recurso ¢ muito comum e estd descrito como o passo 4a, do quadro 9 desta
dissertagao.

Destacado em italico no quadro 12, o excerto lido ¢ um exemplo de intertextualidade
estrita, definida por Carvalho (2018, p. 85) como aquela em que “se verifica o didlogo entre
textos especificos, ou porque existem partes de um texto presentes em outro, ou porque um
texto sofreu modificagdes e se transformou em outro”, por copresenca, que se caracteriza
assim “pela relacdo de insergdo efetiva de partes de um texto em outro” (Carvalho, 2018, p.
85). A citagdo opera como uma forma de fazer uma demonstragdo da linguagem e de outros
elementos que convencam sobre a qualidade do texto e atraiam os interlocutores a buscarem
realizar a leitura integral, o que interfere diretamente no trecho escolhido, que precisa,
necessariamente, ser chamativo, de alguma forma, ou ter algum significado especifico.

No caso dessa videorresenha, o uso da intertextualidade ocorreu aliado a recursos
multimodais, que serdo destacados mais a frente nesta subse¢do, e a escolha do fragmento se
deu por se tratar do trecho favorito dos booktubers, todavia essa mesma estratégia pode ser
mobilizada por razdes diversas, mas sempre com o proposito de reforcar a tentativa de
persuasdo e fazer o individuo que assiste ao video coadunar da mesma opinido. Além disso, ¢
apoés a leitura e o comentario da citagdo que os movimentos do texto se tornam ainda mais
argumentativos.

A locutora utiliza alguns dados para provocar adesdo a sua opinido de que todos
devem ler o conto. Alguns desses sao: O bom enredo € o bom desenvolvimento psicologico
do personagem; a facil compreensdo; o fato do conto ser breve; a presencga de reviravoltas.

Nesse ponto, percebe-se que ha uma recorréncia maior ao logos, ou seja, a racionalidade.
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“Assim, o orador apresenta suas conclusdes de modo racional fazendo uso de premissas [...]
Os locutores usam o logos para convencer o auditdrio de seus argumentos apresentando fatos,
utilizando a logica ou a razdo” (Alves, 2022, p. 60). Dessa forma, sdao premissas elencadas
para fundamentar o ponto de vista e tratam sobre aspectos constitutivos do conto, como
desenvolvimento, linguagem, tamanho, elementos proprios da narrativa.

Além do logos, ha remissdes mais timidas ao pathos e ao ethos. Em determinado
trecho, ¢ dito que o conto “¢ perfeito pra vocé que tem preguica de ler”. Cavalcante et al.
(2020, p. 86) aponta que “A emog¢do, a nosso ver, se encontra sobretudo nas motivagoes do
locutor e do interlocutor também. E com base nessas motivagdes que o locutor estrutura seu
projeto de dizer, a partir do qual pode mobilizar estrategicamente o pathos”. Ao citar a
preguica de ler, a locutora, de certa forma, se aproxima do interlocutor e constréi um
sentimento de identificacdo, pois o cansaco diante da leitura ¢ um fator que pode afastar
possiveis interessados, entdo a mobilizagdo de uma linguagem mais direta e aberta funciona
como uma estratégia positiva para despertar afinidade e conduzir ao proposito comunicativo.

O ethos se manifesta em diferentes momentos, quando se fala sobre as preferéncias
pessoais, na forma como o texto ¢ construido e ao final, num trecho também destacado em
negrito, a estudante “garante” que quem ler “O gato preto” ndo vai se arrepender. Essa escolha
lexical visa a credibilidade e, embora a locutora ainda ndo seja uma booktoker consagrada, ¢
possivel atribuir valor aos seus comentarios pela forma como expds sua opinido no decorrer
de todo o video. Entdo a depender do ethos mostrado, o interlocutor vai se sentir convencido a
realizar a leitura ou ndo.

Mas ¢ necessario destacar que toda a articulagdo verbal ndo ocorre de modo isolado, e
enquanto a locutora fala, outras semioses atuam juntas para envolver quem esta assistindo a
videorresenha. Um recorte visual pode ser visualizado na figura 9, uma captura de tela do

momento em que a participante da pesquisa faz a leitura do fragmento do conto.
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Figura 9 - Screenshot da primeira videorresenha

"0 .GATO PRETO":

O MELHOR CONTOW,

Fonte: Tiktok, 2025.

Com o apoio da GDV, ¢ possivel classificar algumas escolhas feitas para a producao
do contetdo. Um aspecto bastante comum no género ¢ a presenca dos locutores frente a
camera se comunicando diretamente com as lentes. Embora ndo haja uma regra que determine
esse aspecto, e o processo de construcdo visual seja flexivel para o uso de imagens que o
booktoker desejar, numa rapida visita a comunidade Booktok, pode-se constatar o grande
volume de videorresenhas em que ¢ mantido esse modelo tradicional, em que a comunicagao
ocorre de forma direta, com a preservacao do locutor, com algum cenario de fundo, seja esse
com mais ou menos elementos, se dirigindo a seus seguidores.

Sendo assim, uma metafuncdo presente em muitos exemplos do género, bem como
nesse que estd em énfase nesta subseg¢do, € a representacional narrativa. No caso, a
participante esta se expressando de forma multimodal, com diferentes vetores, como 0s
movimentos corporais, os gestos da boca, dentre outros. Trata-se também de um processo
verbal, em que as palavras tém grande importancia para os efeitos de sentido, e ocorre uma
relacdo entre os interlocutores, que podem ser explicados pela metafuncao interativa.

No que se refere ao contato, o olhar da locutora se volta para baixo somente no
momento em que essa realiza uma leitura, porém na maior parte do video, hd um contato
visual direto, numa relacio de demanda, utilizada estrategicamente como forma de se

aproximar e estabelecer uma certa intimidade, num convite a partilhar da mesma percepgao e
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persuadir o seguidor a ler o texto que estd sendo resenhado. Além disso, destaca-se também
uso do plano médio e “O maior envolvimento ¢ criado com o uso de um angulo frontal”
(Nascimento; Bezerra; Heberle, 2011, p. 541), que geram um maior envolvimento e atuam
como estratégias para influenciar de forma mais efusiva.

Quanto a metafun¢do composicional, muitos sdo os recursos articulados ao decorrer de
toda a exibi¢do audiovisual, na maioria dos casos, introduzidas na fase da edicdo, e que
precisam de um olhar bastante atento para interpretacdo. No que se refere ao valor
informativo, a participante estd sempre centralizada, mas alguns elementos surgem na tela
para refor¢ar sua comunicagdo. Na figura 9, nota-se que uma das capas da obra em que se
encontra o conto “O gato preto” ¢ posta a esquerda, no topo. Tendo em vista o forte apelo que
os materiais graficos exercem sobre os consumidores, sua inser¢cdo funciona como um
argumento multimodal, que se relaciona com todos os outros aspectos da cena.

Logo ao centro, um texto foi adicionado em caixa alta, como uma forma de saliéncia,
que chama a atencdo logo nos primeiros segundos. “O melhor conto que vocé ira ler” ¢ um
apelo bastante convidativo e sua colocacdo com o tamanho e configuragdo em que estdo,
também ¢ estratégica para prender a atengdo. Outras semioses também foram inseridas, como
uma fotografia do autor Allan Poe, que surge na duracdo Ominl4s, e efeitos de cor que sdo
aplicados em dois momentos: o primeiro, quando ¢ dada a informagdo de que o escritor
gostava de “coisas macabras”, e o segundo, quando ¢ lida uma citagdo do texto literario.

Nesses dois momentos citados, a imagem, até entdo colorida, passa a ser preta e
branca. Van Leeuwen (2005) compreende essas cores como ndo-cromaticas, € hoje em dia ¢
comum que a escolha por tons mais sombrios em producdes audiovisuais esteja relacionada a
intencionalidade de atribuir um tom soturno, o que faz todo sentido na videorresenha, que
trata sobre um conto de horror, e mobiliza esse recurso para criar uma atmosfera de suspense
e envolver o interlocutor. Pode-se verificar a mudanga nos efeitos visuais de uma tonalidade
para outra na duragdo OminlSs.

Em suma, sdo diversos os elementos que compdem o material em discussdo,
contemplando, também, aspectos sonoros, pois foi adicionado um som instrumental, também
relacionado ao suspense, para que junto aos aspectos visuais, verbais, gestuais etc,
argumentem para que o espectador, diante de uma multiplicidade de linguagens, que afetam
seus sentidos, seja instigado a aderir a tese que norteia toda a videorresenha.

E possivel atribuir a essa produ¢io, uma presenca marcante de argumentagio
multimodal por complementaridade, seguindo as defini¢des de Silva e Marchon (2021), pois

embora haja recursos verbais em conformidade com visuais, sonoros, e até a presenca de
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legendas, um elemento de inclusdo e que amplia as possibilidades de entendimento, ndo seria
possivel produzir os mesmos sentidos somente com alguns elementos e a auséncia de outros.
Entende-se que h4a uma correlagdo entre as semioses, que orientam a um objetivo, € que a
argumentacao se desenvolve de forma integrada, bem como a recep¢ao e adesdao do publico
variam a depender dos subsidios presentes num texto e da forma como ocorre a

argumentacao.

5.1.2 Videorresenha do conto “Maria”, de Conceicao Evaristo

A segunda videorresenha em andlise ¢ baseada no conto “Maria”, presente na obra
“Olhos d’agua”, da escritora brasileira contemporanea Concei¢ao Evaristo. Essa e outras
informacdes pertinentes foram mobilizadas pelos estudantes booktokers na composi¢ao

textual do video de 02min12s de duragdo, conforme pode ser observado no quadro 13.

Quadro 13 - Transcrig@o da segunda videorresenha

Vocé leria esse livro? O livro “Olhos d’agua” ¢ um conjunto de contos de Concei¢do
Evaristo, que explora a vida de uma mulher negra no Brasil. Concei¢cdo Evaristo ¢ uma
mulher renomada, escritora, e uma das principais vozes da literatura afro-brasileira.

A historia do conto “Maria” se passa em um 6nibus, onde Maria lida com as dificuldades do
dia a dia. A comunidade que Maria vivia era marcada por pobreza, discriminagao racial ¢ a
luta por sobrevivéncia. Maria ¢ representada como uma mulher forte e determinada. Ela
enfrentava dificuldades da vida com coragem e sempre cuidando de seus filhos e buscando
garantir um futuro melhor para eles. Seu papel de mae, na histéria, era sempre se preocupar
com o bem estar de seus filhos e desejava que eles tenham oportunidades que ela ndo
conseguiu ter. Ela lida com os estigmas associados a sua cor de pele e a sua condi¢do social.
Ela fazia de tudo para sua auto aceitacdo e ela tinha sempre o desejo de ser vista como uma
pessoa digna, pois como conta na historia, Maria foi linchada apds pessoas julgarem ela
pela sua cor e terem acusado de conhecer o bandido que estava ali a assaltar. O conto
aborda temas como a luta pela sobrevivéncia, maternidade e desigualdade social. Maria
protagonista simboliza a forca das mulheres negras diante da opressdo. A narrativa retrata
suas experiéncias de forma palpavel, permitindo que os leitores sintam suas dores e
alegrias.

O conto “Maria” ¢ uma historia que acontece, geralmente, com as pessoas negras que sao
discriminadas. Esse conto retrata uma histéria que é um grande exemplo do que
acontece com essas pessoas de grandes crueldades. Vocés deveriam ler tanto o livro, mas
principalmente o conto. Ele vai te prender e fazer vocé chegar até a ultima pagina, pois é
um livro que se trata e aborda histéria de mulher negra. E um livro viciante e te
garanto: vocé nao vai se arrepender.

Fonte: Autoria propria, 2025.

Para iniciar, foi feito um questionamento: “Vocé leria esse livro?”. A pergunta

funciona como uma importante estratégia de referenciagdo. Por se tratar do inicio da
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videorresenha, entende-se que o interlocutor ainda ndo tem uma resposta para essa indagacao,
entdo, provavelmente, deverd acompanhar o conteudo preparado para conhecer um pouco
sobre a obra, e talvez conseguir formular uma resposta. Cavalcante e Brito (2016) escrevem
sobre dois processos referenciais: a introducdo dos referentes e a anafora, ao passo em que
sinalizam para o fato de que as fungdes referenciais “ndo podem ser flagradas numa tnica
forma verbal ou ndo verbal, mas sdo indiciadas por marca¢des contextuais vdrias, de
diferentes aspectos semioticos” (Cavalcante; Brito, 2016, p. 129). No caso em andlise,
enquanto referencia o livro, esse ¢ apresentado de forma visual, ou seja, na pergunta nao ¢
dito qual a obra, mas por outros aspectos semioticos, o interlocutor visualiza que ¢ “Olhos

d’adgua”, como pode ser visto na figura 10.

Figura 10 - Primeiro screenshot da segunda videorresenha

Fonte: Tiktok, 2025.

Dessa forma, a produ¢@o audiovisual ¢ iniciada de maneira bastante exploratoria, com
vista a exibir elementos da obra fisica, como a capa, a orelha, as paginas. Diferentemente da
videorresenha anterior, em que o foco esteve na figura da locutora, que se comunicava
diretamente com a camera, nessa, hd uma divisdo de vozes dos dois membros da dupla, que
foram introduzidas mediante edi¢do, e postas, simultaneamente, a exibi¢do de cenas, como o
folhear das paginas, a introdu¢do de uma figura humana que, aparentemente, realiza a leitura

do livro, sem que os participantes da pesquisa estejam aparentes.
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Todos esses recursos imagéticos sdo planejados para sensibilizar os interlocutores, que
ao terem um contato visual maior com a materialidade da obra, como ¢ o caso das filmagens
feitas, podem ser convencidos a buscarem conhecer seu conteudo. Todavia esse formato de
producao visual ndo € o Unico aspecto que diferencia essa videorresenha com relagao a
analisada anteriormente. Percebe-se que ha, na segunda, uma predominancia de descri¢cdo, em
que, além de fazer referéncia aos temas sociais que permeiam o conto “Maria”, sua narrativa ¢
resumida e até o final ¢ antecipado para o publico. A exposi¢cdo objetiva recomendar a leitura,
sobretudo, para que o interlocutor possa compreender a relevancia que o texto tem para as
discussdes sociais e as pautas que norteiam a escrita de Conceicao Evaristo.

Tendo em vista o forte apelo dramatico e emocional do conto, uma estratégia
argumentativa muito saliente ¢ a remissdo ao pathos, que “é a prova retdrica relacionada a
emog¢ao, ao sentimento que o orador busca suscitar em seu auditorio com fins estratégicos de
persuasao” (Alves, 2022, p. 61). Em determinado momento, conforme pode ser observado no
segundo destaque em negrito presente no quadro 13, é dito que os leitores podem sentir “as
dores ¢ as alegrias” da personagem protagonista. Esse apelo emocional, que visa a
aproximacao entre vida real e ficcdo e que destaca o surgimento de sentimentos no leitor, ¢
bastante significativo para quem consome o contetido do Booktok em busca de indicacdes de
textos que provoquem reflexdes, emocionem, divirtam, ou seja, impactem os sentidos, € €
algo muito comum entre os fas de literatura, o que torna o argumento adequado e pontual.

Outra informagao apresentada diz respeito a relagdo que o conto estabelece com a vida
real, de forma que seja possivel compreender que a narrativa ¢ uma representacdo de
determinadas problematicas e acontecimentos, porém imbuida em interpretagdes pessoais,
tracos ficcionais e outras abordagens que caracterizam o género. A énfase atribuida a
sensibilidade que a escrita da autora tem as causas sociais ¢ mais um argumento que pode
atrair tanto quem tem afinidade com a literatura rica em elementos realistas ou
multiplicadores da literatura negra, quanto quem ndo estuda ou focaliza nesses aspectos, mas
esta interessado em uma boa narrativa.

Como ja foi destacado, todo esse contetido verbal foi adicionado junto com algumas
cenas. Como todo esse conjunto faz parte de um investimento em argumentacao multimodal,
a figura 11 ¢ outro recorte de um dos momentos da videorresenha, que pode ser compreendido

com o apoio da GDV.
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Figura 11 - Segundo screenshot da segunda videorresenha
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Fonte: Tiktok, 2025

Na imagem, h4d um exemplo de metafun¢do representacional de ordem conceitual por
processos analiticos, que “se dd por meio do destaque do autor do texto para alguma parte
especifica de algo, uma figura, uma imagem, por exemplo, para que o leitor possa, assim,
interpretar alguma nuance ou ideologia pretendida com isso” (Teodoro; Oliveira; Silva, 2022,
p. 474). No recorte feito nao ¢ possivel, sequer, visualizar o rosto da participante, pois o foco
esta no livro, na tentativa de representar alguém com a obra em maos e, dessa forma,
incentivar a uma atividade semelhante. Entende-se que ¢ um processo analitico estruturado,
pois além da cena, hd outros recursos verbais que contextualizam e ddo sentido as imagens,
como por exemplo, o texto presente no topo, que permanece durante todo o video e indicam
qual leitura esta sendo feita e at¢ mesmo um fragmento foi incluido como forma de ilustragao.

Acerca desse texto suspenso, trata-se de um aspecto que pode ser interpretado pela
metafuncdo composicional, em que o posicionamento no topo representa um valor
informativo ideal. A escolha de um fragmento, muitas vezes, se da por esse ser encarado
como um dos melhores. Nesse caso nao ¢ diferente, pois conforme Nascimento, Bezerra e
Heberle (2011, p. 543), “o elemento posicionado na parte superior da pagina ¢ apresentado
como ideal, seja porque contém a informagdo genérica, seja porque apresenta uma situagao

idealizada”. Por se tratar de um trecho estratégico, funciona como ideal para influenciar os
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interlocutores, além de que o fato de ndo ser tempordario e sim estar presente durante todo a
videorresenha enfatiza o interesse dos booktubers para que o item seja lido.

Em resumo, os enquadramentos adotados buscam sempre deixar o livro “Olhos
d’agua” em evidéncia, at¢ mesmo quando hd a presenca da figura humana. A escolha do
angulo obliquo da participante ¢ intencional, pois o olhar ¢ conduzido para a obra literaria em
suas maos. No que tange a metafungdo interativa, nesse momento da figura 11, hd uma
relacdo de oferta, pois ndo hd um contato direto do participante da imagem com o leitor e sua
representacdo ocorre para que se observe sua pratica de leitura. “O contato de oferta &,
portanto, aquele no qual o personagem nao interage com o leitor, apenas se oferece” (Oliveira;
Barbosa, 2022, p. 316), como observado na figura, em que ndo ha uma demanda, mas uma
recomendacao de leitura a ser atendida.

Por fim, h4d uma grande modalidade no aspecto visual, pois ndo foram utilizados
efeitos significativos ou distor¢des nas imagens,o que permite uma proximidade entre o real e
0 que estd representado, o que demonstra uma coeréncia intersemidtica, conceito postulado
por Camargo (1998), com avancos a partir de estudos mais recentes, que remete a uma
nao-contradi¢ao entre os sentidos do texto e das ilustracdes. Afinal, se o conto “Maria” se
caracteriza por suas abordagens realistas, a videorresenha também segue esse aspecto € nao
insere caracteristicas comuns a outros textos literarios, como o uso dos tons escuros na
produgdo que tratava sobre “O gato preto”.

Quanto aos efeitos sonoros, foi usado um instrumental como tema de fundo do audio
que funciona como um recurso para tornar a videorresenha mais atrativa, demonstrando-se
como uma escolha adequada a temadtica que norteia o conto. Sendo assim, cada escolha feita
pelos estudantes para compor a producdo final se ampara na no¢do de que a argumentagao
multimodal € potente no investimento para a adesao a uma tese inicial, no caso, a ideia de que
mais pessoas devem ler o conto “Maria”, de Conceigao Evaristo.

O Tiktok é um suporte, dentre os diversos ambientes digitais que “perrmitem aos
sujeitos o uso de diversas midias e de diversos recursos semioldgicos, entre os quais a
imagem, os videos, os textos verbais etc., para interagirem e, também, para se posicionarem
no espago publico digital” (Seixas, 2021, p. 922). Sendo assim, na produgdo das
videorresenhas, cada imagem, cada texto verbal adicionado de forma oral ou digitada, cada
som e cada escolha quanto a configuragdo multimodal funcionam como estratégias para que
ao final da reprodugdo, o interlocutor possa responder ao questionamento inicial “Vocé leria

esse livro?”, com um indiscutivel sim.
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5.1.3 Videorresenha do conto “Travessia”, de Geovani Martins

“Travessia” ¢ um conto do escritor brasileiro contemporaneo Geovani Martins,
publicado originalmente no livro “O sol na cabega”. Apos a leitura em sala de aula, uma dupla
ficou responsavel por sua videorresenha correspondente e foi produzido um material
audiovisual com duracdo de 02min0O1s. A transcri¢do do dudio pode ser conferida no quadro

14:

Quadro 14 - Transcricdo da terceira videorresenha

Ol4, pessoal. Vim aqui falar do conto “Travessia”, da obra “O sol na cabec¢a”, do autor
Geovani Martins. Essa historia se passa, de jovens, tentando sobreviver no morro, em
uma favela do Rio de Janeiro. No conto, o protagonista ¢ Beto. Beto ¢ um cara que ¢
envolvido com coisas erradas, com drogas, armas etc. Um dia Beto tava andando pela
favela e viu um viciado em drogas, um usuario. E ele matou esse cara. E ele quando ele
foi olhar, revistar, pra identificar quem era o cara, ele nao encontrou nada de documentos e
se sentiu ameagado e foi pedir ajuda ao dono da boca para esconder o corpo, ¢ o dono da
boca disse que ndo ia ajudar ele e disse que era pra se virar. Ele se sentiu ameacado porque
sabia que ndo ia arranjar mais ninguém para ajudar ele, pois o servi¢o era muito perigoso.
Ele resolveu fazer esse servigo sozinho pela madrugada, colocou o cara dentro da mala do
carro e saiu para fazer a travessia. Ao caminho, o carro dele quebrou e quando ele desceu
do carro, olhou para os lados, percebeu que ali era area da milicia, milicia que é protegida
pela policia.

Um dos temas principais abordados é a amizade, a identidade no contexto social e a
realidade sobre a desigualdade presentes na sociedade brasileira em comunidades
urbanas. Esse livro é muito bom. E um conto muito interessante, que eu gostei muito de ler
e queria que vocés também lessem ele. Ele ¢ muito bom.

Fonte: Autoria propria, 2025.

Assim como na videorresenha anterior, a descri¢gao da narrativa ocupou a maior parte
do texto. Os discentes optaram por sintetizar o conto, compreendendo informagdes gerais,
desde o inicio até a complicacdo, deixando uma breve analise com as impressdes pessoais e
caracteristicas globais para o final, o que torna um pouco mais limitada a quantidade de
argumentos verbais. Todavia, entende-se que as estratégias argumentativas se manifestam por
todo o texto, estando presentes também em escolhas lexicais € em formas de reforcar uma
caracteristica que se deseja evidenciar e enfatizar o contexto em que se passa a narrativa.

Logo no inicio, pode-se perceber que ha uma contextualizacdo do cenario, como ¢ o
caso de quando ¢ dito que a historia se passa com jovens “tentando sobreviver no morro”.
Essa expressdo ja funciona como um referencial para diferentes ideologias. Entende-se que o
morro ¢ um local de vulnerabilidade social e que muitas podem ser as formas de
sobrevivéncia, todavia mais adiante ¢ descrito que o protagonista da histéria ¢ envolvido

“com coisas erradas”, o que ¢ reforcado quando logo em seguida, ¢ informado que se trata de
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drogas e armas. Essa estratégia de explica¢do se repete em outras ocorréncias, como € 0 caso
de “um viciado em drogas, um usudrio” e “olhar, revistar”. Observa-se que o uso de termos
semelhantes funcionam para uma intensificagdo entre si ou uma redu¢dao no impacto de um
vocabulo utilizado anteriormente, como € o caso do termo usuario em detrimento de viciado.

Essas escolhas linguisticas operam como essenciais para que ndo se faca um
julgamento antecipado do personagem, mas situem o interlocutor sobre a natureza do texto
literario, que assim como ‘“Maria”, recupera discussdes sociais € promove reflexdes que
subvertem a interpretacdo imediata das convengdes entre protagonista e vildo. Outra
expressdo utilizada em mais de uma ocorréncia ¢ “dono da boca”. Para quem ndo estiver
familiarizado, talvez ndo compreenda que se trata de uma “boca de fumo”, um lugar onde
comumente se comercializam drogas. Essa preservacao da linguagem na forma de uso comum
também ¢ uma caracteristica da escrita do autor Geovani Martins, € que encontra uma
extensao nessa andlise de suas produgoes.

Ja no final da secdo do texto voltada ao resumo da conto, mais uma vez a mesma
estratégia ¢ apresentada. Em “milicia, milicia que € protegida pela policia”, a informagao
colocada apos a virgula ¢ imprescindivel para que se entenda a complicacdo, além de que,
mais uma vez, os termos utilizados, como “milicia” e “policia” sdo gerenciados de forma a
gerar diversas reflexdes sobre corrup¢do e outras polémicas que podem variar de um
interlocutor para o outro, a depender dos pontos de vista e do repertdrio sociocultural. Por
fim, os temas abordados sdo listados e o parecer final sobre a recomendacdo ou
contrarrecomendacao, que nesse € positiva e os interlocutores sdo incentivados a ler.

Embora haja uma restri¢do na quantidade de argumentos verbais passiveis de serem
classificados com base na tese que fundamenta o projeto de dizer, convém destacar que toda a
organizacao da videorresenha foi pensada de forma a imergir o piblico no universo do conto,
utilizando desde uma descricdo de seu andamento, at¢ o uso de uma imagem de fundo
especifica e uma construgdo visual que remonta o cenario de “Travessia” e,
consequentemente, seus provaveis personagens, que sdo moradores dos suburbios do Rio de
Janeiro.

Com o apoio dos aplicativos de edigdo, foi inserida uma imagem de uma comunidade
e outros elementos, como a capa do livro “O sol na cabega” e um breve texto flutuante que
funciona como um atrativo para conferir a videorresenha até o fim. Mais uma vez, um recorte

pode ser conferido na proxima imagem, a figura 12.
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Figura 12 - Screenshot da terceira videorresenha
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Fonte: Tiktok, 2025.

Nessa producdo, € resgatado o estilo muito comum de dialogar voltado a camera,
diretamente com o interlocutor. Quanto a metafung¢ao representacional, classifica-se como
narrativa verbal. O uso do texto “Histéria baseada em fatos reais” foi adicionado com o
objetivo de influenciar o espectador a direcionar sua atenc¢do, afinal narrativas dessa natureza
tendem a mesclar elementos reais e ficcionais, o que desperta interesse. A capa do livro em
que o conto esta inserido também permanece visivel durante todo o video como uma
estratégia intertextual, e sua inser¢do de forma tdo continua viabiliza a memorizacdo e
reconhecimento diante de uma versao fisica, virtual ou em outros espagos de circulagdo, por
suas cores vivas e elementos graficos, como a letra “O”, que faz referéncia ao sol.

Hé uma relacao interativa de demanda, o uso do plano médio e do angulo frontal, para
estabelecer uma intimidade e, dessa forma, um meio de convencimento. Ha um
enquadramento que dispde variados elementos de forma organizada e atrativa. Acima, no
topo, a esquerda, a capa do livro, ou seja, o que ja foi dado, que é a obra de origem. A direita,
0 novo, que sao curiosidades que funcionam como forma de promover a relevancia do conto.
Na base, o real, que se trata do locutor num investimento discursivo para resenhar o texto que
foi lido. E por fim, todos esses aspectos sobrepostos a um plano de fundo que se relaciona

diretamente com a narrativa.
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Todos esses esforgos orquestrados para enriquecer a experiéncia de quem consome o
contetido da videorresenha estdo alinhados ao fato de que “em um evento de enunciacdo, o
sujeito mobiliza diferentes modalidades, precisa concatend-las para construir sentidos para os
enunciados” (Soares e Azevedo, 2023, p. 6). Ao acompanhar o audio, com a argumentagao
verbal, visualizar a capa e alguns curiosidades que a acompanham, interpretar as informagdes
selecionadas por semioses distintas, até mesmo por meio de uma figura estitica, como o
cenario posto, sdo atribuidos significados e cada interocutor decide se aquele material
resenhado atende aos seus interesses de leitura, o que seria parcialmente comprometido na
auséncia de algum desses itens que os estudantes tdo adequadamente articularam num s6

produto.

5.1.4 Videorresenha do conto “Felicidade Clandestina”, de Clarice Lispector

A proxima videorresenha se refere ao conto “Felicidade Clandestina”, da escritora
Clarice Lispector. O material elaborado para comentar sobre a leitura conta com 01min51s de
duragdo e, a partir da escolha da dupla, os dois membros atuaram como locutores, em

momentos distintos. O proximo quadro contém a transcri¢do do audio.

Quadro 15 - Transcrig¢@o da quarta videorresenha

Essa daqui é uma das melhores fic¢coes literarias. Esse conto foi feito por Clarice
Lispector, uma das autoras muito conhecidas por fazer livros abordando temas com uma
certa banalidade. “Felicidade clandestina” possui diversos contos e dentre todos esses
contos um desses se destaca para muitos. Esse texto que fala sobre uma garota que ela ama
ler e ela possui uma amiga que o pai trabalha numa livraria e meio que, ah!, a garota, ela
acaba se interessando por ler o chamado “As reina¢des de Narizinho”, de Monteiro Lobato.
E essa “amiga” que ela tem acaba emprestando esse livro com uma condi¢do de que ela
fosse 1a na casa dela pra recolher o livro no dia seguinte, e ela acaba indo, s6 que nesse
processo ela fica passando por uma tortura chinesa, que coincidentemente me lembra
muito do cachorro do Fry de Futurama.

Como visto no texto “Até que veio para ela o magno dia de comecar a exercer sobre mim
uma tortura chinesa. Como casualmente, informou-me que possuia “As reinacdes de
Narizinho, de Monteiro Lobato™”.

Entao ela definitivamente passou por uma tortura nada agradavel e fala sobre uma pessoa
que fica tentando receber aquilo que foi lhe prometido e fica esperando com paciéncia e
persisténcia até conseguir o tdo sonhado livro que ela queria e sinceramente isso é bastante
comum. E bastante simples, como visto, ¢ ele niio possui uma linguagem tio complicada
assim de se entender. E um livro bastante interessante, bastante simples. Recomendo
muito pra quem nio quer algo que foge muito da realidade. Passa uma mensagem
muito importante sobre o fato de que ndo devemos criar lacos de amizade com pessoas
que nos menospreza e que nés devemos se afastar desse tipo de pessoa que se diz nosso
amigo ou amiga, e nos faz passar por humilhacées e submissoes. E se vocé gostou desse
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tipo de video, ndo se esquece de curtir e seguir o perfil para mais conteudos de livros.

Fonte: Autoria propria, 2025.

Mais uma vez, assim como na videorresenha do conto “Maria”, de Concei¢ao
Evaristo, a comunicagdo verbal ¢ iniciada com a estratégia da referenciacdo. Inicialmente, &
dito que “Essa daqui ¢ uma das melhores fic¢des literarias”, sem que tenha sido informado
anteriormente a qual texto o locutor estd se referindo. O fato ¢ que, em sua fala, esta
recuperado o referente exibido visualmente por meio de uma imagem posta como plano de
fundo, ou seja, o interlocutor entende, ao ouvir esse trecho, que a referéncia estd disponivel
em outra semiose, que € a capa do livro em que o conto resenhado esta presente, sendo assim,
ha uma conexdo multimodal, que atua em conjunto para o entendimento por parte do
consumidor do contetdo.

O uso do elemento anaforico “esse” ocorre novamente na frase seguinte, fazendo
referéncia ao conto “Felicidade Clandestina”, sem que, até entdo, o titulo do texto tenha sido
apresentado oralmente ao interlocutor. Esse fato se inscreve nas discussdes recentes que
tratam sobre os avancos nos estudos sobre referenciagdo. Rocha, Souza e Bezerra (2023, p.

233-234) refletem sobre esse panorama e defendem que

O entendimento basico ¢ o de que um fenémeno tdo difuso e complexo como a
referenciacdo ndo pode ficar atado a restrigdes de ordem formal, como se fazia na
primeira tendéncia. Tem-se assumido, entdo, que “Um referente ndo ¢ introduzido no
texto apenas por expressdes referenciais, nem ¢ retomado somente com outra
expressao” (Cavalcante; Martins, 2020, p. 249). Abre-se espago, portanto, para todo
um conjunto de elementos que entram em jogo na (re)constru¢do dos referentes,
além das expressdes referenciais: as predicagdes direcionadas a eles, toda a
materialidade textual que os envolve, dados contextuais e procedimentos cognitivos
que permitem alcangar os implicitos (com destaque para as inferéncias). Com tudo
isso, o fendmeno da referenciacdo atrai para si ainda mais dinamicidade,
flexibilidade, complexidade e fluidez.

Dessa forma, ao lidar com a multimodalidade da videorresenha e os elementos
dispostos com vista a produzir sentidos, ¢ possivel fazer inferéncias como por exemplo: o
conto ¢ do livro “Felicidade Clandestina”, da autora Clarice Lispector, pois € essa obra que
estd em exibi¢do como efeito de cendrio adotado pelos estudantes. A remissdo a essa autora
ocorre oralmente e esta presente visualmente, o que pode evocar diferentes impressdes a
depender dos pontos de vista, ja& que a depender do interlocutor, imediatamente o material
pode gerar interesse ou ndo, tendo em vista o ethos da autora e se ja ¢ conhecida pelo

espectador, tendo um julgamento prévio sobre sua escrita, julgada positivamente ou ndo. O
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fato ¢ que, j& no inicio da videorresenha, hd a atribuicdo de uma caracteristica a Clarice
Lispector, o que também opera como uma estratégia argumentativa.

A caracteristica destacada ¢ que essa ¢ “uma das autoras muito conhecidas”, ou seja, o
prestigio e alcance da autora do conto sao mencionados com o intuito de influenciar o leitor,
afinal entende-se que uma escrita de sucesso deve apresentar qualidades. Na nova retorica,
esse exemplo poderia ser enquadrado como um argumento de autoridade, que “utiliza os atos
ou juizos de uma pessoa ou de um grupo de pessoas como meio de prova a favor de uma tese”
(Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2005, p. 348), sendo um dos tipos de argumento que “ndo se
fundamentam na légica e na matematica, mas na experiéncia, nos elos ou ligagdes existentes
entre as coisas do mundo real” (Silva, 2013, p. 37). Por se tratar de uma escritora bastante
conhecida, o ato de recorrer ao seu nome e a sua influéncia no meio literario funcionam como
possibilidade para alcangar €xito na tentativa de direcionar a uma leitura especifica.

Ao decorrer da videorresenha, o fenomeno da intertextualidade também ocorre de
forma muito ostensiva, como ¢ o caso da insercdo de um fragmento do conto para propiciar
aos consumidores de conteudo do Booktok uma amostra do quanto a leitura de “Felicidade
Clandestina” pode ser um experiéncia bastante satisfatoria. H4 a informacdo de que, na
narrativa, o livro desejado pela personagem protagonista se tratava de “As reinacdes de
Narizinho”, de Monteiro Lobato, um aspecto que ¢ descrito no conteido do conto, além de
uma alusdo a um personagem de um desenho animado, conforme destacado em negrito no
quadro 15. O locutor estabelece uma relagdo entre uma situagdo vivenciada no texto
resenhado a outra situacdo de uma animagdo chamada “Futurama”, mais especificamente,
uma circunstancia que envolve o personagem Fry, um cachorro.

Esse dialogo entre textos de diferentes naturezas, como € o caso da aproximacgao entre
um conto brasileiro € uma sitcom americana, género que significa “comédia de situagdao” e se
caracteriza por ser uma série comica de TV, funciona como um recurso que desperta no
interlocutor a curiosidade para saber qual a afinidade existente entre produtos tdo distintos,
além de proporcionar aos individuos que ja conhecem a série animada um investimento de
interpretagdo que busque compreender essa relacdo intertextual. De forma geral, essa analogia
¢ um importante aspecto e o fato do locutor nao detalhar o porqué das semelhangas, mantém a
discussdo em aberto para eventuais investigagoes.

Por fim, sdo elencados argumentos que justificam a indicagdo de leitura. E destacado
que a situacao do conto tem correlacdo com a realidade, o que significa que ¢ uma boa opgao
para quem consome esse tipo de literatura; a linguagem utilizada ¢ acessivel para

entendimento; e além disso, ¢ possivel extrair um aprendizado. Todas essas caracteristicas
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listadas sdo plausiveis e correspondem a busca de usuérios do Tiktok que procuram uma
indicacdo dessa natureza, o que funciona como detalhes que contemplam aspectos linguisticos
e de contetido do texto.

Conforme ja foi apresentado anteriormente, durante todo o desenvolvimento da
videorresenha, a imagem de fundo ¢ a capa do livro “Felicidade Clandestina”, que abarca o

conto homonimo, dentre outros. Essa construcao visual pode ser observada na figura 12.

Figura 13 - Screenshot da quarta videorresenha

Fonte: Tiktok, 2025.

A captura de tela foi realizada no momento que ¢ citado o personagem da série
animada com o qual o estudante constr6i uma relagcdo com o conto. A intertextualidade ocorre
de forma verbal, como ja foi demonstrado anteriormente, e visualmente, pois uma imagem
com o personagem foi introduzida por um tempo determinado, como uma argumentagao
multimodal por focaliza¢dao, segundo os escritos de Silva e Marchon (2021), que ocorre
quando ha um refor¢o entre uma linguagem verbal e ndo verbal, todavia o uso das duas, num
contexto especifico, € passivel de desassociagdo, pois mesmo sem a imagem do animal, seria
possivel compreender a relagdo proposta, da mesma forma que mesmo com sua inser¢do, sem
os detalhes expostos oralmente, ainda seria viavel reconhecer que se trata de um cachorro
criado por computacdo grafica, pois os detalhes de cor e afins permitem detectar isso, além de

que, um espectador que conhece a série animada saberia detectar exatamente de quem se trata.
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Além da imagem, imediatamente ao inicio da videorresenha, a frase “Essa daqui ¢
uma das melhores fic¢des literarias” foi introduzida de forma escrita, em caixa alta ¢
sublinhado, como forma de atrair o interlocutor nos primeiros segundos. Todavia, ndo sao
muitas as inser¢des dessa natureza, havendo predominancia, durante todo o material
audiovisual, somente do plano de fundo e dos locutores, que se comunicam em momentos
diferentes e falam diretamente para a cdmera, com uma metafungdo narrativa verbal, contato
de demanda num plano médio e adngulo frontal para conseguir estabelecer um tratamento
direto com o interlocutor, que visualiza os estudantes de forma frontal e, assim, podem
construir uma relagdo mais intima que orienta para o convencimento a respeito do que foi
exposto.

Quanto a modalidade, observa-se que os participantes humanos flutuam sob a capa do
livro, sem nenhuma tentativa de simular um cenario real, diferentemente do que aconteceu na
videorresenha de “Travessia”, de Geovani Martins, sendo assim, pode ser classificada como
sensorial, pois podem ser categorizadas assim quando “as imagens sdo retratadas provocando
no leitor efeitos que fogem do real, ou efeitos mais que real, através de impactos sensoriais”
(Oliveira; Barbosa, 2022, p. 323), o que esta diretamente relacionado com o enquadramento e
a saliéncia, categorias da metafun¢do composicional. Nesse sentido, a imagem do locutor fica
ao centro, pois ele dialoga as informagdes com o publico, ou seja, ¢ o niicleo da informagao e
o posicionamento indica isso.

Para finalizar a videorresenha, o locutor alerta: “ndo se esquece de curtir e seguir o
perfil”. Esses comandos estdo previstos no prototipo do género presente no quadro 9,
especificamente no passo 4 do sexto movimento, voltado a adicionar informagdes. A
funcionalidade de curtir e comentar sdo afordancias proprias do ambiente digital, que nao
seriam possiveis se a videorresenha fosse extraida e reproduzida por um software de video
qualquer, por exemplo. Essa demanda solicitada ao interlocutor ¢ um aspecto que passa a
constituir o género e que reflete a natureza tecnodiscursiva de sua composicao, o que reitera o
quanto o texto tem um carater de muitas semioses, inclusive tecnoldgicas, o que reforga sua

caracterizagao multimodal.

5.1.5 Videorresenha do conto “Banquete para Anatole”, de Raphael Montes

A pentltima videorresenha que compde o corpus de andlise ¢ baseada em “Banquete

para Anatole”, o primeiro conto do livro “O vilarejo”, do autor contemporaneo Raphael

Montes. A duracdo ¢ de 02minl7s e apenas uma integrante da dupla atuou como locutora. Ao



105

final do video, foi acrescentado um texto com informagdes acerca do escritor, todavia por se
tratar de um texto ndo original oralizado por meio de uma voz artificial, ndo foi incluido na

transcricdo, mas seu contetido esta disponivel em uma figura mais adiante.

Quadro 16 - Transcri¢ao da quinta videorresenha

Imagine que vocé mora em um vilarejo onde todas as pessoas sao necessitadas, e por causa
disso vocé precisa armazenar seu alimento, pois se qualquer pessoa sentir, pelo menos o
cheiro da sua comida, eles vao atras de vocé. Entdo um dia seu marido decide que precisa ir
cacar, pois o alimento t4 acabando, e dai ele, com o passar de um tempo, vocé precisa
comecar a procurar uma maneira de sustentar seus dois filhos.

Entdo, se vocé quer saber um pouco mais sobre essa historia, ¢ de “O vilarejo”, de Raphael
Montes, um escritor bastante popular, e pra quem ja assistiu “Bom dia, Veronica”, com
certeza vai gostar bastante dessa histéria. E um conto de um livro que fala sobre
suspense, mistério e € perfeito pra quem tem um pouquinho de dificuldade pra ler, pois ¢
uma leitura facil e pratica de ler. E bastante envolvente. Vocé vai do inicio até o fim
gostar bastante. Esse conto que eu acabei de falar pra vocés faz parte de um conto
“Banquete para Anatole”, que te desperta muita curiosidade enquanto voce ta lendo. Porque
ele tem um desfecho bastante impressionante, que vai mexer com a cabeca de vocés, que
faz voces refletir at¢ que ponto um ser humano consegue chegar por qualquer motivo e por
qualquer coisa.

E com tudo isso que eu falei pra vocés, deixo o convite para que vocés leiam essa maravilha
de obra de Raphael Montes, ou qualquer outra obra dele. E desde ja, j4 me despeco. Até a
proximal

Fonte: Autoria propria, 2025.

Logo no inicio, ¢ utilizado um verbo no imperativo: “imagine”. A estratégia de se
comunicar diretamente com o publico na forma de um pedido ¢ uma tentativa de fazer o
espectador se envolver com os detalhes da narrativa imediatamente. Durante todo o percurso
de fala em que descreve o enredo do conto, a locutora se refere ao seu interlocutor como se a
historia se passasse com ele. Essa comunicagdo foi pensada com vista a imergir quem esta
assistindo a videorresenha de tal forma que o leitor ocupe, de forma imaginaria, a posi¢ao da
personagem protagonista. Os detalhes iniciais foram apresentados, mas diante da complicacdo
da narrativa, a estudante opta por ndo contar spoilers, que sao informagdes antecipadas sobre
um contetido, convidando para a leitura estrategicamente no momento em que o enredo causa
maior curiosidade e interesse.

Todo esse investimento em fazer o interlocutor ser atraido pelos elementos do conto,
de forma que ndo tenha escolha a ndo ser realizar a leitura para desvendar seus

acontecimentos, ¢ acompanhado de artificios visuais que surgem na tela temporariamente de
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acordo com as informagdes que estdo sendo transmitidas. A figura 12 retine alguns momentos

em que iSso ocorre.

Figura 14 - Screenshots da quinta videorresenha
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Fonte: Tiktok, 2025.

Na primeira ocorréncia, foi adicionada uma imagem de um vilarejo para representar o
espaco fisico em que se passa o conto. No segundo caso, uma imagem de muitas maos
tentando alcangar um pao simboliza a fome e o quanto ha uma disputa por alimentos. Na
terceira situacdo, uma placa indica a total escassez de op¢des para comer. Em todos os casos,
ndo hé aleatoriedade e as imagens acompanham o momento que esta sendo narrado, o que faz
com que as semioses se reforcem entre si. Mais a frente, quando o titulo da obra da qual o
conto faz parte ¢ dito oralmente, a capa também ¢ introduzida, como em todas as
videorresenhas do corpus desta pesquisa, o que demonstra ser um artificio muito comum.
Essas imagens foram selecionadas como forma de ilustrar e promover uma melhor
visualizagdo do que ¢ abordado no texto literario, o que opera como meios para influenciar o
interlocutor sobre o potencial da narrativa.

No caso dessa videorresenha, observa-se que optou-se por um cendrio ndo artificial,
mas sim uma estante de livros presente na sala de leitura da escola. O uso de um plano de
fundo semelhante, com muitas obras organizadas, ¢ muito comum no Booktok. Paz (2022, p.
127) destaca que “A materialidade do livro também ¢ fortemente valorizada pelos BTs, e seus
canais sdo repletos de videos mostrando suas estantes (Bookshelf Tours)”. Na citagdo, BT

significa Booktubers, produtores de contetdo de outro ambiente digital, o YouTube, todavia
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essa realidade se estende também aos booktokers, que fazem de seus mdveis lotados de obras
fisicas um objeto de curiosidade entre seus seguidores. No caso da estudante que optou por
esse cenario, sua escolha foi tatica, pois recupera uma organizagdo caracteristica da
comunidade, o que coaduna com outros contetidos relacionados e causa familiaridade em
quem ja é consumidor assiduo do Booktok.

Dessa forma, essa ¢ uma caracteristica que se refere a metafun¢do composicional. O
plano de fundo escolhido faz parte da categoria da saliéncia, e conforme ja foi discutido,
carrega um significado que auxilia no proposito comunicativo da videorresenha. O tamanho
das imagens também ¢ bastante planejado e proporcional, nunca ocupando a tela inteira, mas
ficando dispostas a esquerda ou direita do video. Percebe-se que em muitos casos, €
priorizada a insercao do lado direito, o que segundo a GDV, confere um status de novidade.
Quando a capa do livro “O vilarejo” ¢ exposta, € em seguida uma fotografia do autor Raphael
Montes, ambas deslizam na tela até o lado direito, o que significa a introdugdo de uma
informag¢do nova para os interlocutores.

O angulo adotado ¢ o mesmo de grande parte das producdes do género, que é o angulo
frontal, em que € possivel ver o rosto da locutora e interagir com ele diretamente durante toda
a exibi¢do, tendo em vista também o plano médio, mais uma vez, adotado, o contato de
demanda, em que a aluna convida o seu locutor a imaginar a narrativa na condi¢do de um
personagem, e a modalidade ¢ naturalista, pois reflete a realidade mesmo com a adi¢do de
algumas figuras e outros elementos, como a legenda, que acompanha toda a fala e viabiliza o
entendimento, funcionando como uma excelente funcionalidade. Além disso, trata-se também
de uma representagdo narrativa verbal, em que o uso de palavras ¢ crucial.

Em conformidade com toda essa configura¢ao visual, ¢ utilizada uma comparagdo
como forma de argumentagdo. A locutora faz uma alusdo a série “Bom dia, Veronica”,
produzida pela empresa de entretenimento Netflix, baseada em uma obra também escrita por
Raphael Montes. O poster da série também ¢ adicionado com um propodsito muito claro de
fazer o interlocutor reconhecer a série de sucesso, caso somente a remissio ao titulo ndo cause
o mesmo efeito. O paralelo estabelecido se d4 devido ao grande publico alcancado pela
superproducao. Por uma simples inferéncia, quem consumiu o material audiovisual e gostou,
provavelmente tera interesse em conhecer outros titulos da mesma natureza idealizados pelo
mesmo autor. A informacao foi trazida estrategicamente como argumento.

Além desse, ¢ elencado que “Banquete para Anatole” se trata de uma “leitura facil e
pratica”, no que tange a linguagem; ha um desfecho impressionante, o que ¢ comum e

necessario em contos desse género literario, voltado ao horror e ao suspense; promove
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reflexdes sobre a humanidade, ou seja, evoca interpretacdes filoséficas também. Todos esses
argumentos sdo entremeados por comentarios que se direcionam ao emocional do publico,
que é o pathos. E dito que o texto “é bastante envolvente” ¢ que o final “vai mexer com a
cabeca de vocés”. Essas expressoes estdo alinhadas ao que se espera de um conto de terror.
Quem aceita consumir esse tipo de contetdo literario sabe que desperta diferentes sensacdes e
emocdes como medo, divida, e afins, entdo a remissdo ao fato de que o material resenhado
pode provocar essas emocoes ¢ adequada para dimensionar as impressoes de leitura.

Por fim, foi introduzido um acréscimo a videorresenha apds a despedida da locutora,
que focaliza em trazer dados da vida e obra do escritor Raphael Montes. O conteudo pode ser

conferido na figura a seguir.

Figura 15 - Segundo screenshot da quinta videorresenha
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Fonte: Tiktok, 2025.

Percebe-se que uma estratégia muito comum ¢é recorrer ao ethos do autor do conto
para promoveé-lo. Na ocasido, foi exposto um breve recorte que sintetiza a obra de Raphael
Montes, com titulos muito conhecidos pelo grande publico, inclusive com alguns que
ganharam adaptacdes para o cinema e para os servigos de streaming. Em seguida, ¢ enfatizado
que trata-se de um dos “maiores e melhores escritores nacionais” e seu reconhecimento ocorre
no mundo inteiro. Essas informagdes estratégicas utilizam o prestigio e a autoridade
constituidas previamente pelo escritor como forma de argumentar em defesa de “Banquete

para Anatole”. Entende-se que embora que o historico ndo expresse, necessariamente, o
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contetido e qualidade do texto especifico que se deseja recomendar, funciona como um
mecanismo para influenciar muitos interlocutores e cumprir o objetivo inicial, de trazer luz ao

conto em discussao.

5.1.6 Videorresenha do conto “Venha ver o por do sol”, de Lygia Fagundes Telles

A ultima videorresenha apresenta a menor duragdo, dentre as produgdes que
constituem o corpus da pesquisa. Sao 56s de analise do conto “Venha ver o por do sol”, da
escritora brasileira Lygia Fagundes Telles. Pode -se conferir o material verbal transcrito no

proximo quadro.

Quadro 17 - Transcri¢ao da sexta videorresenha

O livro conta uma histéria de um ex-casal, Ricardo e Raquel, no qual Ricardo chama
Raquel para o cemitério abandonado. Para nio somente os amadores de suspense, mas
sim pra qualquer tipo de publico, sua trama de terror e romance, ele te contagia a ler até o
final. No cemitério Ricardo tem uma profunda conversa com Raquel sobre o quanto o
tempo ndo enterra pessoas naquele cemitério miseravel e imenso, onde Ricardo citava seus
familiares falecidos.

La Ricardo a levou para o timulo de sua falecida namorada. Suas palavras foram cortadas
ao meio enquanto ela observava Ricardo com o sorriso malicioso atras da portinhola
fechada. Guardando a chave no bolso, ele retomou o caminho percorrido. E o que vai
acontecer depois com ela, vocé s6 vai saber lendo.

Fonte: Autoria propria, 2025.

Um aspecto muito comum em videorresenhas ¢ a sintese da histdria central e nesta em
questao nao ¢ diferente. O locutor opta por descrever detalhes da narrativa e logo no inicio
aponta que o conto ¢ uma boa opgao de leitura “para ndo somente amadores de suspense, mas
sim pra qualquer tipo de publico”. Essa afirmagdo ¢ voltada a alcangar o maior numero
possivel de leitores, afinal entende-se que existem preferéncias, como por exemplo uma
parcela do publico que tem mais afinidade com a literatura de suspense, todavia ao sinalizar
que o texto pode agradar leitores que tém maior envolvimento com outras vertentes, sdo
ampliadas as possibilidades de influenciar diferentes interlocutores, sem restrigdes.

O conteudo verbal, em sua maior parte, se concentra num resumo do desenvolvimento
do enredo. Entretanto, detalhes muito especificos, que podem comprometer as descobertas no
ato da leitura, sdo omitidos e ao ser descrito um momento decisivo da narrativa, € informado
que “o que vai acontecer com ela (a personagem), vocé so vai saber lendo”. Ao estabelecer
uma comunicacdo direta com o publico, hd uma tentativa de gerar curiosidade, pois a

conclusao so sera conhecida mediante a leitura integral do conto. Dessa maneira, a frase final
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¢ estratégica, com o objetivo de reforcar que o texto tem um desenvolvimento surpreendente e
dificil de prever.

Como forma de propiciar as diferentes producdes de sentidos, em consonancia com o
audio, ha uma insercao muito forte de diferentes cenas protagonizadas pelo proprio locutor,

como pode ser observado na figura 16.

Figura 16 - Screenshot da sexta videorresenha

Fonte: Tiktok, 2025.

No primeiro exemplo, ¢ simulado um momento de realizagdo da leitura, e no segundo,
em sua mao direita ha uma chave, que faz referéncia a chave presente no conto e que foi
citada simultaneamente na construcdo verbal da videorresenha. Mais uma vez a
multimodalidade opera de forma argumentativa, como uma caracteristica que influencia e
auxilia na atribui¢do de significados. Em outros momentos, como no inicio, antes mesmo do
conteudo visual original, a capa da obra “Venha ver o pdor do sol e outros contos” ¢
apresentada, como um exemplo de intertextualidade que soma aos esforgos para convencer o
publico sobre a pertinéncia da recomendagao de leitura.

Como ja foi dito, ha um uso recorrente da juncdo de diferentes cenas por meio da
edicao, o que confere diferentes caracteristicas visuais a produc¢do. Na figura 16, por exemplo,
os angulos, os planos utilizados e até¢ o contato se configuram diferentemente, sendo uma
relagdo de oferta na primeira imagem e de demanda na segunda. Todavia, por todo o material

ha uma representagdo narrativa e a modalidade ¢ naturalista, preservando uma relagdo com a
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realidade. Todos esses aspectos enriquecem a experiéncia audiovisual constituida, sobretudo,

por argumentag¢do multimodal, sendo essa tdo necessaria ao tecnogénero.

5.2 REFLEXOES POSSIVEIS PARA O ENSINO DE ARGUMENTACAO

Todo o percurso adotado até aqui assume um importante esfor¢o centrado no ensino de
argumentacdo, tendo em vista sua complexidade e as concepcdes recentes, que alargam as
nog¢des que precisam ser abordadas em sala de aula. Uma dessas nogdes ¢ pontuada por
Azevedo et al. (2023, p. 37) quando indicam que “As propostas de ensino de argumentacao,
ao serem situadas em praticas de linguagem, podem ser contextualizadas por meio de um
género discursivo/textual que suscite interagdes e andlises argumentativas”. Ao considerar
essa afirmativa, entende-se que hd uma infinidade de géneros que podem ser trabalhados.

Um desses géneros ¢ a videorresenha, selecionado para esta pesquisa € com uma
proposta interventiva aplicada nos anos finais do Ensino Fundamental. Ao elaborar e aplicar
oficinas numa turma de 9° ano, ocorreu um trabalho focado na argumentagdo multimodal. A
adocao desse tecnogénero, compreendido por essa terminologia devido as suas caracteristicas
linguisticas e tecnoldgicas (Paveau, 2022), se demonstrou como acertada, pois no exercicio de
tentar influenciar seus interlocutores, os estudantes produziram materiais que cumpriram com
0s propdsitos comunicativos, porém de diferentes maneiras, que se distinguiam do trabalho de
seus colegas pelas estratégias adotadas.

Com uma metodologia especifica, e passivel de modificagdes e adequagdes, a
depender do profissional da educagdo, da turma, afinal € um tecnogénero que pode funcionar
em diferentes niveis de ensino, nesta dissertacdo, foi possivel concluir que a videorresenha ¢é
uma possibilidade bastante eficaz quando se deseja desenvolver um método de aprendizagem
que amplie a abordagem argumentativa, afinal, se trata de um texto multimodal, e
consequentemente, também ocorre de forma multimodal a argumentacdo, de acordo com os
estudos que amparam esta investigacao.

A critério de exemplo, Silva e Marchon (2021, p. 12) frisam que “A relacdo entre
diferentes semioses, permitindo a constitui¢do de efeitos de sentido diversos, permite um jogo
integrado que viabiliza o projeto argumentativo™. Significa dizer, também, que o professor
precisa incorporar, cada vez mais, ao seu tratamento com os textos, uma sensibilidade ao que
estd posto além das modalidades verbais. Se em praticas reais de comunicagdo, o que € visual,
sonoro, gestual etc, tem grande importancia, em atividades de ensino isso deve ser destacado,

pois opera em consonancia com todas as semioses.
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Nesta pesquisa, a metodologia de pesquisa-a¢do aproximou o pesquisador da realidade
da educacdo basica e oportunizou a analise de produgdes originais, o que sinaliza para o €xito
da pratica de ensino que aborda a argumentagdo de forma mais integrada as novas tecnologias
e ambientes digitais, que sdo comuns nas interacdes dos estudantes, e que sdo fontes de
producdo de sentidos. Ao contemplar uma comunidade do Tiktok e orientar a produgdo
multissemidtica de videorresenhas a serem divulgadas em seu meio original, os estudantes
também vinculam o que esta sendo trabalhado na escola com a participagao social.

Azevedo et al. (2023, p. 32) também alertam que

Nesse contexto, a escolha de uma tematica que seja do interesse dos estudantes e
pertenga ao conhecimento de mundo deles se torna uma condi¢do necessaria, mas
ndo suficiente, para o trabalho com a argumentagdo, pois o professor precisa
encontrar topicos que tenham valor em sociedade, a fim de que o trabalho escolar
tenha validade para além dos muros da escola. Se a tematica nao estiver relacionada
aos interesses e ao repertorio dos estudantes ou a um assunto polémico, pode haver
dificuldade no engajamento de cada um na defesa de um posicionamento frente aos
colegas.

A vista disso, a leitura é o teor que norteia o Booktok, mas sabe-se que ha preferéncias,
como ¢ o caso dos estudantes que t€m interesse na literatura de horror e outros nao. Essas
tendéncias foram levadas em consideragdo no ato da escolha dos contos a serem lidos pelos
alunos, que deveriam resenha-los. Nesse sentido, € necessario buscar uma interseccao entre as
tematicas de valor social para discussdo e o que faz parte do repertdrio dos adolescentes, pois
as estratégias argumentativas utilizadas se aliam ao ponto de vista que se busca defender, e
para que se tenha um ponto de vista, ¢ necessario aprofundamento no assunto e ir além de
uma opinido superficial.

Dessa maneira, defende-se que o percurso metodologico abarcado neste estudo foi
exitoso, € essa interpretacao se da por meio das andlises das videorresenhas, disponiveis na
subsecdo anterior. Verificou-se que ha uma variedade de recursos e elementos que sao de teor
argumentativo e que s se apresentam da forma que esta posta devido ao formato do género,
que engloba movimento e funcionalidades reproduziveis no Tiktok.

Sendo assim, a videorresenha ¢ uma alternativa que pode alcancar popularidade nas
praticas de ensino de lingua portuguesa, mas ndo somente desse componente curricular, afinal
a necessidade de argumentar se insere nas mais diversas disciplinas e os objetos a serem
resenhados ndo se restringem aos textos literarios, como foi escolhido nesta pesquisa, mas se
estendem aos mais variados produtos e podem funcionar como uma forma de promover a
criticidade pautada em estratégias multimodais argumentativas, que sao tao populares, mas

que ainda estdo em ascensao na escola.
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Essa variedade na forma de trabalhar com a videorresenha também se inscreve no fato
de que diferentes objetos podem ser discutidos a partir dela. Nesta dissertagcdo, a énfase maior
esteve na argumentacao multimodal que pode ser ensinada com o apoio do tecnogénero, mas
ha distintas maneiras, tanto de encara-lo, considerando seu carater multiplo de producao, bem
como de abordar o tipo de argumentagdo em destaque nesta investigagdo.
Gongalves-Segundo, Macagno e Azevedo (2021, p. 729) comentam que “¢ intrigante que um
pais como o Brasil, com uma rica tradi¢do em estudos argumentativos, tanto na Filosofia
quanto na Linguistica, ndo tenha dado atencdo suficiente ao tema”, o que reforca a
necessidade que ha de se concentrar investimentos na argumenta¢do multimodal, que apesar
de tdo comum, carece de mais aten¢do e repercussao.

Entdo, estes resultados significam uma contribuicdo para os estudos brasileiros da
argumentacao, ao passo em que também dedicam apontamentos para o ensino de
argumentacdo nas instituicdes de ensino da educacdo basica, em que ainda h4 desafios a
transpor no que se refere ao trabalho centrado em garantir que alunos fagam uso da lingua de
forma consciente, argumentando com referéncias e elementos adequados, e mobilizando
estratégias que influenciam os interlocutores e cumprem os propdsitos, sem grandes
dificuldades, mas de forma planejada e organizada.

E necessario destacar que inimeros sdo os textos com os quais os estudantes tém
contato que funcionam como exemplos de argumentacdo multimodal. S3o pertinentes as
praticas que inserem esses textos, mobilizam a interpretagdo, contextualizam a produgdo e,
quando oportuno, orientam a produ¢do de materiais originais que devem, cada vez mais,
assumir novos espacos, como ¢ o caso da divulgacdo das videorresenhas na comunidade
Booktok.

Por fim, foi propicia a compreensao de que as estratégias argumentativas sao
multimodais e operam fazendo referéncia a outras semioses € que o conjunto de aspectos nao
¢ aleatorio. Dessa forma, o ensino de argumentag¢do deve incorporar essas novas tendéncias e
os tecnogéneros, promovendo um ambiente de aprendizagem que ganha forca na escola, mas

representa praticas linguageiras de toda a sociedade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, o objetivo geral foi compreender a constru¢ao da argumentacdo em
videorresenhas produzidas por estudantes do Ensino Fundamental para o Booktok,
comunidade do ambiente digital 7iktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse
género. Para isso, foi reunido um aporte teodrico que situa o estudo na area da Linguistica
Textual, fazendo interfaces com textos que tratam sobre argumentacdo, em especial a
abordagem Andlise da Argumentacdo no Discurso, de Ruth Amossy (2006, 2008, 2011,
2018), e nos escritos de Kress e Van Leeuwen (1996) e outros estudos que discorrem sobre o
fendmeno da multimodalidade.

A iniciativa de pesquisa ocorreu considerando uma comunidade do Tiktok, o Booktok,
cujo contetido ¢ inteiramente direcionado a literatura e temas adjacentes. Tendo em vista a
diversidade de géneros produzidos nesse espaco virtual, foi observado que as videorresenhas,
produgdes audiovisuais que recomendam ou ndo um texto literario, sdo constituidas por
argumentos voltados a influenciar os interlocutores, mas que nao se limitam a linguagem
verbal, mobilizando o que hoje entende-se como argumentagdo multimodal.

Conforme foi verificado, o conceito de argumentacdo multimodal ainda estd em
ascensdo nas pesquisas brasileiras, ¢ embora o termo ndo esteja tdo popularizado, em
segmentos como o ensino de lingua portuguesa, ja existem orientagdes em documentos
nacionais como a BNCC, que embora ndo utilizem essa terminologia, incentivam o trabalho
em sala de aula que considere aspectos visuais, gestuais, dentre outros, com 0s géneros
argumentativos. Isso significa que € necessario ampliar as investigagdes acerca do tema e que
ha muitos géneros em que o fendmeno ocorre.

Tendo em vista que o ato de resenhar faz parte das recomendagdes para o 9° ano dos
anos finais do ensino fundamental, foram elaboradas cinco oficinas a serem aplicadas em uma
turma de uma escola do municipio de Ipanguacu/RN. Sendo assim, foi conduzida uma
pesquisa-agdo, em que foi produzido um corpus de seis videorresenhas produzidas em dupla e
que ao final da pratica interventiva, foram disponibilizadas em um perfil disponivel no
ambiente digital Tiktok, j& que, de acordo com a fundamentagdo tedrica desta pesquisa,
principalmente conforme Paveau (2022), a videorresenha pode ser classificada como um
tecnogénero, que ganha caracteristicas proprias quando situadas num ambiente digital.

Com o corpus ja disponivel para analise, foram adotados procedimentos com o intuito
de alcangar o objetivo geral e os objetivos especificos tragados inicialmente. O primeiro

objetivo especifico foi discutir quais sdo as estratégias argumentativas utilizadas na produgao
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de videorresenhas de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental. Para isso, foram
realizadas transcrigdes dos audios de cada videorresenha, para que as estratégias verbais
fossem detectadas, mas como se trata de uma abordagem multimodal, entende-se que essas
estdo imbricadas com outras semioses que atuam juntas para a consolidagdo dos objetivos da
argumentagao.

Quanto as estratégias mais comuns, foi observado que ha um uso muito recorrente da
intertextualidade. Como se trata de um género que se baseia em outro, no caso contos
literarios, ¢ natural que esse critério de textualidade se manifeste de forma ostensiva. Sendo
assim, a maioria dos locutores utilizou citagdes, fragmentos do texto resenhado para
comprovar algum aspecto que defendiam como forma de influenciar o publico a partilharem
das mesmas opinides. Para isso, foram mobilizadas diferentes modalidades, como a visual
quando o trecho ficava exposto para leitura, e a oral com a leitura realizada pelos locutores.

A intertextualidade também se manifestou com a inser¢do de imagens para promover
uma maior compreensdo a respeito do ponto de vista defendido. Em todas as videorresenhas,
os estudantes exibiram, em algum momento dos videos, as capas das obras em os respectivos
contos estavam inseridos. Além disso, houve remissdes a outros produtos culturais, dentre
séries e livros escritos pelo mesmo autor do conto resenhado naquela ocasido. Cada uma
dessas diferentes formas de intertextualidade foram articuladas estrategicamente para reforgar
as recomendagdes.

Outra estratégia bastante comum contemplada foi a referenciag¢do, que acontecia por
meio de diferentes escolhas lexicais € que em determinados momentos poderia ter os
referentes recuperados ao considerar outra semiose, como por exemplo o uso da oralidade
para tratar sobre uma imagem que surgia concomitantemente para o interlocutor. O uso de
adjetivos e de qualidades também buscaram potencializar o alcance e eficacia dos objetivos de
cada producao audiovisual.

As provas retoricas também se manifestaram de diversas formas, como ¢ o caso do
pathos. Em diferentes momentos, foram listadas emogoes relacionadas ao género literario,
com o intuito de destacar que a leitura poderia produzir efeitos de sentido que excedem o
puramente racional e provoca sentimentos como dor, alegria, a depender da narrativa e das
situagdes em que os personagens estejam envolvidos.

O logos se destaca pela forma logica como muitas caracteristicas foram enfatizadas.
Considerando o quando ¢ necessario considerar aspectos da materialidade linguistica, em
muitos casos um argumento utilizado foi a remissao ao fato da linguagem e da escrita serem

acessiveis, independentemente do publico, o que pode ser um fator decisivo para muitos
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leitores. O ethos das autores dos contos também foi recuperado como forma de atestar a
qualidade do texto literario, tendo em vista a autoridade e prestigio social que muitos deles
tém no ambito da literatura, além de alegacdes contundentes que visam a tentar construir
alguma credibilidade diante dos interlocutores, com frases que remetem a propria
responsabilidade pelas indicacdes.

As estratégias multimodais foram interpretadas com base na Gramadtica do Design
Visual, e foi percebido que o tecnogénero permite algumas flutuagcdes na forma de organizar o
material visual, todavia em todos os casos, independentemente das escolhas, a énfase sempre
foi direcionada aos contos e suas obras de origem, ficando a critério das duplas quais recursos
tinham a sua disposicdo e o que era possivel criar a partir da criatividade e dos propositos
comunicativos de cada uma.

A identificacdo das categorias de cada metafuncdo da GDV em cada videorresenha
operou como forma de alcancar o segundo objetivo especifico, centrado em descrever a
configuragdo multimodal empregada na producdo do género. E importante destacar que ndo
foi priorizada uma metafungdo, especificamente, dentre as trés existentes, porque foi possivel
visualizar diferentes categorias de cada uma em cada producdo, além de que a liberdade na
construcdo textual dos estudantes permitiu que alguns aspectos se sobressaissem em
detrimento de outros, variando de um video para o seguinte.

Todavia, é possivel destacar que muitos locutores optaram por um formato bastante
comum no Booktok, que envolve um didlogo direto com a cadmera, num angulo frontal, e com
mudangas no plano de fundo, que incluem a adogao de papéis de parede artificiais e incluidos
digitalmente ou a priorizagdo de cendrios mais realistas e naturalistas, com poucos cortes e
minimos efeitos de edi¢do. Além de que a inclusdo de legendas sincronizadas, sons de fundo,
e tantas outras semioses foram articuladas em conjunto e de formas diferentes, mas sempre
alinhadas ao conteudo tematico esperado pelo tecnogénero. Essas reflexdes cumprem o
terceiro objetivo especifico, voltado a analisar os efeitos esperados pelo uso de diferentes
argumentos em articulagdo com aspectos multimodais para o alcance do propdsito do texto.

Por fim, foi possivel compreender que a argumentacdo multimodal ¢ comum a
diversos géneros e tecnogéneros e sua investigacao ¢ uma fértil iniciativa que precisa cada vez
mais alcangar a sala de aula da educagdo bésica, como esta pesquisa que atestou o fato de que
o tecnogénero videorresenha é uma possibilidade para nortear o trabalho. Defende-se que o
objetivo geral foi alcancado e como perspectivas de continuidade estdo as investigagdes com
outros géneros € os investimentos e aprofundar os dispositivos e abordagens para

interpretacdo desse fendmeno.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Esclarecimentos

Este é um convite para vocé participar da pesquisa “O ENSINO DE ARGUMENTACAO
MULTIMODAL ARTICULADO COM A PRODUGAO DE VIDEORRESENHAS PARA O BOOKTOK”
coordenada pelo pesquisador Jodo Batista Sena Neto e que segue as recomendacdes das resolugdes 466/12
e 510/16 do Conselho Nacional de Satde e suas complementares. Sua participagao € voluntaria, o que
significa que vocee podera desistir a qualguer momento, retirando seu consentimento sem que isso lhe traga
nenhum prejuizo ou penalidade.

Caso decida aceitar o convite, sew/ sua filho (a) sera submetido ao segumte procedmnento: a
participagdo de oficinas que orientara acerca da produgdo de videorresenhas, assim como, a produgao de
materiais desse género com o objetivo de desenvolver as praticas de argumenta¢io multimodal. A
responsabilidade de aplicagio é de Jodio Batista Sena Neto, Pos-graduando em Ensino, Pelo programa de
Pos-Graduacao em ensino (POSENSINQ), da Universidade Estadual do Rio Grande do Norte, Instituto
Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Rio Grande do Norte e Universidade Federal Rural do Semu-
arido. As informagdes coletadas serdo organizadas e analisadas a partir de técnicas descritiva e inferencial.

Esta pesquisa tem como objetivo geral: “Investigar a construgdo da argumentagao em videorresenhas
produzidas por estudantes do Ensino Fundamental na plataforma digital Tiktok, considerando a
multimodalidade constitutiva desse género.”. E como objetivos especificos: Verificar quais sao as
estratégias argumentativas utilizadas na producio de videorresenhas de estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental; Descrever a configuragao multimodal empregada na producao do género; Analisar os efeitos
do uso de diferentes tipos de argumentos em articulacdo com aspectos mmltimodais para o alcance do
proposito do texto.

.Como beneficios, destaca-se o desenvolvimento de suas habilidades argumentativas, o
aprimoramento de diferentes eixos de sua formagao, como leitura e oralidade, além do incentivo a praticas
criativas que se conectamn diretamente com vivéncias sociais € que contribuem para uma melhor
comunicagio e expressividade. Essa reflexfio pode ser notada tanto pelos participantes, no momento da agio
e com as contribuigdes pos-pesquisa, assim como, para toda communidade académica, com a divulgacao dos
resultados obtidos no estudo. Os riscos maximos aos quais os estudantes participantes estardo expostos estdo
relacionados ao constrangimento ou desconforto diante das agdes desenvolvidas e das atividades
encaminhadas, que envolvem uma participagao ativa de producao. Todavia, tais riscos serdo atenuados pelo
constante acompanhamento e aprovagéo do aluno produtor de determinado conteudo quanto ao uso do que
¢ de sua autoria, ficando livre para autorizar ou nido o manuseio para os fins da pesquisa. Apenas o
pesquisador JOAO BATISTA SENA NETO aplicara a proposta didatica e somente JOAO BATISTA SENA
NETO e o pesquisador orientador Professor Doutor Ananias Agostinho da Silva poderdo manusear e guardar
os dados obtidos na pesquisa. Ha a garantia que o participante se smta a vontade para participar das
atividades e anuéncia das Instituigoes de ensino para a realizacao da pesquisa,

O produto das oficinas sera publicado na rede social Tiktok em um perfil criado para os fins da
pesquisa, considerando que as videorresenhas sdo géneros naturais desses espacos e que nao devem ser
desvinculados de sna circulacdo original. Todavia, como forma de seguranga, os dados serdo armazenados
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na plataforma digital Google Drive, da conta Google do pesquisador responsavel por essa pesquisa por um
periodo de 5 anos, com acesso restrito pela equipe da pesquisa.

Voce ficard com uma via original deste TCLE e toda a divida que vocé tiver a respeito desta
pesquisa, podera perguntar diretamente para o pesquisador Jodo Batista Sena Neto, no endereco: Fazenda
Santa Ursula, 01, Pataxd, municipio de Ipanguacw/RN, tel (84)99936-5102, Dividas a respeito da ética
desta pesquisa poderdo ser questionadas ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP-UERN) — Faculdade de
Medicina da UERN - Rua Miguel Antonio da Silva Netos/n - Aeroporto. Home page: http://www uern.br
- e-mail; cep@uern.br — CEP: 59607-360 - Mossoro —RN Tel: (84) 3315-2094.

A participagdo nesta pesquisa € de carater voluntario. Dessa forma, ndo e exigido nenhum valor,
bem como nao ocasiona nenhuma remuneragio. Caso ocora qualquer atividade que possa ferir esse
pressuposto, é assegurado ao participante o ressarcimento total de seu investimento (Res. 466/12 11.21) ou
indenizagado (Res. 466/12 I1.7), sendo de total responsabilidade do pesquisador Jodo Batista Sena Neto.

Nao sera efetuada nenhuma forma de gratificagao por sua participagdo. Os dados coletados fardo
parte do nosso trabalbo, podendo ser divulgados em eventos cientificos e publicados em revistas nacionais
ou internacionais. O pesquisador estara a disposicéio para qualquer esclarecimento durante todo o processo
de desenvolvimento deste estudo. Apds todas essas informacdes, agradego antecipadamente sua atengéo e
colaboragéo,

Consentimento Livre

Concordo em participar desta pesquisa “O ENSINO DE ARGUMENTACAO MULTIMODAL
ARTICULADO COM A PRDDUCAD DE VIDEORRESENHAS PARA O BOOKTOK?™. Declarando,
para os devidos fins, que fui devidamente esclarecido quanto aos objetivos da pesquisa, aos procedimentos
aos quais mew/ minha filho (a) sera submetido (a) e dos possiveis riscos que possam advir de tal participagao.
Foram garantidos a mim esclarecimentos que venham a solicitar durante a pesquisa e o direito de desistir
da participagéo em qualquer momento, sem que minha desisténcia nplique em qualquer prejuizo a minha
pessoa ou a minha familia. Autorizo assin, a publicacdo dos dados da pesquisa, a qual me garante o
anonimato e o sigilo dos dados referentes 4 minha identificagao. Alem disso. autorizo que as videorresenhas,

apos produzidas, sejam publicadas na rede social Tiktok, em especifico, na conmnidade vartual Bookiok,
em um perfil criado exclusivamente para os fis da pesquisa. de forma que a visualizagao seja livre e publica
na recde social, por se tratar de um procedimento mdispensavel para a pesquisa

Mossord/RN,

ASSINATITE do Pesquisador

Assinatura do Participante

Jodo Batista Sena Neto (Pesquisador Responsavel) - Aluno do Curso de Pos-graduagio em Ensino
(POSENSINO), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), Instituto Federal de educacéo,
Ciéncia € Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), Universidade Federal Rural do Semi-érido
(UFERSA). Endereco do POSENSINO- Campus UERN, no enderego Avenida professor Anténio Campos,
Costa e Silva CEP: 59610-090, Mossoro-RIN.. Tel.(84) 9.8787-5437.

Prof Dr. Ananias Agostinho Da Silva (Orientador da Pesquisa) - Curso de Letras, da Universidade Federal Rural
do Semi-arido- UFERSA, Campus Caraiibas. no Endereco: BR 233, km 01, Sitio Esperanca II, zona
rural, Caranbas -RN, CEP 59780000. Tel.(84) 3337-8509. Ramais: 3102 e 3050
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Comité de Etica em Pesquisa (CEP-UERN) - Faculdade de Medicina da UERN - Rua Miguel Antonio da Silva
Netos/n - Aeroporto
Home page: http://www.uern.br - e-mail: cepi@uern.br — CEP: 59607-360 - Mossord —RN Tel: (84) 3315-2094.
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APENDICE B

Governo do Estade do Rio Grande de Norte

Secretaria de Estado da Educacdo e da Cultura - SEEC

W INIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE — UERN
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO- UFERSA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO RIO
GRANDE DO NORTE- IFRN.

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO- POSENSINO

TERMO ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, JOAO BATISTA SENA NETO, convido vocé a participar do estudo “O ENSINO
DE ARGUMENTACAO MULTIMODAL ARTICULADO COM A PRODUCAO DE
VIDEORRESENHAS PARA O BOOKTOK”. Informamos que sen pai/mae ou responsavel
legal permitiu a sua participacdo. Pretendemos “Investigar a construcao da argumentagio em
videorresenhas produzidas por estudantes do Ensino Fundamental na plataforma digital
Tiktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse género”. Gostariamos muito de
contar com vocé, mas vocé néo é obrigado a participar e nio tem problema se desistir. A
pesquisa se realizara na escola onde vocé estuda (Escola Mumicipal Francisco Floréncio
Lopes), € o os participantes serdo convidados a participarem de oficinas sobre o
arpumentacdo multimodal e, ao final serdo orientados a produzir videorresenhas. Esta
pesquisa € considerada segura, mas € possivel ocorrer riscos, como: constrangimento da
exposigio, no momento da participagdo ou desconforto diante das agoes desenvolvidas e das
atividades encaminhadas, que envolvem wma participagido ativa de produgdo. Todavia, tais
riscos serdo atenuados pelo constante acompanhamento e aprovagdo do aluno produtor de
determinado contetido quanto ao use do que é de sua autoria, ficando livre para autorizar ou

ndo 0 manuseio para os fins da pesquisa.

CONSENTIMENTO POS-INFORMADO

En aceito
patticipar da pesquisa “O ENSINO DE ARGUMENTACAO MULTIMODAL
ARTICULADO COM A PRODUCAO DE VIDEORRESENHAS PARA O BOOKTOK™.
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Entendi que podera haver riscos e que posso dizer “sim™ e participar. mas que, a qualquer
momento, posso dizer “ndo”, desistindo, e que nio havera problemas. O pesquisador
esclareceu minhas ditvidas e conversou com os meus pais/responsavel legal. Recebi uma
copia deste termo de assentimento, 11 e concorde em participar da pesquisa. Alem disso.
autorizo que as videorresenhas, apos produzidas, sejam publicadas na rede social Tiktok, em
especifico, na comumidade virtual Booktok, em wmn perfil cnnado exclusivamente para os fins
da pesquisa, de forma que a visualizacdo seja livre e piiblica na rede social, por se tratar de

um procedimento indispensavel para a pesquisa.

Assinatura do estudante

“Assinatura do pesquisador

Patu-RN, / /202

Jodo Batista Sena Neto (Pesquisador Responsavel) - Alimo do Curso de Pos-graduacao
em Ensmo (POSENSINO), da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN),
Instituto Federal de educagdo, Ciéncia ¢ Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN),
Universidade Federal Rural do Semi-arido (UFERSA). Endereco do POSENSINO- Campus
UERN, no enderego Avenida professor Antonio Campos, Costa e Silva CEP: 59610-090,
Mossord-RN.. Tel (84) 9.8B787-5437.

Prof Dr. Ananias Agostinho Da Silva (Orientador da Pesquisa) - Curso de Lefras, da
Universidade Federal Rural do Semi-arido- UFERSA, Campus Caratbas, no Enderego: BR
233, km 01, Sitio Esperanga II, zona rural, Caraithas -RN, CEP 59780000. Tel.(84) 3337-
8509. Ramais: 3102 ¢ 3050.

Comité de Etica em Pesquisa (CEP-UERN) - Faculdade de Medicina da UERN - Rua
Miguel Antonio da Silva Netos/n - Aeroporto

Home page: hitp://www.uern.br - e-mail: cep@uermn.br — CEP: 59607-360 - Mossoré —RN
Tel: (84) 3315- 2094,
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APENDICE C

ESTADO DO RIO GRANDE DO NORTE
PREFEITURA MUNICIPAL DE IPANGUAGU/RN
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE IPANGUACU/RN
Rua Marechal Deodoro, 105 — Centro — Ipanguagu/RN - CEP: 58508-000
Telefax: (84)3335-3900 — Email: pmieduc@gmail.com
ESCOLA MUNICIPAL FRANCISCO FLORENCIO LOPES

CARTA DE ANUENCIA

Eu, Nt b diretora, CPF

representante legal da Escola Municipal Francisco Floréncio Lopes,
localizada no enderego: Rua Mossord, S/N, Pataxé, - Ipanguagu/RN — CEP: 58508-000, venho
através deste documento, conceder a anuéncia para a realizagdo do projeto de pesquisa que
envolve pesquisa e ensino intitulado "0 Ensino de Argumentagio Multimodal Articulado
com a Produglo de Videorresenhas para o Booktok”, tal como foi submetido & Plataforma
Brasil, sob a responsabilidade do pesquisador Jo3o Batista Sena Neta, sob orientagéo do Prof.
Dr. Ananias Agostinho da Silva. O projeto esta vinculado & Universidade do Estado do Rio
Grande do Norte (UERN), & Universidade Federal Rural do Semi-Arido (UFERSA) e ao Instituto
Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), e suas agdes que
envolvem pesquisa e ensino seréo realizadas na sala de aula do 9° ano do Ensino Fundamental
- Anos finais da escola mencionada.
Declaro conhecer e cumprir as resolugBes Eticas Brasileiras, em especial a resolugdo 466/12
(em anexc) e suas complementares. Esta instituicdo estd ciente de suas responsabilidades,
como instituicdo co-participante do presente projeto de pesquisa que envolve pesquisa e
ensino e de seu cumprimento no resguardo da seguranga e bem estar dos participantes de
pesquisa nela recrutados, dispondo de infraestrutura necessaria para a garantia de tal seguranca
e bem estar.
Ciente dos objetivos, métodos e técnicas que serdo usados nesta pesquisa, concorde em
fornecer todos os subsidios para seu desenvolvimento, desde que seja assegurado o que segue
abaixa: 1) O cumprimento das determinagbes éticas da Resolugao 466/12 CNS/MS;
2) A garantia do participante em solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento do projeto de extensdo que envolve pesquisa e ensino; 3) Liberdade do
participante de retirar a anuéncia a qualguer momento do projeto sem penalidade ou prejulzos.
Antes de iniciar a coleta de dados, o pesquisador devera apresentar a esta Instituicio o Parecer
Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo
Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP.

Ipanguacu (RN), {3 / 0712024,

Assinatura da Uiretora.
CPF
Na inexisténcia do carimbo, Portaria de nomeagao da fungio ou CFF.
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TERMO DE AUTORIZACAO PARA USO DE IMAGEM E AUDIO

En depois de conhecer e

entender os objetivos, procedimentos metodologicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem como de
estar ciente da necessidade do uso de minha imagem, especificados no Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido (TCLE), AUTORIZO, através do presente termo, os pesquisadores JOAO BATISTA
SENANETO e ANANIAS AGOSTINHO DA SILVA, do projeto de pesquisa mtitulado “O ENSINO
DE ARGUMENTACAD MULTIMODAIL ARTICULADO COM A PRODUC.AO DE
VIDEORRESENHAS PARA O BOOKTOK?™ a realizar captagio de imagens e audio que se facam
necessarias sem quaisquer onus financewros a nenhuma das partes. Alem disso, autorizo que as
videorresenhas, apds produzidas, sejam publicadas na rede social Tiktok, em especifico, na
comunidade virtual Booktok, em um perfil criado exclusivamente para os fins da pesquisa, de forma
que a vistalizagao seja hvre e piblica na rede social, por se fratar de um procedimento mdispensavel
para a pesquisa

Ao mesmo tenpo, libero a utilizagio destas imagens (suas respectivas copias) para fins cientificos e
de estudos (livros, artigos, monografias, TCC’s, disserfagdes ou teses, além de slides e
transparéncias), em favor dos pesquisadores da pesquisa, acima especificados, obedecendo ao que
esta previsto nas Leis que resguardam os direitos das criangas e adolescentes (ECA, Lei N.° 8.069/
1990), dos idosos (Lei N.° 10.741/2003) e das pessoas com deficiéncia (Decreto N° 3.298/1999,
alterado pelo Decreto N° 5.296/2004).

Mossoro -RN,  de de 2024

ASSINATURA DO PARTICIPANTE DA PESQUISA

ASSINATURA DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

__(ESTE DOCUNMENTO DEVERA SER ELABORADO EM DUAS VIAS; DAS QUAIS UMA VIA
DEVERA FICAR COM O PARTICIPANTE DA PESQUISA E A OUTRA COM O PESQUISADOR
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Declaragao

Declaro, para os devidos fins, que a pesquisa O Ensino De Argumentacdo
Multimodal Articulado a Produgdo de Videorresenhas para o Booktok, somente
sera iniciada a partir da aprovacido do meu parecer pelo Sistema CEP-CONEP e que
os resultados obtidos com esse projeto serdo devidamente emitidos (relatorios

parcial e/ou final) anexando-os a Plataforma Brasil.

Mossoro, 04 de Junho de 2024.

JOAQ BATISTA SENA NETO
Pesquisador responsavel
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ANEXO 1

UERN - UNIVERSIDADE DO
ESTADO DO RIO GRANDE DO QW“P
NORTE

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O Ensino de Argumentacg&o Multimodal Articulado com a Producgdo de Videorresenhas
para o Booktok

Pesquisador: JOAO BATISTA SENA NETO
Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 80381024.1.0000.5294

Instituicédo Proponente: UERN

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.042.574

Apresentacgdo do Projeto:

Trata-se de uma pesquisa de mestrado do tipo participante, aplicada e qualitativa que objetiva: Investigar a
construcdo da argumentagido em videorresenhas produzidas por estudantes do Ensino Fundamental na
plataforma digital Tiktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse género, vai aplicar oficinas
numa turma de 9° ano de uma escola publica no municipio de Caraubas, buscando desenvolver praticas de
argumentagdo multimedal. Para isso, € utilizado o género tecnodiscursivo videorresenha, de forma que
sejam produzidos materiais para divulgacdo na plataforma digital Tiktok, especificamente na comunidade
discursiva Booktok, Os sujeitos da pesquisa serdo estudantes do Ensino Fundamental - Anos Finais,
especificamente do 9° ano da Escola Municipal Jonas Gurgel, em Caraubas/RN. Em torno de 20
participantes. A pesquisa & estruturada em guatro momentos. O primeiro & voltado ao levantamento
bibliografico, em que serao reunidas todas as referéncias e textos cientificos que servirdo para embasar o
estudo. O segundo momento & destinade ao planejamento e crganizagao das oficinas. Serdo elaborados os
planos de aula e esquematizada a distribuigéo das atividades. No terceiro momento sera a aplicagéo das
oficinas na escola com o publico atendido. As agdes acontecerdo junto ao docente responsével em horéario
regular de aulas e por se tratar de uma iniciativa que dialoga com as praticas de produgdo textual
recorrentes na disciplina de Lingua Portuguesa. A coleta dos dados ocorrerd por meio de oficinas
estruturadas e aplicadas na turma j& mencionada, com a explicagdo do que € o género a ser trabalhado,
exemplificagao e

Endereco:

Bairro: -~ ’ CEP:

UF: RN Municipio: MOSSCRO

Telefone: — "~ ~—~- E-mail:
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contextualizagdo, além de exercicios para reconhecimento das técnicas argumentativas. A proposta inclui
orientacBes para producdo de videorresenhas e sua divulgacdo. Sobre os aspectos éticos, estao previstos

os beneficios, os riscos. O orgamento apresentado & da ordem de RS 600,00.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario: Investigar a construcdo da argumentag@o em videorresenhas produzidas por estudantes
do Ensino Fundamental na plataforma digital Tiktok, considerando a multimodalidade constitutiva desse
género. Objetivo Secundario: Verificar quais sdo as estratégias argumentativas utilizadas na produgdo de
videorresenhas de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamentale a configuragdo multimodal
empregada na produgaoc do género, com vista a analisar os efeitos do uso de diferentes tipos de
argumentos em articulagdo com aspectos multimodais para o alcance do propésito do texto.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:
Os riscos e beneficios estdo presentes e de acordo.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Pesquisa relevante

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Os documentos foram apresentados.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgoes:
Todas as pendéncias da Versao 1 do projeto foram atendidas pelos pesquisadores.

Diante disso, recomenda-se a aprovag3o do Projeto de Pesguisa.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacodes Basicas| PE_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 23/07/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2255158 pdf 15:55:14
Folha de Rosto folnaDeRosto_alterado.pdf 23/07/2024 |JOAQ BATISTA Aceito
15:54:53 | SENA NETO

Qutros Carta_resposta_assinado. pdf 21/07/2024 |JOAQO BATISTA Aceito
18:29:42 |SENA NETO

Qutros Carta_de_Anuencia_ EMFFL.pdf 21/07/2024 | JOAQ BATISTA Aceito
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Qutros Carta_de_Anuencia_ EMFFL. pdf 19:25:13 | SENA NETO Aceito
Brochura Pesquisa |Projeto_alterado.docx 21/07/2024 |JOAO BATISTA Aceito
19:22:24 | SENA NETQ
Qutros uso_de_imagem_alterado.docx 21/07/2024 | JOAQ BATISTA Aceito
19:22:05 | SENA NETO
TCLE / Termos de  |tale_alterado.docx 21/07/2024 |JOAQ BATISTA Aceito
Assentimento / 19:21:27 |SENA NETO
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | Tcle_alterado.docx 21/07/2024 | JOAQ BATISTA Aceito
Assentimento / 19:20:40 |SENA NETO
Justificativa de
Auséncia
Outros declaracao_assinada.pdf 02/06/2024 |JOAQ BATISTA Aceito
16:16:45 |SENA NETO
Outros TERMO_DE_AUTORIZACAQ_PARA_U| 02/06/2024 |JOAO BATISTA Aceito
SO DE IMAGEM.docx 16:09:25 |SENA NETO
Projeto Detalhado / | Projeto_completo.docx 02/08/2024 |JOAO BATISTA Aceito
Brochura 16:08:36 |SENA NETO
| Investigador
TCLE / Termos de | TCLE docx 02/08/2024 |JOAO BATISTA Aceito
Assentimento / 16:06:58 |SENA NETO
Justificativa de
Auséncia _
TCLE / Termos de | TALE.docx 02/06/2024 |JOAO BATISTA Aceito
Assentimento / 16:06:33 | SENA NETO
Justificativa de
Auséncia

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:

Mao

Endereco:
Bairro:
UF: RN
Telefone:

Municipio:

MOSSORO, 30 de Agosto de 2024

Assinado por:

JOAO BEZERRA DE QUEIROZ NETO

(Coordenador(a))

CEP:
MOSSORO
E-mail:
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