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RESUMO

A presente pesquisa explora a busca por aplicativos méveis como ferramentas de
aprendizagem na promocao da Educacdo Ambiental (EA), visando investigar sua
utilidade e potencial na construcédo de valores, conhecimentos e habilidades para a
conservacdo do meio ambiente. Com objetivos especificos delineados, como a
avaliacdo do conteudo dos aplicativos, a elaboracdo de quadros de resultados, a
realizacdo de testes e o desenvolvimento de um catadlogo. A metodologia adotada
abarca desde a defini¢cdo dos critérios de selecdo até a busca nas lojas de aplicativos,
passando pelo teste e avaliagdo dos mesmos, bem como a analise criteriosa dos
aspectos pertinentes. Ao término, 15 aplicativos mdéveis foram escolhidos para integrar
um catalogo de recomendacdes dos apps das lojas Google Play e Apple mais
relevantes com a tematica voltada para a EA, demonstrando o potencial da tecnologia
na disseminacéo de conhecimento ambiental de forma dindmica e acessivel, crucial
para a promocao da conscientizacdo ambiental e a garantia da sustentabilidade.
PALAVRAS-CHAVE: Educacdo ambiental; Meio ambiente; Sustentabilidade;
Catalogo de recomendagfes; Apps.



ABSTRACT

The research explores the search for mobile applications as learning tools in promoting
Environmental Education (EE), aiming to investigate their usefulness and potential in
building values, knowledge and skills for environmental conservation. With specific
objectives outlined, such as evaluating the content of applications, preparing results
tables, carrying out tests and developing a catalog. The methodology adopted ranges
from defining the selection criteria to searching app stores, testing and evaluating
them, as well as careful analysis of relevant aspects. In the end, 15 mobile applications
were chosen to integrate a catalog of recommendations of the most relevant apps from
the Google Play and Apple stores with the theme focused on EA, demonstrating the
potential of technology in disseminating environmental knowledge in a dynamic and
accessible way, crucial for promoting environmental awareness and ensuring
sustainability.

KEYWORDS: Environmental education; Environment; Sustainability;

Recommendations catalog; Apps.
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1 INTRODUCAO

A educacdo Ambiental (EA) € uma extensdo da educacdo e compreende 0s
processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacao do
meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial para a qualidade de vida e sua
sustentabilidade (BRASIL, 1999).

A Lein®9.795, de 27 de abril de 1999, no que se refere a educacdo ambiental,
o artigo 1° ressalta que € importante a participacdo coletiva, onde envolva toda a
sociedade, as instituices educacionais, governos, empresas, € hdo somente esfor¢os
individuais, essa importancia da coletividade é fundamental para enfrentar os desafios
ambientais e garantir um futuro com qualidade de vida e um meio ambiente
conservado para 0 momento atual e as futuras geracdes. (BRASIL, 1999)

De acordo com Medeiros et al. (2011) a EA torna-se uma necessidade, ao
desempenhar a funcédo social de formar cidadaos e, despertar a consciéncia das
pessoas para viver em sociedade, seja de forma individual ou coletiva, e com o passar
do tempo a EA passou por diversas transformacdes, sejam essas, sociais, culturais
e/ou econdmicas em busca de uma educacao ambiental de qualidade que contemple
a sociedade, em termos gerais, de forma homogénea. Em funcdo dessas mudancas,
muitos desafios sdo impostos, no contexto escolar, como: a falta de recursos
financeiros, de tempo no cronograma escolar para se dedicar a EA, de capacitacdo
dos professores e a resisténcia dos alunos e da comunidade em adotar préticas
ambientalmente corretas (ANDRADE et al, 2018; DIMAS et al, 2021).

Partindo desse pressuposto, a educacdo ambiental tem se mostrado uma area
fundamental na sociedade atual, devido as preocupacdes em relagdo aos desafios
ambientais que estdo cada vez mais urgentes. A fim de garantir um futuro para as
proximas geracOes, é de extrema importancia promover a conscientizacdo e a
implementagdo de praticas sustentaveis (BRASIL, 1997). E uma maneira de
disseminar a importancia da educacao ambiental e com o maior numero de individuos
possiveis € através da tecnologia, como aplicativos e plataformas digitais.

Este trabalho se prop0e a analisar a utilizagdo da tecnologia como forma de
promover a educacdo ambiental, e a eficacia do uso desses aplicativos moveis como
ferramentas no processo de aprendizagem. E por fim, desenvolver um catalogo com

0s principais aplicativos méveis para o engajamento dessa tematica ambiental.



13

Dentre os problemas encontrados na teméatica abordada nesta pesquisa, pode-
se destacar: a acessibilidade e incluséo, e a dependéncia excessiva de tecnologia.
Seréo feitas verificagcdes das informacdes fornecidas pelos aplicativos moveis. Além
de, analisar até que ponto o processo de aprendizagem por aplicativos pode ser
benéfico.

Embora a importancia da tematica educacdo ambiental tenha sido cada vez
mais abordada nas ultimas décadas, ainda existem desafios na sua implementacéo e
alcance, pode-se citar a falta de conscientizagcdo sobre a importancia e a falta de
acesso a programas formais de educacao ambiental. E uma das formas de dissipar o
conhecimento sobre essa tematica que € tdo importante, é através da tecnologia, pois
a capacidade de alcancar um publico € mais ampla, e fornece um ambiente mais
interativo, o que pode tornar o usuario mais envolvido e com acesso a informacdes

atualizadas.
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2 OBJETIVOS

2.1 GERAL

Analisar o uso de aplicativos méveis como ferramentas de aprendizagem em

educacao ambiental.

2.2 ESPECIFICOS

. Identificar aplicativos moveis com abordagem em educacédo ambiental.

. Avaliar os conteudos abordados nos aplicativos moveis em educacao
ambiental.

. Analisar os aspectos educacionais dos aplicativos

o Realizar testes nos aplicativos méveis.

. Desenvolver um catalogo dos aplicativos moveis que atenderam os requisitos

da pesquisa.
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3. REVISAO TEORICA

3.1 EDUCACAO AMBIENTAL

A guestao ambiental ganhou destague no periodo Pés-guerra (Segunda Guerra
Mundial), a partir da década de 1960, quando questdes como 0 aumento da populacéo
(superpopulacdo), o esgotamento dos recursos naturais, por consequéncia da
industrializacéo, e da poluicdo ambiental.

Destaca-se que:

“Nas ultimas décadas é uma das tematicas bastante discutidas; cada
vez mais se objetiva o desenvolvimento politico, social e econdmico
respaldado pelas atitudes ambientalmente corretas. De tal modo, com
o progresso da globalizacao, interligado pelo avanco das tecnologias
faz obvio que as crises ou probleméticas apresentadas passam a ser
globais” (CONTE, 2016, p. 14).

A educacdo ambiental € uma proposta para educar individuos a fim de valorizar
0 meio ambiente e buscar alternativas para enfrentar os desafios ambientais. Ndo se
tratando apenas dos esforcos individuais, mas da coletividade. Com objetivo de
desenvolver o pensamento critico em relacao a conservacéao e preservacao do meio
ambiente. E indiscutivel que a educacdo ambiental contribui para a preservacdo do

meio ambiente e melhoria da qualidade de vida. (BRASIL, 1999)

Os conceitos e praticas sobre a EA foram observados em diferentes épocas da
histéria devido a necessidade de educar as pessoas sobre preservar o meio ambiente.
Porém, a educacdo ambiental como campo de estudo e prética sistematica, ou seja,
a criacdo de planos de maneira organizada e estruturada para lidar com as questdes
ambientais, ganha destaque no final do século XX e com crescente relevancia global
nos debates cientificos, publicos e privados. (Senhoras, 2020)

De acordo com Reigota (2010), a Educacao Ambiental (EA) ndo deve estar
somente atrelada com os aspectos biolégicos da vida, como garantir a preservacao
de determinadas espécies da fauna e flora e dos recursos naturais, embora sejam
assuntos importantes e devem receber muita atencao.

Reigota (2010) ressalta que:

Quando afirmamos e definimos a educacédo ambiental como educacéo
politica, estamos afirmando que o que deve ser considerado
prioritariamente na educacdo ambiental é a analise das relacdes
politicas, econémicas, sociais e culturais entre a humanidade e a
natureza e as relacdes entre 0os seres humanos, visando a superagao
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dos mecanismos de controle e de dominacdo que impedem a
participacdo livre, consciente e democratica de todos. (REIGOTA,
2010, p. 13)

Conte (2016, p. 14) considera que:

Os problemas ambientais acabam por serem reduzidos a poluicao,
escassez de recursos naturais, diminuicdo da biodiversidade,
reciclagem, entre outros, deixando de lado rela¢des que sdo de suma
importéancia para a mudanca de valores e atitudes.

Esta concepc¢do nos faz perceber que ha outras relagbes mais amplas que
afetam na mudanca de valores e atitudes em relacdo ao meio ambiente, além das que
foram citadas. Podem incluir questdes sociais, econémicas, politicas e culturais, pois,
influenciam nas atitudes e comportamentos com o ambiente, relacdo homem a
natureza. Ou seja, abordar os problemas ambientais requer uma andlise profunda, é
preciso considerar as complexas interacdes entre fatores humanos e naturais.

Para Conte (2016) a Educacdo Ambiental vai além de fornecer informacdes
bésicas sobre o meio ambiente. Ela busca apreciar os recursos naturais, dando valor
além do aspecto econdmico. E refletir sobre a influéncia das acdes humanas no meio
ambiente, visando compreender os impactos positivos e negativos que causam na
natureza.

Nesta direcdo, Minini (2000, apud Dias, 2022, p. 7) define que:

A EA é um processo que consiste em propiciar as pessoas uma
compreensdo critica e global do ambiente, para elucidar valores e
desenvolver atitudes que lhes permitam adotar uma posi¢do
consciente e participativa, a respeito das questdes relacionadas com
a conservacdo e adequada utilizacdo dos recursos naturais, para a
melhoria da qualidade de vida e a eliminacdo da pobreza extrema e
do consumismo desenfreado.

Dias (2022, p. 7) ainda ressalta, “acredito que a EA seja um processo por meio
do qual as pessoas apreendam como funciona o ambiente, como dependemos dele,
como o afetamos e como promovemos a sua sustentabilidade”.

Para Senhoras (2020) a EA pode ser caracterizada como um ato educativo que
faz com que o individuo reflita sobre os problemas ambientais, a fim de soluciona-los.
Tendo em vista a importancia de sensibilizar a sociedade quanto aos efeitos do
modelo de crescimento econdmico e propor acdes a favor da natureza e da qualidade
de vida, com o intuito da transformacdo do individuo e de sua realidade através da

educacao ambiental.
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A Figura 1 mostra as etapas da EA para desenvolver conhecimentos
necessarios para mudar o comportamento diante das questdes ambientais e encontrar

solugdes sustentaveis.
Figura 1 - Etapas da EA

Desenvolver

CONHECIMENTO
COMPREENSAOD
HABILIDADE
MOTIVACAQ

VALORES
MENTALIDADE
ATITUDES

Para adquirir

Necessarios para lidar com

SOLUCOES
SUSTENTAVEIS

I\

QUESTOES/PROBLEMAS
Encontrar AMBIENTAIS

Fonte: Dias (2022).

Assim, a Educacdo Ambiental tem como objetivo sensibilizar os individuos, a
fim de que estes revejam suas atitudes, hébitos e comportamentos que necessitam
de mudancas para lidar com as questfes ambientais e enxergar solucdes sustentaveis
e, consequentemente, poder viver em harmonia com o meio ambiente, do qual sao

dependentes.

3.1.1 Objetivos, os principios basicos e as finalidades da EA

Segundo Dias (2022) e partindo do pressuposto que todos os individuos
deveriam ter o direito & EA, a Conferéncia de Thilisi decidiu os objetivos, os principios
bésicos e as finalidades da Educacdo Ambiental da seguinte forma.

Sobre as categorias de objetivos:

e Consciéncia: auxiliar a sensibilizar e conscientizar os individuos e grupos

sociais acerca do meio ambiente global e suas questdes.
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e Conhecimento: auxiliar os grupos sociais e os individuos a obterem uma
variedade de experiéncias e compreensdo essencial acerca do meio
ambiente e das suas problematicas.

e Comportamento: participarem da protecdo e melhoria do meio ambiente,
a comprometerem-se com uma série de valores, e mostrarem interesse
pelo meio ambiente.

e Habilidades: auxiliar os grupos sociais e os individuos a obterem as
habilidades necessarias para detectar e solucionar problemas ambientais.

e Participacao: proporcionar aos individuos e grupos sociais a possibilidade
de participarem ativamente das tarefas que tém por objetivo resolver os
problemas ambientais.

Conforme a Figura 2 sobre o Diagrama de Cooper, todos 0s objetivos estao

conectados entre si, todos os elementos levam a todos o0s outros, pode-se comecar

por qualquer um.
Figura 2 - Diagrama de Cooper

CONHECIMENTO
COMPREENSAQ

—= =

SENSIBILIZAGAO /
CONSCIENTIZAGAO 7‘

\l HABILIDADES

\

N &
AGAO AN 7 ATITUDES

PARTICIPACAO VALORES
COMPORTAMENTOS

Fonte: Dias (2022).

Dias (2022, p. 8) ainda ressalta que “é bom enfatizar que os objetivos de um
programa ou projeto de EA deve sempre estar em sintonia com as diferentes
realidades sociais, econdmicas, politicas, culturais e ecologicas de uma regido ou

localidade™ conforme o fluxograma apresentado na Figura 3.
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Figura 3 - Objetivos de um Programa ou Projeto de EA

OBJETIVOS
DA EA

Devem Estar em Sintonia SOC;'&‘L
ECONOMIA
POLITICA
REALIDADES CULTURAL
ECOLOGICA
Para Prover CONHECIHEN_TO C&T
COMPREENSAQ Dos Varios Fatores
PERCEPCAO do M.A. COMPLEXIDADE
\ INTERACAO
Para Mudar EVOLUCAO
ADAPTACAO
HABITOS *

POSTURAS A
COMPORTAMENTOS b d

VISAD
< )

Que Sejam Capazes de Promover P v Q

MANUTENCAO E
MELHORA DA
QUALIDADE DE VIDA

ENVOLVIMENTO
EM ACOES

Que Busquem

Fonte: Dias (2022).

Para os principios béasicos da EA (DIAS, 2022):

e Considerar o meio ambiente em sua totalidade, isto é, em seus aspectos
criados pelo homem (social, econémico, politico, tecnoldgico, histérico-
cultural, moral e estético) e os naturais.

Constituir, através de todas as fases do ensino formal e ndo formal, um

processo continuo e permanente.

Adotar uma abordagem interdisciplinar, aproveitando o conteudo especifico
de cada disciplina, de maneira que se adquira uma perspectiva global e
equilibrada.

e Analisar as principais questdes ambientais sob as perspectivas local,
regional, nacional e internacional, permitindo que os educandos se

familiarizem com as condi¢bes ambientais de outras regides.

e Tomar em consideracdo a perspectiva histérica ao concentrar-se nas
condi¢bes ambientais atuais.
e Insistir no valor e na necessidade da cooperacao local, nacional e

internacional, para prevenir e resolver os problemas ambientais.
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e Considerar, de maneira explicita, os aspectos ambientais nos planos de
desenvolvimento e de crescimento.

e Ajudar a descobrir os sintomas e as causas reais dos problemas
ambientais.

e Destacar a complexidade dos problemas ambientais e, em consequéncia,
a necessidade de desenvolver o senso critico e as habilidades necessarias
para resolver esses problemas.

e Utilizar diversos ambientes educativos e uma ampla gama de métodos para
comunicar e adquirir conhecimentos sobre o meio ambiente, acentuando
devidamente as atividades praticas e as experiéncias pessoais.

Para as finalidades da Educacdo Ambiental a Conferéncia de Thilisi decidiu

(DIAS, 2022):

e Promover a compreensdo da existéncia e da importancia da
interdependéncia econdmica, social, politica e ecolbgica.

e Proporcionar a todas as pessoas a possibilidade de adquirir os
conhecimentos, o sentido dos valores, o interesse ativo e as atitudes
necessarias para protegerem e melhorarem o meio ambiente.

e Induzir novas formas de conduta, nos individuos e na sociedade, a respeito
do meio ambiente.

Na Figura 4 pode-se observar a viséo holistica, que é a visdo como um todo,

basicamente é tratar da questdo ambiental analisando todas as dimensdes e nao

somente uma dimenséo, como a ecoldgica.
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Figura 4 - Visao Holistica

HOLISTICO INTERLIGADO
GLOBAL INTER-RELACIONADO
INTEGRADO INTERDEPENDENTE

Fonte: Dias (2022).

3.2 EDUCACAO AMBIENTAL NO MUNDO

Foi na década de 1970 onde houve a internacionalizacdo da educacao
ambiental, pois 0 mundo estava presenciando a consolidacdo do capitalismo
internacional, caracterizado pela industrializacéo acelerada, visando a obtencéo de
lucros, onde acarretou apropriacdo dos recursos naturais e humanos. (HOLMER,
2020). Esse cenério, onde as atividades humanas estavam afetando o meio ambiente,
foi o que intensificou as manifestacdes sobre a problemética ambiental global.

Para discutir a crise atual e futura da humanidade foi criado o Clube de Roma,
formado por especialista de varios paises. Em 1972, foi publicado um relatério
conhecido como “Os Limites do Crescimento” pelo Clube de Roma. O documento
alertava para um possivel colapso da humanidade diante do crescimento da
sociedade a qualquer custo, caso o consumo geral continuasse crescendo. (DIAS,
2022). No mesmo ano, representantes de 113 nac¢des participaram da “Conferéncia
de Estocolmo sobre o Ambiente Humano”, onde foi gerado a “Declaracdo sobre o
Ambiente Humano” com orientagdo a humanidade, para preservacado e melhoria do
ambiente humano. O documento também recomendava a criacdo de um programa
internacional de Educacdo Ambiental (EA) com o objetivo de educar o cidadao
comum, para que ele tenha habilidade e controle do seu ambiente. (DIAS, 2022)
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Para Holmer (2020) a denominac&o do documento, que ficou conhecida como
Declaracdo sobre o Ambiente Humano, pode ser vista de uma maneira
antropocéntrica, porque coloca o ser humano como centro do universo e, nesse
contexto, coloca o ambiente primariamente em relag&o aos interesses e necessidades
humanas.

Em 1975, a Conferéncia das Na¢des Unidas para Educacéo, Ciéncia e Cultura
(UNESCO) promoveu, em Belgrado, o encontro internacional em Educacao Ambiental
(EA). Um documento histérico dedicado a Educagdo Ambiental foi gerado, chamado
de a “Carta de Belgrado” com a elaboracdo de principios e orientacfes para um
programa internacional de EA. (DIAS, 2022)

Em 1997, foi realizada em Thilisi (antiga Unido Soviética), capital da Georgia, a
primeira Conferéncia Intergovernamental sobre Educagdo Ambiental (Conferéncia de
Thilisi) (DIAS, 2020). Ainda de acordo com Dias, a “Conferéncia de Tbilisi” até os dias

de hoje é o modelo internacional para a evolucdo da Educacdo Ambiental.

3.3 EDUCACAO AMBIENTAL NO BRASIL

Antes de se falar em educacdo ambiental no Brasil, ela ja era praticada
parcialmente, através de professores. Contudo, estas experiéncias pioneiras
relacionavam-se especialmente a ecologia. (CZAPISK, 1998). Esta faz parte da
educacdo ambiental, pois ela estuda as interacdes dos seres vivos entre si e com 0
ambiente fisico.

O Brasil ndo participou da Conferéncia Internacional de Thbilisi em 1997.
Entretanto, nesse periodo ja estava sendo produzido o primeiro documento oficial
sobre o tema educacao ambiental. (CZAPISK, 1998). De acordo com Dias (2020) os
documentos de Thilisi foram alvos de criticas por muitos no Brasil. Apesar dos
documentos de Thilisi terem estabelecidos principios e diretrizes para a EA em nivel
global, ndo foram suficientemente ajustados a realidade brasileira, jA que questdes
ambientais e educacionais podem variar de nagao para nagéo.

E importante destacar que a Educacdo Ambiental esta garantida pela
Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1998. De acordo com o inciso VI
do artigo 225, é de responsabilidade do Poder Publico promover a educacdo
ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacdo publica para a

preservacao do meio ambiente. (BRASIL, 1998)
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Neste mesmo artigo, destaca-se o paragrafo 3°: “As condutas e atividades
consideradas lesivas ao meio ambiente sujeitardo os infratores, pessoas fisicas ou
juridicas, a sanc¢des penais e administrativas, independentemente da obrigacdo de
reparar os danos causados.” (BRASIL, 1988)

“Ainda na Constituicdo, um outro instrumento poderoso de acdo comunitaria
(ou mesmo individual) € o Art. 5, inciso LXXIII” (DIAS, 2020, p. 19). O inciso LXXIII do
Art. 5, ressalta que:

Qualquer cidadédo é parte legitima para propor agdo popular que vise
a anular ato lesivo ao patriménio publico ou de entidade de que o
Estado participe, & moralidade administrativa, ao meio ambiente e ao
patriménio histdrico e cultural, ficando o autor, salvo comprovada ma-
fé, isento de custas judiciais do 6nus da sucumbéncia. (BRASIL, 1988)

Outro destaque refere-se a Lei Ambiental brasileira (Lei n°® 9.605/98), que
criminaliza as pessoas fisicas e juridicas. De acordo com essa Lei, praticar atos que
causem danos ao meio ambiente ndo é uma simples infracéo, € crime.

O conceito de Educacdo Ambiental é estabelecido pela Lei n.° 9.795, de 27 de
abril de 1999 no Art. 1 no qual diz:

Entendem-se por educacdo ambiental os processos por meio dos
quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservagdo do meio ambiente, bem de uso comum do povo,
essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade. (BRASIL,
1999)

Pacheco e Santos, descrevem que:

Nessa perspectiva, a educagdo ambiental potencializa uma reflexao
gue consiste num processo em que deve haver uma sensibilizacédo
social, para que possa desenvolver agdes que possibilitem caminhos
eficazes para amenizar os problemas ambientais. (2021, p.16)

J4 Senhoras (2020, p. 5) ressalta que “a educacdo ambiental apresenta
multiplas abordagens e fornecer um leque de opg¢des a se seguir para que o educando
reflita com observancia acerca de sua realidade e possa transforma-la”.

E, quanto a sua importancia no contexto educacional e formas de execucao,
esta presente na mesma Lei, no Art. 2 do capitulo I: Educacdo Ambiental. Descreve
que: “A educacgdo ambiental € um componente essencial e permanente da educacao
nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e

modalidades do processo educativo, em carater formal e ndo-formal”. (BRASIL, 1999)
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Faz parte de um dos principios basicos da EA: constituir um processo continuo
e permanente, através de todas as fases do ensino formal e ndo-formal. “O ensino
formal é o que ocorre dentro do sistema escolar; o ndo-formal, obviamente, fora das
escolas”. (Dias, 2022, p. 8)

Dias (2022, p. 8) comenta que:

A EA deve estar presente em todas as etapas, inclusive comecando
em casa, mesmo antes do pré-escolar. A EA deve chegar as empresas
por meio de programas especificos. Na escola, molda-se uma nova
mentalidade a respeito das relagcdes ser humano/ambiente. Nas
empresas, também; porém, acrescenta-se a possibilidade de interferir
na tomada de decisdes profissionais que possam interferir positiva ou
negativamente na qualidade ambiental

Ainda da mesma Lei n.° 9.795, de 27 de abril de 1999, sobre a Educacao
Ambiental no ensino formal, o Art. 10 e, seus respectivos paragrafos da sec¢éo Il, do
capitulo Il: DA POLITICA NACIONAL DE EDUCAQAO AMBIENTAL, destaca que:

A educacgdo ambiental sera desenvolvida como uma pratica educativa
integrada, continua e permanente em todos os niveis e modalidades
do ensino formal.

§ 1° A educacdo ambiental ndo deve ser implantada como disciplina
especifica no curriculo de ensino.

§ 2° Nos cursos de pos-graduacao, extensao e nas areas voltadas ao
aspecto metodolégico da educagdo ambiental, quando se fizer
necessario, é facultada a criagéo de disciplina especifica.

§ 3° Nos cursos de formacao e especializacao técnico-profissional, em
todos os niveis, deve ser incorporado conteldo que trate da ética
ambiental das atividades profissionais a serem desenvolvidas.
(BRASIL, 1999)

A EA abordada no ensino formal refere-se a combinac¢éo ou uniédo de conceitos,
atitudes e praticas associadas ao meio ambiente e a sustentabilidade nos curriculos
e programas educacionais das instituicdbes de ensino, desde o ensino infantil até o
nivel superior. Com o objetivo de desenvolver cidaddos responsaveis e
comprometidos com a preservacdo do meio ambiente e a busca por um
desenvolvimento sustentavel.

Do mesmo capitulo, a sec¢éo Il refere-se a EA no ensino ndo-formal. E, de

acordo com o Art. 13 e paragrafo Unico, aponta:
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Entendem-se por educacdo ambiental ndo-formal as acoes e praticas

educativas voltadas a sensibilizacdo da coletividade sobre as
guestdes ambientais e & sua organizacado e participacdo na defesa da
gualidade do meio ambiente

Paragrafo Unico. O Poder Publico, em niveis federal, estadual e
municipal, incentivaré:

| - A difuséo, por intermédio dos meios de comunicacéo de massa, em
espacos nobres, de programas e campanhas educativas, e de
informac@es acerca de temas relacionados ao meio ambiente;

Il - A ampla participacéo da escola, da universidade e de organiza¢des
nao-governamentais na formulacdo e execucdo de programas e
atividades vinculadas a educagédo ambiental nao-formal;

- A participagdo de empresas publicas e privadas no
desenvolvimento de programas de educagdo ambiental em parceria
com a escola, a universidade e as organiza¢des ndo-governamentais;

IV - A sensibilizagéo da sociedade para a importancia das unidades de
conservacao;

V - A sensibilizagdo ambiental das popula¢des tradicionais ligadas as
unidades de conservacgao;

VI - A sensibilizagcdo ambiental dos agricultores;

VII - O ecoturismo. (BRASIL, 1999)

A EA em carater ndo-formal é aquela que ocorre fora dos contextos tradicionais,
como universidades e escolas. Ndo est4 restrita a faixas etarias especificas ou nivel
de educacéo. Alguns exemplos de Educacao Ambiental ndo-formal sdo as atividades
desenvolvidas por meio de oficinas, palestras, jogos, eventos comunitarios, entre
outros. As organizacfes e grupos, como as Organizacdes Nao-Governamentais
(ONGSs), grupos comunitarios e movimentos sociais, desempenham a disseminagéo
da Educacao Ambiental ndo-formal. Podendo complementar os esfor¢cos da educacao

ambiental formal. A Figura 5 retrata sobre a etapas de educacao ambiental n&o-formal.
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Figura 5 - EA nao-formal

COMUNIDADE

PERFIL
AMBIENTAL

PRIORIDADES

Abordagem Eco—Hum.

OBJETIVOS —b

PROGRAMA
METODOS /\\
TECNICAS PROJETO PROJETO PROJETO
X Y N

Leaflets Slides Spinlights

F. Charts Videos Cartilhas

Mapas Cartazes Jogos e simulagdes

Murais Jornais Caminhadas interpretativas
Faixas Painéis Eventos

Museus Amostras Exposigbes

Maquetes Visitas Oficinas

Pesquisas Boletins Apostilas

Recursos do metabolismo dos ecossistemas urbanos

Fonte: Dias (2022).

Ainda do carater ndo-formal e incluido pela Lei n°® 14.393, de 4 de julho de 2022,
é instituida a Campanha Junho Verde no seguimento da Politica Nacional de
Educacdo Ambiental, estabelecida pela Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999. Ressalta
o Art. 13-A: “Fica instituida a Campanha Junho Verde, a ser celebrada anualmente
como parte das atividades da educagao ambiental nao formal”’. A Campanha Junho
Verde tem como finalidade conscientizar as pessoas sobre a importancia de proteger
0 meio ambiente, como o controle da poluigdo e conservacéo dos recursos naturais,
a fim de garantir o presente e o futuro das proximas geragdes. (BRASIL, 2022)

O que ambas as formas de ensino sobre a Educacdo Ambiental tém em
comum, é que visam promover a conscientizacdo coletiva sobre a importancia de
preservar a biodiversidade, de conservar 0s recursos nhaturais e adotar praticas de

CoNsumo responsaveis.
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3.4 OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS)

Realizada no Brasil, na cidade do Rio de Janeiro, em junho de 2012, a quarta
de uma série de grandes conferéncias das Nac¢cdes Unidas sobre Desenvolvimento
Sustentavel, conhecida como a Rio+20, marcou 20 anos de um outro encontro, a
Conferéncia das Nagdes Unidas sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, conhecida
como Rio-92, também realizada no Rio de Janeiro, em 1992. A economia verde, no
contexto do desenvolvimento sustentavel e da erradicacdo da pobreza; e a estrutura
institucional para o desenvolvimento sustentavel, foram os temas principais desse
debate (SOLLA, 2012).

Com a necessidade de alcancar os Objetivos de Desenvolvimento do Milénio
(ODM) até 2015. A Rio+20 convocou a Organizacdo das Nac6es Unidas (ONU) a criar
os chamados ‘Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel” (SOLLA, 2012).

Foi criada, em setembro de 2015, uma nova agenda intitulada "Transformando
Nosso Mundo: A Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel". A Agenda 2030
€ uma evolucdo dos 8 Objetivos de Desenvolvimento do Milénio (ODM), os ODM
tinham prazo até 2015 para sua conclusdo. Esses objetivos representavam uma
agenda global para o desenvolvimento social e econémico. Apesar do impacto
significativo dos ODM em vérias partes do mundo. Todavia, nem todos os objetivos
foram atendidos em todas as nagdes (CANELLAS, [s.d.]).

A Agenda 2030 teve inicio no ano 2015 e tem sua validade até 2030. Esta
representada em 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), e incluem
novos temas nao abordados nos ODMs. Os 17 Objetivos de Desenvolvimento
Sustentével, sdo eles:

ODS 1. Erradicacédo da pobreza: Erradicar a pobreza em todas as formas e em todos
os lugares.

ODS 2. Fome zero e agricultura sustentavel: Erradicar a fome, alcancar a
seguranca alimentar, melhorar a nutricdo e promover a agricultura sustentavel.

ODS 3. Saude e Bem-Estar: Garantir o acesso a saude de qualidade e promover o
bem-estar para todos, em todas as idades.

ODS 4. Educacédo de qualidade: Garantir o acesso a educacédo inclusiva, de
qualidade e equitativa, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida

para todos.
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ODS 5. Igualdade de género: Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as
mulheres e meninas.

ODS 6. Agua potavel e saneamento: Garantir a disponibilidade e a gestédo
sustentivel da agua potavel e do saneamento para todos.

ODS 7. Energia limpa e acessivel: Garantir o acesso a fontes de energia fiaveis,
sustentaveis e modernas para todos.

ODS 8. Trabalho decente e crescimento econdmico: Promover o crescimento
econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno e produtivo e o trabalho digno
para todos.

ODS 9. Industria, inovacao e infraestrutura: Construir infraestruturas resilientes,
promover a industrializacéo inclusiva e sustentavel e fomentar a inovacgéao.

ODS 10. Reducéo das desigualdades: Reduzir as desigualdades no interior dos
paises e entre paises.

ODS 11. Cidades e comunidades sustentaveis: Tornar as cidades e comunidades
mais inclusivas, seguras, resilientes e sustentaveis.

ODS 12. Consumo e producao responsaveis: Garantir padrdes de consumo e de
producao sustentaveis.

ODS 13. Acéo contra a mudanca global do clima: Adotar medidas urgentes para
combater as altera¢cdes climaticas e 0s seus impactos.

ODS 14. Vida na dgua: Conservar e usar de forma sustentavel os oceanos, mares e
0S recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel.

ODS 15. Vida terrestre: Proteger, restaurar e promover o uso sustentavel dos
ecossistemas terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas, combater a
desertificacdo, travar e reverter a degradacdo dos solos e travar a perda da
biodiversidade.

ODS 16. Paz, Justica e Instituicdes. Eficazes: Promover sociedades pacificas e
inclusivas para o desenvolvimento sustentavel, proporcionar o0 acesso a justica para
todos e construir instituicbes eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis.
ODS 17. Parcerias e meios de implementacdo: Reforcar os meios de

implementacéo e revitalizar a parceria global para o desenvolvimento sustentavel.
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3.5 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TIC)

“A tecnologia pode ser definida como um conjunto de técnicas, processos,
meétodos, meios e instrumentos de um ou mais dominios da atividade humana”.
(CARVALHO; IVANOFF, 2010, p. 3)

Ao longo da histéria humana, a comunicacdo foi uma das principais
necessidades do ser humano. Com o passar dos anos, 0s avangos tecnolégicos
revolucionaram a forma de comunicacdo e os meios de transmisséo da informagao.
Os meios digitais, como a internet e os dispositivos méveis, transformaram a maneira
de interacdo e compartilhamentos de conteudo.

De acordo com Rodrigues (2016, p. 15), “Tecnologias da Informagéo e
Comunicagéo (TIC) podem ser definidas como o conjunto total de tecnologias que
permitem a producdo, 0 acesso e a propagacdo de informacdes, assim como
tecnologias que permitem a comunicagao entre pessoas’.

Ainda, ressalta Neves (2009, apud Rodrigues, 2016, p. 17), “em um mundo
permeado por tecnologia, ainda convivemos com uma educacao que usa as TICs
como algo exotico, excepcional”.

Segundo Rodrigues (2016), mesmo com os beneficios proporcionadas pelas
Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo (TIC) na educacao, o uso exagerado das
redes sociais fez com que surgissem praticas nao positivas em ambientes
educacionais. Afetou em distanciamento dos alunos do mundo real, o que pode
interferir no convivio social, conforme ja perceptivel.

Por outro lado, a utilizacdo de novas tecnologias de comunicacédo com énfase
na Educacao Ambiental representa melhoria, ja que por meio da incorporacdo da
informatica e dos diversos meios pode haver sensibilizacdo e o entendimento dos
ambientes e das questdes essenciais (COLESANTI; RODRIGUES, 2008).
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4 METODOLOGIA

A metodologia adotada consiste em uma abordagem quantitativa, que abrange
o levantamento e identificacdo de aplicativos (apps) dedicadas a tematica ambiental
no campo educativo para classifica-los e analisa-los (SILVA; MENEZES, 2005). A
pesquisa dos aplicativos moveis foi conduzida por meio de trés palavras-chave, sdo
elas: “Educagao ambiental”, “Meio ambiente” e “Sustentabilidade” que foi fundamental
para direcionar a pesquisa, tornando-a mais precisa na identificagao de aplicativos da
tematica proposta, com buscas realizadas na App Storel e na Google Play Store?.
Utilizou-se os seguintes modelos de smartphones: iPhone 11 no qual consta o sistema
operacional iOS e Galaxy A54 que tem como sistema operacional o Android.

Para a busca de aplicativos moveis nas lojas, foram considerados aplicativos
gratuitos e com idioma portugués brasileiro, promovendo a facilidade de adquirir e
aplicar esses recursos no contexto educacional. Os apps que foram associados a mais
de uma palavra-chave foram contabilizados apenas uma vez na mesma loja,
considerando cada aplicativo apenas em uma palavra-chave.

Para atingir o objetivo geral e os especificos, os dados foram coletados
considerando as seguintes caracteristicas:

-Descricao do aplicativo, a fim de se obter uma relacdo com a tematica ambiental;
-Conteudo relevante, os aplicativos devem fornecer contetdo informativo, como uma
leitura, quiz, dicas préticas, gréaficos, entre outros, sobre a importancia de preservar,
conscientizar, que pratigue a educacdo ambiental.

-Interativo, que permitam a participacao ativa do usuario, proporcionando experiéncia
diretamente com o conteldo;

-Intuitivo, a fim de que seja de facil navegacédo, sem instru¢cdes complicadas;

-Notas, os aplicativos sdo baseados em avaliacdes de usuarios;

-Plataforma, para identificar onde o aplicativo foi encontrado.

Depois da etapa das caracteristicas, os apps selecionados foram para a analise
final, onde foram definidos critérios para cada aspecto relacionado a sua qualidade
intrinseca que um aplicativo moével educativo necessita. De acordo com a
categorizacdo dos critérios de qualidade para aplicativos, fazem parte da categoria

“qualidade intrinseca”, ou seja, que se refere aos requisitos e atributos que devem

L https://www.apple.com/br/app-store/
2 https://play.google.com/store/games?hl=pt_BR&gI=US
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compor a avaliacdo da qualidade de um aplicativo, sdo elas: usabilidade,

interatividade, acessibilidade, flexibilidade, mobilidade, ubiquidade, colaboracéo,

compartilhamento e reusabilidade (Andrade et al., 2017). Dentre 0s nove aspectos

foram escolhidos cinco para a etapa de numero 5 (selecao final), sdo eles: usabilidade,

interatividade, acessibilidade, flexibilidade e ubiquidade. Para cada aspecto,

selecionou-se um critério que o app deve existir para pertencer ao aspecto da

qualidade de aplicativo, definidos como:

Usabilidade - este critério avalia a facilidade com que os usuarios podem
utilizar o aplicativo de forma intuitiva e sem dificuldades.

Interatividade - a presenca e a variedade de recursos interativos no
aplicativo, como quizzes, questionarios, ferramentas de criacdo, jogos,
enquetes, entre outros.

Acessibilidade - opcdes para os usuarios ajustarem a interface de acordo
com suas preferéncias individuais, incluindo tamanho do texto, contraste,
cores, fontes e layout.

Flexibilidade - compatibilidade com vérios dispositivos (como
smartphones, tablets, laptops) e sistemas operacionais, garantindo que 0s
usuérios possam acessa-lo em diferentes ambientes tecnoldgicos.

Ubiquidade - a capacidade de acessar recursos em modo offline.

Os aplicativos que atendia a partir de trés aspectos foram selecionados para

compor o catalogo de recomendacdes.

A sequéncia de etapas para conduzir a pesquisa foi estruturada de acordo com

a Figura 6.
Figura 6 - Etapas da pesquisa
Etapa 2
Etapa 1: - Etapa 3
- L B sApp S L
Definir os critérios de selecao Busca ne&'gé?; SE, loree Teste e avaliacéo
Ftana & Etapa 4
Ftapa 6: < apa 9 «—| Analise dos aspectos dos
Desenvolvimento do catalogo Selecéo final aplicativos

Fonte: autoria propria
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4.1 ETAPA NUMERO 1: DEFINIR OS CRITERIOS DE SELECAO

Nesta etapa foram definidos os critérios para a pesquisa de aplicativos moveis
nas lojas, a obtencdo dos apps se deu a partir de aplicativos gratuitos e com idioma

portugués brasileiro.

4.2 ETAPA NUMERO 2: BUSCA NAS LOJAS APP STORE E GOOGLE PLAY

Foi realizado nesta etapa pesquisas especificas utilizando as seguintes

palavras-chave: “Educacdo ambiental”, “Meio ambiente”, e “Sustentabilidade” nas
lojas de aplicativos moveis da Apple e Google Play, a fim de tornar as buscas com
maior precisao. E, apds as pesquisas, os aplicativos pré-selecionados conforme a sua
descricédo, baseado na tematica proposta, foram planilhados, utilizando o software de
planilha eletrénica chamado Excel e criados quadros para cada palavra-chave, onde

foram abordados o nome do aplicativo, a descri¢ao fornecida pelo app, e a plataforma.

4.3 ETAPA NUMERO 3: TESTE E AVALIACAO

Na fase de teste e avaliacdo, os aplicativos pré-selecionados foram avaliados
quanto a sua interatividade, intuitividade, se o conteido abordado é relevante e os
recursos da ferramenta. Foi desenvolvida um quadro nessa etapa para a inclusao dos
resultados conforme os testes nos aplicativos. Durante a fase de testes os aplicativos
gue apresentaram problemas de funcionamento foram descartados, aplicativos
corporativos também foram exclusos, por necessitar de login da empresa. O quadro
serviu para dar continuidade na etapa seguinte.

4.4 ETAPA NUMERO 4: ANALISE DOS ASPECTOS DOS APLICATIVOS

Com a etapa numero 3 concluida, apds a avaliacdo dos aplicativos, foram
filtrados todos os dados que obtiveram o “sim” como resposta, em seguida, os dados
coletados passaram pelos critérios que foram criados para cada aspecto do que um
aplicativo movel de aprendizagem é necessario ter. Em forma de quadro, os
aplicativos que corresponderam ao critério, foram destacados com “x” confirmando

que h& presenca do critério, e vazio caso néo correspondesse.
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4.5 ETAPA NUMERO 5: SELECAO FINAL

Concluida a etapa numero 4, foram selecionados os aplicativos moveis que
melhor se enquadram no escopo da pesquisa de acordo com o0s critérios criados na
etapa anterior. Dessa forma, os aplicativos que pontuaram positivamente em trés ou
mais critérios na etapa 4 foram selecionados para compor o catdlogo de

recomendacao de apps.

4.6 ETAPA NUMERO 6: DESENVOLVIMENTO DO CATALOGO

Por fim, foi desenvolvido um catalogo que recomenda aplicativos moveis da
Google Play Store e App Store que fizeram parte da pesquisa e que podem contribuir
para a conscientizacdo sobre a tematica educacdo ambiental de uma forma
descontraida e tecnolégica, contendo o icone do app, a descricdo fornecida pelo

aplicativo e a plataforma de onde encontrar o aplicativo mével.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A busca por aplicativos moveis relacionados a tematica educagdo ambiental
nas lojas de aplicativos moveis Apple e Google Play foi uma etapa crucial nesta
pesquisa, visando obter aplicativos para auxiliar o aprendizado no ensino sobre a
educacdo ambiental, com isso os resultados obtidos foram divididos inicialmente em
seis quadros, trés quadros para as buscas na App Store e mais trés para a Google
Play Store conforme os critérios definidos.

O gréfico 1 a seguir mostra os resultados das pesquisas nas lojas de apps da

Apple e Google Play.

Grafico 1 - Resultados das pesquisas nas lojas de apps

Distribuicdo da quantidade de aplicativos mdéveis por palavra-chave
10
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Fonte: autoria propria



5.1 RESULTADOS PARA A PALAVRA-CHAVE “EDUCACAO AMBIENTAL”

Para os resultados obtidos na palavra-chave “Educacdo ambiental’, foram

analisados trés aplicativos na pesquisa da loja Google Play e na Apple foram nove,

conforme os Quadros 1 e 2.

Quadro 1 - Palavra-chave: Educacdo ambiental - Android

NOME DO
APLICATIVO

DESCRIGAO

(Fornecida pelo aplicativo)

PLATAFORMA

Educacéo

Ambiental

Pry

Desenvolvido para informar a populacao da
area de influéncia e a populagdo em geral de
forma interativa. O aplicativo contém
informacbes técnicas sobre o descarte de
residuos solidos, suas problematicas e
solucbes através de praticas dos trés R’s da
sustentabilidade e da separacdo de lixo,
acesso a dois jogos educativos para aprender
e se divertir. Além de informacbes sobre os
residuos solidos geradas pela empresa e sua
destinacdo, e secado “Fale Conosco” de
contato direto para tirar duvidas, dar
sugestdes e realizar reivindicagdes, e assim
fortalecer o canal de comunicagdo ja

estabelecido entre a empresa e a sociedade.

Android

Desafio
Ambiental

Em uma era em que a conservagao ambiental
nunca foi tdo crucial, o Desafio Ambiental se
apresenta como seu companheiro incansavel,
capacitando-o a ser a mudanga que Nnosso
planeta desesperadamente precisa. Junte-se
a nos na construgdo de um mundo mais
brilhante, limpo e sustentavel, ndo apenas
para vocé, mas também para as geragodes
futuras. Este aplicativo excepcional oferece
um conjunto abrangente de recursos que

tornam sua jornada em direcdo a

Android




responsabilidade ambiental envolvente e

impactante:

Direito
Ambiental
2024

Direito Ambiental é um aplicativo para
dispositivos moveis que tem por objetivo
disponibilizar as principais leis brasileiras
referentes a questdo ambiental, a todos os
interessados realizar

que pretendem

concursos publicos ou privados.

Android

Fonte: autoria prépria

Quadro 2 - Palavra-chave: Educagédo ambiental — iOS

NOME DO
APLICATIVO

DESCRICAO

(Fornecida pelo aplicativo)

PLATAFORMA

Saude

ambiental

Estrutura de Rede Social Privada. Ambiente
intuitivo e facil de usar. Um mural para cada
contelido postado, estruturando a mediacéo e
debates. Gestdo de Alunos, Professores e
Tutores Controle de acesso. Relatérios de
frequéncia, engajamento, desempenho
(exercicios e avaliagbes) e atuacdo de
professores. Aulas Multimidia
Videoconferéncia, aulas ao vivo com chat,
armazenamento de arquivos e midias e

compartilhamento de tela do computador.

i0S

BoRa Sanca

O Aplicativo BoRa Cidades estd em S&o
Carlos. O Aplicativo BoRa Cidades esta em
Séao Carlos e oferece informacdes sobre as
areas verdes da cidade, curiosidades
ambientais, pontos turisticos, e culturais,
conteldos  sobre historia, natureza,
sustentabilidade e muito mais! Tudo isso em
uma experiéncia inclusiva acessivel a

pessoas com diferentes deficiéncias! E s6 o

comeco, vamos trazer muitas novidades

i0S
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daqui pra frente para que vocé conheca

melhor essa cidade incrivel BoRa?!

Recupera
Caatinga

O Projeto Recupera Caatinga tem a misséo de
recuperar e conservar a vegetacao, atraves
do resgate do conhecimento etnobotanico e
etnobiol6gico de comunidades quilombolas no
Semiarido, além de implantar sistemas de
recuperacao da vegetacao aliado a producgéo
resilientes, mitigando a desertificacdo e os
efeitos das mudancas climaticas. A iniciativa
envolve diretamente 270 familias
quilombolas, incluindo criangas,
adolescentes, jovens e adultos das
comunidades de Jatoba Il, em Cabrobd, e
Cupira e Inhanhum, municipio de Santa Maria

da Boa Vista, Sertdo de Pernambuco.

i0S

Equilibrium

Equilibrium foi produzido para ser uma nova
ferramenta educativa com intuito de ensinar,
de maneira lUdica e divertida, os contetidos de
guimica ambiental, energias renovaveis e nao
renovaveis. Este recurso funciona online e
offline, desta forma pode ser utilizado em sala

de aula.

i0S

Route Raiders

Route Raiders é um jogo de educacdo
ambiental que integra aplicativo e rotas de
Aventura que permitem coletar itens e
tesouros virtuais relacionados a dados e
informagbes de cada local, buscando
incentivar a vivéncia em pontos turisticos de

valor histérico e ambiental.

i0S
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SAN
Sustentamos a

Natureza

Bem-vindo ao Sustentamos a Natureza, o
aplicativo que une apaixonados pela natureza
e defensores da sustentabilidade em uma
comunidade comprometida em promover um
estlo de vida mais consciente e
ecologicamente responsavel. Com uma
variedade de recursos e informacgbes
valiosas, estamos aqui para conectar vocé
com tudo o que precisa para agir em prol de

um mundo mais sustentavel.

i0S

Little Caco
Educa

Este aplicativo € uma inovagdo da OMG Kids
e visa apresentar o Little Caco em sua nova
aventura. Caco recebe uma carta do seu
primo Zeca, que mora na Amazoénia. A partir
disso, ele descreve o que conhece sobre a
maravilhosa Floresta Amazo6nica, citando sua
biodiversidade e a importdncia da
preservagdo. Mas apesar de toda sua riqueza,
Caco fala sobre as ameagas que a floresta
sofre com desmatamento, exploracéo ilegal e

extingdo de espécies de animais e plantas.

i0S

zer0

Termo "pegada Ambiental" traz, como
premissa maxima, o resultado compartilhado
pelo ciclo de vida dos produtos reciclaveis, ou
seja, toda vez que vocé recicla além de evitar
residuos Uteis sejam desperdicados e
acabem poluindo o meio ambiente, reinserir
esse residuo na cadeia de consumo gera
outros impactos positivos, como reducdo de
emissdo de CO', economia de agua e de
eletricidade, geracdo de empregos locais e

muito mais.

i0S

EduAmb

No EduAmb vocé pode descobrir e aprender
a forma correta de descarte para varios tipos

de lixo diferentes, como também ver

i0S

38
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publicacbes de empresas parceiras sobre

varios temas.

Fonte: autoria propria

5.2 RESULTADOS PARA A PALAVRA-CHAVE “MEIO AMBIENTE”

Na busca seguinte, utilizando a palavra “Meio ambiente”, surgiram cinco
aplicativos candidatos para a pesquisa na Google Play Store e nove na Apple Store,

de acordo com o Quadro 3.

Quadro 3 - Palavra-chave: Meio ambiente — Android

NOME DO DESCRICAO
PLATAFORMA
APLICATIVO (Fornecida pelo aplicativo)
Uma gincana sustentavel que estimula novos
AMA - Agentes . . .
habitos, através de acgdes ambientais
do Meio Android
_ alinhadas aos Objetivos do Desenvolvimento
Ambiente
Sustentavel (ODS) da ONU, Agenda 2030.
Este aplicativo gratuito é uma biblioteca
Curso de Meio | dindmica desenvolvida pelos melhores sites
Ambiente educacionais franceses especializados Curso Android
de Meio Ambiente.
o ) O melhor dicionario ambiental gratuito,
Dicionario
aprenda e consulte termos ambientais,
Ambiental Android
dicionario ambiental disponivel de Aa Z.
Nosso planeta precisa da sua ajuda. Vocé tem
que fazer tudo o que puder neste jogo idle,
Eco Terra: Idle e | clicker e salvar a natureza! Livre-se do lixo e
Clicker Game | dos residuos toxicos de nossas florestas, rios Android
e campos neste clicker. Deixe o planeta verde
novamente neste clicker game!
Defensor da Este fascinante jogo ecolégico mostrara aos
Android
natureza seus filhos para descobrir o que realmente é




a protecdo ambiental, quais os problemas
ambientais que existem no momento, quais
sdo as formas de proteger o meio ambiente e
0 mundo ao nosso redor. Mas o mais
importante - vai ensinar seus filhos a amar e
respeitar a natureza, ajudar a entender: por
que a protecao da natureza é necessaria, por
que € necessario proteger a natureza e como

fazé-lo.

Fonte: autoria propria

Quadro 4 - Palavra-chave: Meio ambiente — iOS

NOME DO
APLICATIVO

DESCRICAO

(Fornecida pelo aplicativo)

PLATAFORMA

AMA — Agentes
do Meio

Ambiente

Uma gincana sustentavel que estimula novos
habitos, através de acgdes ambientais
alinhadas aos Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da ONU, Agenda 2030.

i0S

Banja e Sato

Venha se divertir com o0 Banja e o Sato nessa
nova aventura e aprenda como economizar
agua, preservando assim o meio ambiente!
Sao 2 fases incriveis que vao te desafiar a
ajudar a entender a importancia de pequenas

acOes corretas para economizar agua!

i0S

Conectmar

O Conectmar é um aplicativo de Educacao
Ambiental feito para levar conhecimento para
criangcas e adolescentes. Nele podemos
encontrar artigos sobre meio ambiente feitos
pelos nossos professores, livros gratis para
download, Uultimas informagBes e a nova
funcdo de procura pelo ponto de coleta mais

préximo de vocé!

i0S

Earth Hero:

Acéo Climéatica

Earth Hero empodera vocé para que possa
adotar acdes praticas positivas em resposta a
emergéncia climatica. Ele conecta vocé a um

movimento global que surge para lidar com as

i0S

40



crises interligadas da mudanca climatica e a

rapida extincdo de espécies.

PickUp Brasil

O App da PickUp tem como objetivo de
preservacdo do meio ambiente através do
transporte de residuos reciclaveis e nao para
o lugar de descarte correto. Por meio deste
aplicativo, os clientes terdo acesso a uma
plataforma on-line onde poderdo solicitar
coletadores para descartar seus residuos, por
exemplo, entulhos de obra, lixo eletrbnico,
moveis antigos, plasticos, metais. O mais
importante em nossa plataforma é a
conscientizar a sociedade para necessidade

de reciclar o lixo que é produzido.

i0S

Evoluir
ArcelorMittal

Imagine um canal de “Interacdo e
Transparéncia no Compromisso Ambiental”.
Imaginou? O APP Evoluir ArcelorMittal é este
canal. Uma rede de interacdo onde
empregados e comunidade tém acesso as
noticias, fotos, videos, documentos e
acompanhamento das metas e diretrizes
relacionadas ao Termo de Compromisso
Ambiental (TCA) da empresa, firmado em
setembro de 2018 com o Governo do Espirito
Santo e com o Ministério Publico nas esferas
Federal e Estadual. Entendendo aimportancia
da causa ambiental e valorizando a percepcao
de todos sobre o assunto, o APP disponibiliza
também o canal “Interaja Conosco” onde é
possivel sugerir e questionar as acbes

ambientais da ArcelorMittal Tubarao

i0S
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ProbOS

Um convite para atitudes mais sustentaveis.
Qual futuro vocé quer para vocé e para 0s
seus filhos? Convidamos vocé a pensar
diferente e repensar seus habitos. Ja pensou
em ter um estilo de vida mais sustentavel?
Como consumir menos e agir de forma mais
consciente? O consumo de produtos e
servigos muitas vezes acontece de modo
automatico e impulsivo. E importante que
cada um perceba o poder que tem ao fazer
suas escolhas cotidianas, que influenciam na
vida de muita gente e do planeta. Pensando
em ajuda-los nessa reflexdo, desenvolvemos
o game “ProbOS”, que permite que os
jogadores vivenciem uma experiéncia pratica
do impacto das suas escolhas e agbes no
mundo hoje e no futuro. No jogo vocé vera
guestbes sobre o uso da agua e energia,;
emissdo de gases poluentes, geracdo de
residuos, disponibilidade de alimentos e
moradias, entre outros problemas

humanitarios. Vivencie essa experiéncia!

i0S

Rever

Mural para divulgacdo e orientacdo de
assuntos relacionados a sustentabilidade,
onde por meio deste 0 municipio estara
passando noticias, orientacGes, trabalhos
feitos pela entidade e demais comunicados de
interesse geral da populacdo. Canal para
notificagdo de irregularidades ambientais,
onde por meio desta o cidaddo pode estar
notificando em tempo real a entidade
municipal de situagcdes que julgar irregular e
gque estejam trazendo de alguma forma
prejuizo para o meio ambiente ou para a

cidade.

i0S
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Corra contra o tempo e ajude o Lixinho a
encontrar e separar os lixos de forma correta!
Aprenda de maneira divertida como funciona
a coleta seletiva. Aprenda com o Trash Catch )
Trash Catch ) _ _ _ i0S
sobre a coleta seletiva, diferencie os tipos de
lixo e corra conta o tempo junto com o Lixinho
para encontrar todos os lixos antes que o

tempo acabe.

Fonte: autoria propria

5.3 RESULTADOS PARA A PALAVRA-CHAVE “SUSTENTABILIDADE”

Na ultima pesquisa, a palavra-chave fornecida foi “Sustentabilidade” e os
aplicativos moveis que foram escolhidos para serem testados sdo quatro da loja

Google Play e dez da Apple, como mostrado no Quadro 5 e 6 a seguir.

Quadro 5 - Palavra-chave: “Sustentabilidade” — Android
NOME DO DESCRIGCAO
APLICATIVO (Fornecida pelo aplicativo)

O Cataki é o app de reciclagem que te

PLATAFORMA

conecta a catadoras e catadores proximos de
_ onde vocé estiver. Com essa unido, vocé
Cataki — App de o
_ garante o descarte ecologico dos seus )
reciclagem ) S . Android
residuos reciclaveis e ajuda a transformar o
futuro de milhares de pessoas, incluindo o

seu.

Em uma era em que a conservacao ambiental
nunca foi tdo crucial, o Desafio Ambiental se
apresenta como seu companheiro incansavel,
_ capacitando-o a ser a mudanga que Nnosso
Desafio , .
. planeta desesperadamente precisa. Junte-se Android
Ambiental . B _
a nés na construcdo de um mundo mais
brilhante, limpo e sustentavel, ndo apenas
para vocé, mas também para as geragoes

futuras. Este aplicativo excepcional oferece




um conjunto abrangente de recursos que
tornam sua jornada em direcao a
responsabilidade ambiental envolvente e

impactante.

Earth Hero:

Acao Climatica

Earth Hero empodera vocé para que possa
adotar agdes praticas positivas em resposta a
emergéncia climatica. Ele conecta vocé a um )
. ) Android
movimento global que surge para lidar com as

crises interligadas da mudanca climatica e a

rapida extincdo de espécies.

Fonte: Autoria prépria

Quadro 6 - Palavra-chave: “Sustentabilidade” — iOS

NOME DO
APLICATIVO

DESCRIGAO

(Fornecida pelo aplicativo)

PLATAFORMA

O Rei do Rio de

Ouro

“O Rei do Rio de Ouro” é um livro interativo
gque mostra como a Biologia pode solucionar
os grandes desafios do planeta! Baixe “O Rei
do Rio de Ouro” para ler um conto universal
de John Ruskin (traduzido para Portugués,
Inglés e Espanhol), informag¢des sobre os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel,
da ONU, e atividades de reflexdo, ciéncia e
acao social sugeridas por professores e
cientistas experientes. “O Rei do Rio de Ouro”
€ um conto escrito como conto de fadas sobre _
um velho estranho que visita a casa em que 08
vivem trés irmaos durante uma tempestade. O
irmao bom o acolhe, mas os dois outros,
maus, o maltratam e expulsam. Eles n&o
sabiam de quem se tratava: “o Senhor Vento
Sudoeste”, que trazia as chuvas para aquele
vale fértil — e o velho garantiu que uma grande
seca atingisse a regido. A leitura engajadora,
cheia de interatividades e efeitos de som que

completam a historia, convida jovens a refletir

sobre o ODS 6 (agua limpa e saneamento) e

44



sobre como nossa relacdo com a &gua

impacta nossa propria sobrevivéncia.

Eco Quest (para

herdis verdes)

Embarque em uma jornada para proteger
nosso planeta e causar um impacto positivo
com a EcoQuest! Seja um guerreiro ecoldgico
dedicado a vida sustentavel e explore
desafios interativos que inspiram acdes no
mundo real. Participe de uma experiéncia
divertida e gratificante que o capacita a fazer
a diferenca no mundo. Explorar desafios
sustentaveis. Descubra uma vasta gama de
desafios que promovem habitos ecoldgicos e
ajudam a reduzir a sua pegada de carbono.
Da reducdo do desperdicio de plastico a
conservagdo de energia, cada desafio é
projetado para ser envolvente, informativo e
impactante. Acompanhe o progresso e faca
conquistas. Ao completar desafios, ganhe
conquistas para mostrar sua dedicacdo a
sustentabilidade. Acompanhe seu progresso
e veja como suas acdes contribuem para um

futuro mais verde.

i0S
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Frritt-Flacc, de
Jules Verne

Frritt-Flacc foi o Unico livro digital premiado
entre os 10 melhores livros de 2016, de
acordo com a Catedra Unesco de Leitura.
“Frritt-Flacc” € um livro interativo que mostra
como a Biologia pode solucionar os grandes
desafios do planeta! Nele vocé encontra um
conto universal escrito por Jules Verne
(traduzido para Portugués, Inglés e
Espanhol), informacdes sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, da ONU, e
atividades de reflexado, ciéncia e acao social
sugeridas por professores e cientistas
experientes. “Frritt-Flacc” é um conto de
suspense e terror que propde uma reflexdo
sobre a diferenca social e a pobreza ao
apresentar o mesquinho Dr. Trifulgas — um
meédico que so presta atendimento a ricos — e
mostrar o que o destino lhe reservava. A
leitura engajadora, cheia de interatividades e
efeitos de som que completam a histéria,
convida jovens a refletir sobre o ODS 1
(erradicacdo da pobreza) e sobre como a
biologia pode colaborar para diminuir a

pobreza no mundo.

i0S

Guardides do

planeta

Junte-se aos Guardifes do Planeta para uma
grande aventura em um jogo de corrida sem
fim! Os Guardibes vieram do futuro para
limpar o planeta, e cabe a vocé ajuda-los
nesta missao. Colete lixos, recicle plasticos,
limpe a agua suja, combata os incéndios, tire
manchas de 6leo do mar e outras acdes

ambientais para tornar o mundo melhor.

i0S
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Construindo

Nosso Futuro

O jogo Construindo Nosso Futuro tem o intuito
de servir como uma plataforma de
aprendizagem e conscientizacao de criancas
sobre o0s temas de sustentabilidade,
passando os conteldos por meio de um
enredo com desafios a serem solucionados.
Durante o jogo, vocé assume o papel de um
Construtor do Futuro e deve ajudar
Espiguinha e seus amigos da cidade a
conscientizar os moradores da regido sobre a
importéncia de preservarmos a natureza.
Junte-se ao Espiguinha e seus amigos nessa
Jornada divertida!

i0S

Quis Amadora

Sustentavel

O Quis Amadora Sustentavel é um jogo online
promovido pela Camara Municipal da
Amadora, destinado a promover junto da
comunidade do concelho a
consciencializagéo para a tematica ambiental,
nos contextos da sustentabilidade e da
economia circular. E suportado por quizzes
que transpbem a Economia Circular para os
contextos dos Recursos, Producéo
Sustentavel, Consumo Sustentavel, Residuos
e desafia ainda os participantes a testar o seu
conhecimento sobre a cidade da Amadora. O
jogo é de acesso livre embora sujeito a registo
dos participantes e estd disponivel para
acesso online em computador,
complementado com aplicacdo movel. E
especialmente destinado aos alunos dos 2° e
3° Ciclo do Ensino Basico, respetivamente do
5° a0 9° ano de escolaridade, mas permite o
envolvimento e participacdo de toda a

sociedade.

i0S
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Ostras, de
Tchékhov

Ostras é um livro interativo que mostra como
a Biologia pode solucionar os grandes
desafios do planeta! Nele vocé encontra um
conto universal escrito por Tchékhov
(traduzido para Portugués, Inglés e
Espanhol), informacdes sobre os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel, da ONU, e
atividades de reflexado, ciéncia e acdo social
sugeridas por professores e cientistas
experientes. Ostras introduz o tema da fome
ao narrar o pensamento e as sensacdes de
uma crianca acometida por esta “estranha
doencga”. A leitura engajadora convida jovens
a refletir sobre 0 ODS 2 (erradicacéo da fome)
e sobre como a biologia e o senso de
comunidade podem colaborar para diminuir a

fome no mundo.

i0S

BRF ECCO
GAME

Que tal aprender a evitar o desperdicio e
ainda se divertir!? Nesta jornada por 6 dos
mais importantes temas que abordam o
consumo consciente, vocé vai aprender dicas
importantes sobre como vamos ajudar a
preservar nosso planeta. Apés cada conteudo
vocé ird jogar 6 jogos criados para maximizar
seu aprendizado e fazer vocé se divertir um
bocado! Me diz ai, vocé sabia que quando um
alimento é desperdicado vocé joga outros
recursos fora? Nao!? Entdo vem com a gente
e embarca nesta divertida jornada sobre o
consumo consciente que ndés vamos falar

sobre isto e muito mais!

i0S
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Tero

Venha entender a reciclagem brincando com
Tero, um jogo de reciclagem divertido e
ludico, que incentiva criancas a reciclar e
separar lixo de forma divertida. No Tero as
criancas conseguem, de forma divertida, se
conscientizar sobre a importancia de separar
lixos e recebem estimulos a medida de sua
evolucdo. Durante o jogo a crianga podera
encontrar lixos que se adequam a lixeira que
ela vé e lixos ndo adequados, ao acertar ou
errar qual lixo vai para a lixeira ela recebera
de forma visual e sonora um resultado para
que seja entendido qual lixo deve ser
adequado para a lixeira.

i0S

Water 2050

Water 2050 é um gerenciador de cidades
isométrico em 2D sobre como lidar com a
poluicdo da agua hoje para que possamos ter
um futuro amanha. Jogando como Major,
vocé administrara a Ultima cidade habitavel
em um futuro ndo tdo distante, no qual
transformamos nosso planeta em um enorme
aterro sanitario poluido. A maior parte da
agua em Water 2050 esta muito poluida e mal
serve para 0s seres humanos; ha muitos
danos ambientais que quase acabaram com
a vida na Terra. Nada que uma pequena
viagem no tempo ndo possa consertar. Volte
no tempo para o passado e implemente
tecnologias e comportamentos reais que
reduzirdo a poluicdo da agua no futuro. Lide
com calamidades naturais, areas
contaminadas, escolhas dificeis e um
engenheiro estranhamente longevo que o
ajudard tanto quanto possivel. O futuro da

Terra pode ser consertado hoje.

i0S

Fonte: autoria propria
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5.4 TESTES E ANALISES DOS APPS
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Apbs os testes dos aplicativos e preenchimento do quadro, a etapa nimero 3

foi finalizada, e temos no Quadro 7 o seguinte resultado.

Quadro 7 - Preenchimento de dados dos apps da etapa 3

- Conteudo - :
Nome do aplicativo Intuitivo Interativo Notas Plataforma
relevante
Little Caco educa NAO SIM NAO 5 iOS
BoRa Sanca NAO NAO SIM - iOS
Recupera Caatinga NAO SIM NAO - i0S
Equilibrium SIM SIM SIM - i0OS
Route Raiders NAO NAO SIM - iOS
Zero NAO NAO NAO 5 iOS
EduAmb SIM SIM NAO 5 iOS
AMA - Agentes do _
SIM SIM SIM 45 i0S
Meio Ambiente
Banja e Sato SIM SIM SIM 3,7 i0S
Conectmar NAO NAO NAO 5 iOS
Earth Hero: Agéo _
o SIM SIM SIM 4.6 iI0S
Climatica
Evoluir ArcelorMittal NAO SIM NAO 5 iOS
ProbOS SIM SIM SIM 5 iOS
Rever NAO SIM NAO 5 iOS
Trash Catch SIM SIM SIM - i0OS
O Rei do Rio de Ouro SIM SIM SIM 5 i0OS
Eco Quest (para herois _
SIM SIM SIM - i0S
verdes)
Frritt-Flacc, de Jules
SIM SIM SIM 5 i0S
Verne
Guardibes do planeta NAO SIM SIM 41 i0OS
Construindo Nosso
SIM SIM SIM - i0S
Futuro
Ostras, de Tchékhov SIM SIM SIM 5 i0S
BRF ECCO GAME SIM SIM SIM i0S
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Tero SIM SIM SIM 5 i0S
Water 2050 SIM SIM SIM - i0S
Educacdo Ambiental )
SIM SIM SIM 4.8 Android
Pry
Desafio Ambiental SIM SIM NAO 4.8 Android
Direito Ambiental 2024 SIM SIM NAO 4.6 Android
AMA - Agentes do .
_ _ SIM SIM SIM 3,9 Android
Meio Ambiente
Curso de Meio N
_ SIM SIM NAO 4,2 Android
Ambiente
Dicionario Ambiental NAO SIM NAO 4,2 Android
Eco Terra: Idle e .
_ NAO SIM SIM 4.4 Android
Clicker Game
Defensor da natureza NAO SIM SIM 4,3 Android
Cataki - App de . - )
_ NAO SIM NAO 4.1 Android
reciclagem
Earth Hero: Acdo
SIM SIM SIM 4.9 Android

Climatica

Fonte: autoria prépria

32 aplicativos foram analisados, 10 aplicativos da plataforma Android e 24 da
iOS, 2 entre os apps contém nas duas plataformas, o que resulta em 32 aplicativos
moveis.

Apos aplicar o filtro “SIM” nas caracteristicas “conteudo relevante”, “intuitivo”,

e “interativo”, temos o0 Quadro 8.

Quadro 8 - Resultado com a selegao do filtro “SIM”

- Conteudo - :
Nome do aplicativo Intuitivo  Interativo Notas Plataforma
relevante
Equilibrium SIM SIM SIM - i0S
AMA - Agentes do _
SIM SIM SIM 4.5 i0S

Meio Ambiente

Banja e Sato SIM SIM SIM 3,7 i0OS

Earth Hero: Agéo _
o SIM SIM SIM 4,6 i0S
Climética
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ProbOS SIM SIM SIM 5 i0S
Trash Catch SIM SIM SIM - iOS
O Rei do Rio de Ouro SIM SIM SIM 5 iOS
Eco Quest (para herois _
SIM SIM SIM - i0S
verdes)
Frritt-Flacc, de Jules
SIM SIM SIM 5 i0S
Verne
Construindo Nosso
SIM SIM SIM - i0S
Futuro
Ostras, de Tchékhov SIM SIM SIM 5 iOS
BRF ECCO GAME SIM SIM SIM 5 i0S
Tero SIM SIM SIM 5 i0S
Water 2050 SIM SIM SIM - i0S
Educacdo Ambiental _
SIM SIM SIM 4.8 Android
Pry
AMA - Agentes do )
_ _ SIM SIM SIM 3,9 Android
Meio Ambiente
Earth Hero: Acao _
SIM SIM SIM 49 Android

Climatica

Fonte: autoria prépria

Apos aplicar o filtro “SIM”, o resultado foi de 17 aplicativos, onde 14

aplicativos pertencem a plataforma iOS e 3 da Google Play. Porém, dos 17

aplicativos da lista, 2 contém em ambas as plataformas, logo a quantidade de apps

sao 15.

Para a selecao final (etapa 5) obteve-se o seguinte resultado, onde o aspecto

da acessibilidade ndo correspondeu a nenhum app de acordo com a definicdo do

critério, e apenas um app nao funciona de forma offline, é possivel visualizar conforme

o0 Quadro 9.

Aplicativos

Quadro 9 - Aspectos da qualidade de aplicativo

Aspectos

Usabilidade Interatividade Acessibilidade Flexibilidade Ubiquidade

Equilibrium

X

X

X X
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AMA - Agentes do

Meio Ambiente X X X
Banja e Sato X X X X
Earth Hero: Acéo
Climética X X X X
ProbOS X X X X
Trash Catch X X X X
O Rei do Rio de
Ouro X X X X

Eco Quest (para

_ X X X X
heréis verdes)
Frritt-Flacc, de Jules
X X X
Verne
Construindo Nosso
X X X X
Futuro
Ostras, de
X X X X
Tchékhov
BRF ECCO GAME X X X X
Tero X X X X
Water 2050 X X X X
Educacao
X X X X

Ambiental Pry

Fonte: autoria propria

Logo, todos os apps que apresentaram a partir de 3 critérios atendidos foram
selecionados para compor o catalogo de recomendacdes, totalizando 15 aplicativos
moveis entre as lojas Apple e Google Play.

5.5 CATALOGO DE APLICATIVOS MOVEIS

Com os resultados obtidos nas etapas anteriores foi possivel verificar quais 0s
aplicativos foram selecionados para compor o catalogo, resultando no total de 15
aplicativos, onde a loja que teve o maior numero de aplicativos foi da Apple Store
com 14 resultados. Entretanto, 2 aplicativos tém nas duas plataformas, conforme

pode visualizado na Figura 7:



Aplicativo
Equilibrium

Aplicativo
AMA - Agentes do
Meio Ambiente

a

Aplicativo
Banja e Sato
» -

Aplicativo
Earth Hero: Acéo Climatica

O

Aplicativo
ProbOS

Figura 7 - Catalogo dos apps

CATALOGO DE APPS
EDUCACAO AMBIENTAL

Descricao
Equilibrium foi produzido para ser uma nova
ferramenta educativa com intuito de ensinar, de
maneira lidica e divertida, os conteidos de quimica
ambiental, energias renovaveis e nao renovaveis.
Este recurso funciona online e offline, desta forma
pode ser utilizado em sala de aula.

Descricao
Acreditamos que pequenas atitudes podem mudar o
mundo. Quando transformamos nossos habitos e
adotamos a sustentabilidade no dia a dia. Esse é o
proposito que queremos transmitir. Queremos
engajar cada vez mais pessoas, pois s6 quando
todos nés agirmos vamos conseguir alcangar uma
real mudanca.

Descricao
Venha se divertir com o Banja e o Sato nessa nova
aventura e aprenda como economizar agua,
preservando assim o meio ambiente!
Sao 2 fases incriveis que vao te desafiar a ajudar a
entender a importancia de pequenas ac¢des corretas
para economizar agua!

Descricao
Earth Hero empodera vocé para que possa adotar
acOes praticas positivas em resposta a emergéncia
climética. Ele conecta vocé a um movimento global
gue surge para lidar com as crises interligadas da
mudanca climética e a rapida extincdo de espécies.

Descricao

desenvolvemos o game “ProbOS”, que permite que
0s jogadores vivenciem uma experiéncia pratica do
impacto das suas escolhas e acdes no mundo hoje
e no futuro. No jogo vocé vera questdes sobre o uso
da agua e energia; emissao de gases poluentes,
geracao de residuos, disponibilidade de alimentos e
moradias, entre outros problemas humanitarios.
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i0S

Plataforma

i0S
Android

Plataforma

i0S

Plataforma

i0S
Android

Plataforma

i0S



Aplicativo
Trash Catch

g

Aplicativo
O Rei do Rio de Ouro

Aplicativo
Eco Quest (para herdis verdes)

Aplicativo
Fritt-Flacc, de Julio Verne

=N

Aplicativo
Construindo Nosso Futuro

CONSY ,Ru\

Aplicativo
Ostras, de Tchékhov

Descricao
Corra contra o tempo e ajude o Lixinho a encontrar
e separar os lixos de forma correta! Aprenda de
maneira divertida como funciona a coleta seletiva

Descricao
Baixe “O Rei do Rio de Ouro” para ler um conto
universal de John Ruskin (traduzido para Portugués,
Inglés e Espanhol), informagdes sobre os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel, da ONU, e
atividades de reflexdo, ciéncia e agao social
sugeridas por professores e cientistas experientes.

Descricao
Embarque em uma jornada para proteger nosso
planeta e causar um impacto positivo com a
EcoQuest! Seja um guerreiro ecolégico dedicado a
vida sustentavel e explore desafios interativos que
inspiram a¢des no mundo real. Participe de uma
experiéncia divertida e gratificante que o capacita a
fazer a diferenca no mundo. Explorar desafios
sustentaveis. Descubra uma vasta gama de
desafios que promovem habitos ecoldgicos e
ajudam a reduzir a sua pegada de carbono. Da
reducédo do desperdicio de plastico & conservacao
de energia, cada desafio € projetado para ser
envolvente, informativo e impactante.

Descricao
“Frrit-Flacc” € um livro interativo que mostra como a
Biologia pode enfrentar e ajudar a resolver os
grandes desafios do planeta! Desfrute de uma
experiéncia Unica e compartilhe o prazer de ler uma
das grandes histérias de Julio Verne - “Frrit-Flacc”
(em espanhol, inglés e portugués) com
interatividade e efeitos sonoros. Além disso,
incentive-se a ajudar o planeta, fazendo a ponte
entre uma histéria universal e os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) das Nacdes
Unidas.

Descricao

O jogo Construindo Nosso Futuro tem o intuito de
servir como uma plataforma de aprendizagem e
conscientizacado de criangas sobre os temas de
sustentabilidade, passando os contetdos por meio
de um enredo com desafios a serem solucionados.

Descricao
Ostras é um livro interativo que mostra como a
Biologia pode solucionar os grandes desafios do
planeta! Nele vocé encontra um conto universal
escrito por Tchékhov (traduzido para Portugués,
Inglés e Espanhol), informagdes sobre os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentéavel, da ONU, e
atividades de reflexdo, ciéncia e acéo social
sugeridas por professores e cientistas experientes
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Plataforma
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Aplicativo Descricéo Plataforma
BRF ECCO GAME Nesta jornada por 6 dos mais importantes temas
gue abordam o consumo consciente, vocé vai
aprender dicas importantes sobre como vamos
ajudar a preservar nosso planeta. Apos cada
contelido vocé ira jogar 6 jogos criados para
maximizar seu aprendizado e fazer vocé se divertir
um bocado! Me diz ai, vocé sabia que quando um
alimento é desperdicado vocé joga outros recursos
fora? Nao!? Entdo vem com a gente e embarca
nesta divertida jornada sobre o consumo consciente
gue n6s vamos falar sobre isto e muito mais!

i0S

Aplicativo Descricao Plataforma
Tero No Tero as criangcas conseguem, de forma
divertida, se conscientizar sobre a importancia de
s separar lixos e recebem estimulos a medida de sua
v evolucdo.Durante o jogo a crianga podera encontrar

lixos que se adequam a lixeira que ela vé e lixos nao i0S
™ adequados, ao acertar ou errar qual lixo vai para a

lixeira ela recebera de forma visual e sonora um

resultado para que seja entendido qual lixo deve ser

adequado para a lixeira.
Aplicativo Descricéo Plataforma
Water 2050 Water 2050 € um jogo isométrico de gerenciamento
de cidade em 2D onde os jogadores se tornam o

3 prefeito da Ultima cidade sobrevivente em um
>4 ‘ mundo devastado pela negligéncia ambiental. Com
agua altamente contaminada, cabe aos

intervenientes implementar tecnologias e praticas
do mundo real para reduzir a polui¢cdo e construir
um futuro sustentavel. Enfrentando desafios como
desastres naturais, areas contaminadas e escolhas
dificeis, os jogadores viajam no tempo para ajudar a
moldar um amanha melhor.

i0S

Aplicativo Descricao Plataforma
Educacao Ambiental Pry Desenvolvido para informar a populagdo da area de
influéncia e a populagdo em geral de forma
interativa. O aplicativo contém informacdes técnicas
sobre o descarte de residuos solidos, suas
problematicas e solucdes através de praticas dos
trés R’s da sustentabilidade e da separagao de lixo, Android
acesso a dois jogos educativos para aprender e se
divertir. Além de informagdes sobre os residuos
solidos geradas pela empresa e sua destinacéo, e
secao “Fale Conosco” de contato

Fonte: autoria propria
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Através desse trabalho foi possivel analisar que existem aplicativos méveis
gratuitos e com idioma portugués brasileiro capazes de auxiliar na aprendizagem
sobre educacdo ambiental, de modo geral que envolva a conscientizacdo sobre o
meio ambiente. Foram catalogados 15 aplicativos moéveis ao final da pesquisa, com
aplicativos para atender o publico-alvo em geral, desde criancas até adultos,
abordando um conteudo interativo e bastante intuitivo e acessivel, ha uma diversidade
de aplicativos encontrados nas lojas, com variedade de opcdes para 0S USUAarios
escolherem, contelldos como a incluséo de leitura de histérias, quizzes, experiéncias
de simulagéo, aplicativo em formato de rede social, onde a interacdo envolve a
conscientizagdo, datas importantes sobre o meio ambiente, entre outros recursos.

Esse trabalho pode contribuir para os usuarios a fazerem escolhas sobre quais
aplicativos utilizar para auxiliar na aprendizagem sobre educacédo ambiental, pois os
usuarios terdo acesso a uma analise critica dos aplicativos, e de acordo com as
informacdes fornecidas dos apps, podendo selecionar aplicativos que atendam as
suas necessidades. Além disso, pode gerar aumento da conscientizacdo ambiental,
pelo fato de mais pessoas terem acesso a essas informacoes.

Devido as pesquisas terem sido realizada através de trés palavras-chave:
“‘educacdo ambiental”, “meio ambiente” e “sustentabilidade” os resultados ficam
limitados a essas trés palavras, podendo entdo existir outros apps que possam
contribuir para a conscientizacdo sobre o meio ambiente e que ndo passaram por
esses filtros.

Para as pesquisas futuras, pretende-se expandir a andlise para incluir
aplicativos desenvolvidos para plataformas de desktop, desenvolver um catélogo
virtual com QRcode e link para direcionar o usuario diretamente para o download do
aplicativo, incluindo entre as iniciativas planejadas, destaco a elaboracdo de um quiz
sobre educacéo ambiental utilizando as tecnologias web de HTML, CSS e JavaScript,
a intencdo da combinacdo dessas tecnologias é de criar um ambiente acessivel e
dindmico para os usuarios, uma forma de abordar o contetdo de maneira divertida e
competitiva. Com isso, espera-se contribuir para a constru¢do de um presente mais

consciente e um futuro mais sustentavel.
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